Cyfrowa szkota
=

Polskq mfodziez, uczniow szkot ponadgimnazjalnych, mozna juz bez wqtpienia zaliczy¢ do cztonkéw spoteczenstwa informacyjnego.
Zarowno czestotliwosc i sposoby uzytkowania komputera oraz internetu, jak i subiektywna ocena znaczenia nowoczesnych technologii
informacyjno-komunikacyjnych wskazujq, ze technologie te staly sie waznym, wrecz nieodlqcznym elementem funkcjonowania
nastolatkow, odgrywajqc znaczqcq role w wiekszosci sfer ich zycia - komunikacji i budowaniu relacji interpersonalnych, nauce
i rozrywce, rozwijaniu zainteresowan i pasji czy zdobywaniu informacji i korzystaniu z réznego rodzaju ustug. Do takich wnioskéw
upowazniajq wyniki badania przeprowadzonego wiosnq 2012 r. na duzej grupie uczniéw szkét ponadgimnazjalnych z terenu catej

Polski.

Poziom dojrzatosci technologicznej, spo-
soby wykorzystywania internetu, dobér
Srodkéw komunikacji oraz formy spedzania
czasu w sieci maja istotny wptyw na jakos¢
zycia mtodziezy i rozwdj jej kompetencji,
potrzebnych zaréwno obecnie - w Zyciu
prywatnym i nauce - jak i w przysziej pracy
zawodowej. Co wiecej, wraz z rosngca doj-
rzatoscia technologiczng mtodych uzytkow-
nikdw internetu wzrastajg ich oczekiwania
dotyczace obecnosci nowoczesnych tech-
nologii we wszystkich obszarach aktyw-
nosci oraz ich wykorzystania przez szkote
i przyszte srodowisko zawodowe. Dlatego
tez wazne wydaja sie przedsiewziecia ma-
jace na celu pogtebienie wiedzy na temat
znaczenia ICT w zyciu mtodych ludzi. Stwa-
rzajg one liderom edukacji sposobnosc¢
podjecia dziatann wspierajacych $wiadome,
odpowiedzialne i efektywne korzystanie
przez dzieci i mtodziez z mozliwosci, jakie

niosa nowoczesne technologie, jak réwniez
realizacje przez mtodych ludzi ich wzrasta-
jacych potrzeb i oczekiwan w tej dziedzinie.
Zawarte w artykule informacje, dotyczace
funkcjonowania mtodziezy w sSrodowisku
internetu, stanowig podsumowanie wyni-
kéw badan przeprowadzonych w kwietniu
2012 roku na probie 561 ucznidw szkoét
ponadgimnazjalnych - liceéw i technikow
zterenu catego kraju. W internetowym, ano-
nimowym badaniu wzieli udziat uczniowie
klas od | do Il, mieszkajacy w réznej wiel-
kosci miejscowosciach — od matych, poni-
zej 10 tys. mieszkarncow, do duzych miast.
W badanej grupie niemal réwnolicznie
reprezentowane byly dziewczeta i chtop-
cy. Prezentowane badanie stanowi ele-
ment wiekszego projektu, zainicjowanego
w roku 2011 badaniem dojrzatosci techno-
logicznej uczniow klas V i VI szkét podsta-
wowych (Kwiatkowska, Dabrowski, 2012a,

s. 4-13). Szczegdétowe omowienie przed-
stawionych wynikéw badan, zestawienia
tabelaryczne oraz analiza szczegdlnych
obszaréw badawczych (m.in. oceny posia-
danych umiejetnosci technologicznych,
przekonan dotyczacych wybranych zjawisk,
oceny powszechnosci zachowan charak-
terystycznych dla s$rodowiska sieciowego
wsrdd nastolatkéw i oczekiwan zwigzanych
ze sposobem wykorzystania ICT przez na-
uczycieli w procesie dydaktycznym) zostaty
zaprezentowane w 45. numerze czasopi-
sma ,e-mentor” (Kwiatkowska, Dabrowski,
2012b, 5. 4-16).

O tym, iz internet stat sie nieodigczna czes-
cig zycia mtodych ludzi, Swiadczy w pierw-
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szej kolejnosci czestotliwos¢, z jaka do
niego siegaja. Zdecydowana wiekszos¢
badanych uczniéw (94,8%) korzysta z in-
ternetu codziennie lub prawie codziennie,
zas$ tylko pojedyncze osoby (0,5%) robia to
rzadziej niz raz w tygodniu. Badani spedzaja
tez jednorazowo przed komputerem sto-
sunkowo duzo czasu - najczesciej 1-2 lub
3-4 godziny (odpowiednio 48,8% i 28,2%).
Dodatkowo 63,4% respondentéw zadekla-
rowato, iz z internetem taczy sie réwniez
za pomocy telefonu komoérkowego lub
smartfona (20,1% robi to bardzo czesto, zas
17,5% czesto), co oznacza, ze przynajmniej
czes¢ z nich posiada ciggty dostep do sieci,
pozwalajacy m.in. na biezace (a w praktyce
wiasciwie nieustanne!) odbieranie wiado-
mosci pocztowych czy tez informacji z por-
tali spotfecznosciowych. Uzyskane wyniki
potwierdzaja zatem prawdziwos¢ twierdze-
nia, ze internet to juz codziennos¢ polskich
nastolatkéw. Co wiecej, stosunkowo duza
cze$¢ badanych uczniow (41,4%) przyznaje,
ze komputer i internet staty sie juz tak nie-
odtaczng czescig obecnego zycia, Ze nie wy-
obrazaja sobie, aby mogto ich nie byc¢.

Analiza uzyskanych wynikéw badania wska-
zuje, ze dominujaca aktywnos¢ internetowg
miodziezy ponadgimnazjalnej stanowia

oraz
. Prawie 70% uczniéw
bardzo czesto lub czesto komunikuje sie
z kolegami i znajomymi w sposéb synchro-
niczny, za posrednictwem komunikatorow
lub czatu, podczas gdy z narzedzi tych
w ogdle nie korzysta zaledwie 5,2% bada-
nych. Ponadto co piaty uczen deklaruje, ze
to wiasnie rozmowy synchroniczne zajmuja
mu najwiecej czasu spedzanego w interne-
cie. Wiekszos¢ badanych (87,4%) regularnie
korzysta z poczty elektronicznej ( ).

Duza cze$¢ badanej miodziezy loguje sie
réwniez bardzo czesto (58,8%) lub czesto
(17,1 %) do portali spotecznosciowych. Naj-
bardziej popularng obecnie spotecznoscia
internetowa jest niewatpliwie ta gromadza-
ca sie na portalu Facebook - tylko 14,8% ba-
danych zadeklarowato, iz nie posiada konta
w tym serwisie. Zdecydowanie mnigjszym
zainteresowaniem cieszg sie inne spotecz-
nosci internetowe, m.in. Twitter, Grono czy
Google+, korzystanie z nich zadeklarowaty
tylko pojedyncze osoby. Réwniez z popu-
larnej do niedawna Naszej Klasy regularnie
korzysta tylko 12,4% badanych, zas prawie
60% nie loguje sie tam w ogole.

Zaangazowanie miodziezy w wymienione
aktywnosci internetowe potwierdza row-
niez fakt, iz duza cze$¢ badanych od nich
wiasnie rozpoczyna korzystanie z internetu

- 35% po wiaczeniu komputera w pierwszej
kolejnosci loguje sie do portalu spotecz-
nosciowego i sprawdza, co dzieje sie u zna-
jomych, zas 23,5% w pierwszej kolejnosci
czyta otrzymang poczte elektroniczng oraz
pisze i odpowiada na e-maile.

Internet dla wiekszosci badanej miodziezy
jest réwniez miejscem i narzedziem
- 46 % respondentow wykorzystuje
go w ten sposéb bardzo czesto, zas 36%
czesto. Uczniowie za posrednictwem inter-
netu przede wszystkim stuchajg muzyki,
ogladaja filmy, przegladaja zabawne strony
internetowe i czytaja ciekawostki dotyczace
znanych os6b. Tylko kilka os6b sposréd po-
nad 550 zadeklarowato, ze nigdy nie uzywa
internetu w celach rozrywkowych. Najbar-
dziej popularnymi miejscami rozrywki in-
ternetowej sa: portal YouTube, strony typu
Kwejk, Besty czy Demotywatory oraz strony
poswiecone komiksom i grom sieciowym.
Wyniki pokazuja, iz 14,6% uczniéw to wia-
$nie rozrywce poswieca najwiecej czasu
spedzonego w internecie. Co zaskakujace,
wsrdd badanej mtodziezy stosunkowo mata
popularnoscia cieszg sie
- 33,9% badanych deklaruje, ze nie gra
w nie wcale, 39,6% - Ze robi to czasami.
Zdecydowanie mniejszy odsetek respon-
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Edukacja informacyjna i medialna to przygo-
towanie uzytkownika do rozpoznawania wias-
nych potrzeb informacyjnych, lokalizowania
poszukiwanej informacji, oceniania oraz efek-
tywnego i etycznego wykorzystywania infor-
macji. Wymienione kompetencje sa konieczne
do samodzielnego zdobywania wiedzy i umie-
jetnosci, podejmowania decyzji i czerpania ra-
dosci z korzystania z mediow.

Wiecej informacji
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dentéw korzysta z gier bardzo czesto
(10,2%) lub czesto (14,6%) i grupe te stano-
wig w przewazajacej czesci chtopcy?

Internet jest dla wiekszosci responden-
tow réwniez waznym

. Pra-
wie 70% badanych bardzo czesto lub czesto
siega do zasobow sieci, aby uzyskac biezace
wiadomosci na temat kultury, nauki, techni-
ki czy gospodarki, zas 10,9% deklaruje, ze to
wlasnie przegladanie aktualnych informa-
¢ji zajmuje im najwiecej czasu spedzanego
w internecie.

Badani rzadziej natomiast uczestnicza
w dyskusjach na forach internetowych oraz
czytajg i komentuja blogi - bardzo cze-
sto aktywnos¢ taka podejmuje tylko 7,8%
grupy, czesto 45,8%, natomiast prawie
30% respondentéw nigdy nie wiacza sie
do dyskusji i nie czytuje blogéw. 10,2%
ucznidéw to wiasnie tej aktywnosci poswieca
najwiecej czasu spedzanego w internecie.
Warto podkresli¢, ze duzo wieksza aktyw-
nos¢ wykazujg tu chtopcy, podczas gdy

dziewczeta czesciej zaliczane sa do grupy,
ktéra nigdy jej nie podejmuje.

Wyniki badan wykazaty takze, iz internet jest
réwniez miejscem i narzedziem

. Najczesciej polega
ona tworzeniu i udostepnianiu autorskich
zdje¢ i grafik — 23,1% badanych zamiesz-
cza w sieci wiasne prace tego typu bardzo
czesto lub czesto, zas 40,8% robi to czasami.
Mniejszy odsetek respondentéw deklaruje
zajmowanie sie innymi formami twoérczosci
- co czwarty prowadzi blog lub udostep-
nia autorskie teksty, np. swoje wiersze czy
opowiadania; 9,1% zajmuje sie tym bardzo
czesto lub czesto. Inne rodzaje aktywnosci
tworczej deklaruje niewielki procent bada-
nych. Dziatalnos$¢ taka tylko w nielicznych
przypadkach (1,2%) stanowi gtéwny rodzaj
aktywnosci internetowej.

Uzyskane wyniki potwierdzajg zatem teze,
iz nowoczesne technologie informacyj-
no-komunikacyjne coraz silniej wnikaja
w zycie mtodziezy. Angazuja swoich uzyt-
kownikéw nie tylko poznawczo, zapewnia-

jac nieograniczony dostep do informacji
i mozliwo$¢ rozwijania zainteresowan, ale
przede wszystkim emocjonalnie — z takimi
bowiem konsekwencjami wiaze sie bu-
dowanie relacji spotecznych w sieci oraz
przenoszenie do niej coraz wiekszej liczby
codziennych dziatan i aktywnosci.

Badani uczniowie wydajg sie cechowat
stosunkowo duza Swiadomoscia wymie-
nionych konsekwencji. Zapytani o korzys-
ci wigzace sie z obecnoscia komputera
i internetu w zyciu cztowieka, wymieniaja
przede wszystkim te zwigzane z dostepem
do informacji i ich btyskawicznym przepty-
wem, a takze sprawna i tanig komunikacja,
natomiast zagrozen zwigzanych z uzyt-
kowaniem ICT upatruja gtéwnie w sferze
osobistej ich uzytkownikéw (sg to m.in.
uzaleznienia, ograniczenie bezposrednich
relacji interpersonalnych prowadzace do
samotnosci czy stale rosnace ,lenistwo po-
zZnawcze").

2Ze wzgledu na dobdr préoby badanej, sktadajacej sie z uczestnikdw olimpiady przedmiotowej Olimpiada Przedsiebiorczosci, uzyskane wyniki moga
réznic sie od prawidtowosci istniejacych w populacji uczniéow szkét ponadgimnazjalnych. Osoby biorace udziat w olimpiadach przedmiotowych cechuja
sie prawdopodobnie wyzsza od przecietnej srednig ocen oraz bardziej aktywna postawa, ukierunkowana na rozwéj osobowy, co ma znaczenie dla
podejmowanych przez nie aktywnosci. Niemniej jednak w przypadku ,Olimpiady Przedsiebiorczosci” mamy do czynienia z jednym z najwiekszych
konkurséw tego typu w kraju; masowos¢ tych zawoddw sktania do interpretacji uzyskanych wynikéw jako bliskich prawidtowosciom wystepujacym

ow populacji uczniéw szkét ponadgimnazjalnych.
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realizowany przez Osrodek Rozwo-
ju Edukacji w ramach Programu Operacyjnego
Kapitat Ludzki, Priorytet lll, Dziatanie 3.3, Pod-
dziatanie 3.3.3, wspétfinansowane z Europej-
skiego Funduszu Spotecznego - kontynuacja
projektu realizowanego przez MEN. Okres reali-
zacji projektu: od 1 kwietnia do 31 grudnia
2013. W nowej odstonie dziata od 1 czerwca
2010 roku.

Scholaris to bezptatny portal wiedzy dla na-
uczycieli, ktéry gromadzi i udostepnia uzyt-
kownikom gotowe zasoby edukacyjne dosto-
sowane do poszczegdlnych etapéw ksztatce-
nia. Zasoby zgromadzone na portalu sg zgodne
z nowa podstawg programowsa i najnowszymi
zaleceniami do nauczania i wychowania. Scho-
laris powstat, aby gromadzi¢ sprawdzone mate-
riaty edukacyjne i dostarcza¢ je nauczycielom
— wszystkich specjalnosci i na wszystkich eta-
pach edukacyjnych.

Obecnie portal zawiera ponad 24 tysiace inter-
aktywnych materiatéw pomocnych do reali-
zacji tresci ze wszystkich przedmiotéw, lekgji
wychowawczych oraz materiaty wzbogacajace
wiedze nauczycieli. Dzieki portalowi mozna
réznicowac prace na lekcji, dobierajac odpo-
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Wyniki przeprowadzonego badania wyka-
zaty, ze komputer i internet sa dosy¢ po-
wszechnie wykorzystywane przez mfodziez

. Prawie potowa ba-
danych (45,6%) deklaruje, iz na polecenie
nauczyciela czesto wykorzystuje te narze-
dzia, odrabiajac prace domowe, za$ 23%
robi to bardzo czesto. Analogiczny odsetek
badanych korzysta z komputera i interne-
tu podczas nauki i odrabiania lekcji z wia-
snej inicjatywy, za$ tylko niewielki procent
miodziezy przyznaje, ze nie korzysta z nich
wecale.

Warto zauwazy¢, ze 15,3% respondentéw
zadeklarowato, ze to na nauke i odrabianie
lekcji poswieca najwiecej czasu spedzanego
przed komputerem, tak wiec wykorzystuje
go przede wszystkim w celach edukacyj-
nych.

Wsréd badanych uczniéw powszechne jest
korzystanie z zasobéw Wikipedii: ponad po-
towa - 52,6% korzysta z niej czesto, 15,7%
bardzo czesto, zas 29,8% czasami. O do-
sy¢ duzej sprawnosci badanych w zakresie
wykorzystania technologii informacyjno-
-komunikacyjnych swiadczy¢ moze fakt, iz
wiekszos$¢ z nich — 84,5% ma juz doswiad-
czenia w zakresie zespotowej pracy zdalnej,
realizuje zadania szkolne lub inne projekty
za posrednictwem internetu: 14,8% dekla-

»

ruje, iz pracuje w ten sposéb bardzo czesto,
zas 28,7% czesto.

Wyniki badan pokazujg, iz duza czes¢ ba-
danych uczniow (66%) ma pozytywny
stosunek do korzystania z serwiséw interne-
towych, oferujgcych gotowe opracowania
przy realizacji zadan szkolnych, i nie widzi
w ich wykorzystaniu niczego niewtfasciwe-
go. | chociaz powszechna rozpoznawalnos¢
w $rodowisku szkolnym materiatéw pocho-
dzacych z serwisdw typu Scigga.pl wydaje sie
coraz czesciej skfania¢ nastolatkéw do re-
zygnacji z bezposredniego wykorzysta-
nia gotowych opracowan, to dosy¢ czesto
wspierajg sie ich trescig (w sposéb mniej
lub bardziej bezposredni) w tworzeniu
wiasnych prac. Coraz bardziej popularne
sg rowniez spotecznosci mtodych internau-
tow skupione wokét portali typu Zadane.pl,
gdzie moga znalez¢ pomoc w realizacji za-
dan szkolnych, a dokfadnie méwiac - goto-
we ich rozwigzania.

Uzyskane wyniki badan wykazaty, iz wiek-
szo$¢ respondentow (69,6%) posiada pod-
stawowa wiedze na temat praw autorskich,
ktérymi objete sg zasoby internetowe.

Istotne znaczenie dla swiadomego i kon-
struktywnego wykorzystania mozliwosci
internetu dla celéw edukacji i szeroko ro-
zZumianego rozwoju ma niewatpliwie umie-

jetna ocena wiarygodnosci zamieszczonych
w internecie informacji oraz wiedza na
temat ustalenn prawnych, regulujacych ko-
rzystanie z zasoboéw internetowych. Wy-
niki badan pokazujg, iz badana mtodziez
ma duze zaufanie do tresci publikowanych
w internecie, szczegodlnie jesdli towarzyszy
temu poczucie, Ze ich autorami sa ,zwykli”
uzytkownicy sieci, ktérzy dzielg sie z innymi
wiasnymi doswiadczeniami. | tak, 61,3% ba-
danych wierzy, ze informacje zamieszczone
w Wikipedii sa wiarygodne i rzetelne. Jesz-
cze wiekszy odsetek — 74,2% ma zaufanie
do ocen dokonywanych przez internautéw,
dotyczacych jakosci towardw i ustug. Jedno-
cze$nie 51,7% badanych jest przekonanych,
iz nie sprawia im trudnosci ocena wiarygod-
nosci informacji zamieszczonych w sieci.
Taki stan rzeczy sprawia, ze mtodzi ludzie
nie tylko nieSwiadomie budujg swojg wie-
dze o $wiecie na podstawie mato rzetelnych
danych, lecz takze sa narazeni na dziafania
manipulacyjne, szeroko rozpowszechnione
w internecie.

Podsumowujgc - dosy¢ powszechne wy-
korzystanie przez badanych komputera
i internetu w celach edukacyjnych - nalezy
z pewnoscig oceni¢ pozytywnie. Jednak
w opinii autoréw niepokojacym zjawiskiem
jest szeroka skala wykorzystania mato war-
tosciowych zZrédet informacji: zaréwno bez-
posrednio — do pobierania ,gotowych” prac
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wiednie zasoby - ¢wiczenia, testy, karty pracy,
prezentacje — w zaleznosci od tempa pracy po-
szczegblnych ucznidow. W zasobach Scholarisa
znajduja sie takze animacje, slajdy, symulacje,
gry dydaktyczne, filmy, testy zrédtowe, a kazdy
zaséb moze zosta¢ odtworzony np. na tablicy
interaktywnej.

Mamy prawie 13 tysiecy zasobéw przeznaczo-
nych na etap ponadgimnazjalny, w tym np. 692
e-lekcje, 518 prezentacji multimedialnych, 1328
¢wiczen interaktywnych, 4750 zdje¢ i ilustracji.

Zasoby na portalu Scholaris moga zamieszczac
Instytucje Wspoétpracujace, np. stowarzyszenia,
fundacje, wydawnictwa, muzea, instytucje kul-
tury (po podpisaniu porozumieniaz Osrodkiem
Rozwoju Edukacji). Nauczyciele moga zamiesz-
cza¢ swoje materiaty przez Instytucje Wspot-
pracujace. Na platformie dostepne sg rowniez
zasoby bedace efektem realizacji projektow
edukacyjnych finansowanych ze srodkéw pu-
blicznych, w szczegdlnosci ze srodkéw unij-
nych, a takze pozyskane w drodze zaméwien
publicznych (tylko zasoby niszowe).

Zachecamy takze do korzystania z prostego
i intuicyjnego w obstudze narzedzia dla na-
uczycieli do tworzenia lekcji z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii informacyjnych.
Nauczyciel ma mozliwos¢ edycji tresci eduka-
cyjnych i projektowania kazdego ekranu do
swojej e-lekgji.

Redakcja portalu Scholaris

o
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domowych - oraz jako materiatéw, ktére
staja sie podstawa samodzielnie przygoto-
wywanych prac. Réwnie niekorzystne jest
duze zaufanie do tresci zamieszczonych
w internecie oraz deficyt umiejetnosci we-
ryfikowania wiarygodnosci sieciowych za-
sobéw. Dodatkowo, na co zwrécono uwage
w dalszej czesci opracowania, uczniowie
wykorzystuja narzedzia i zasoby interneto-
we w mato innowacyjny i kreatywny sposob,
za co wing nalezy w duzej mierze obarczyc
edukatoréw.

Mimo duzego zaangazowania badanych
uczniéw w aktywnos¢ sieciowa (a zatem
wielu doswiadczen) wyniki badan wy-
raznie pokazuja potrzebe edukacji ukie-
runkowanej na wspieranie dojrzatosci
technologicznej mtodziezy — zaréwno po-
szerzania wiedzy oraz ksztattowania kon-
kretnych umiejetnosci, jak i pogtebiania
$wiadomosci mechanizméw rzadzacych
medium, jakim jest internet.

Jako ze dojrzatos¢ technologiczng miodych

ludzi moga i powinni wspiera¢ ich nauczy-
ciele — wykorzystujac narzedzia i zasoby ICT
podczas lekcji szkolnych (i do kontaktowa-
nia sie z uczniami) oraz motywujac ich do
uzywania komputera i internetu w trakcie
realizacji zadan — badanym uczniom zadano
réwniez pytania, w jaki sposéb technologie
informacyjne sa wykorzystywane w pro-
cesie dydaktycznym przez ich nauczycieli®.
Odpowiedzi mtodziezy wyraZznie wskazuja,
iz aktywnos¢ nauczycieli zwigzana z wyko-
rzystaniem ICT w procesie dydaktycznym
pozostawia wiele do zyczenia — zaréwno je-
zeli chodzi o jej czestotliwos¢, jaki réznorod-
nosc¢ oraz kreatywnos¢. Co istotne, w ocenie
ucznidw taki stan rzeczy nie zawsze wynika
z braku mozliwosci i odpowiedniego sprze-
tu w placéwce szkolnej — czesto jest efek-
tem braku odpowiednich kompetencji lub
motywacji do wprowadzania innowacji.

Prawie 30% badanych uczniéw stwierdzi-
to, ze ich nauczyciele przedmiotu podsta-
wy przedsiebiorczosci nigdy nie korzystaja
z komputera i internetu w procesie dydak-
tycznym i — co wykazaty badania - nie wy-
rézniaja sie w tym zakresie na tle grona
pedagogicznego szkét ponadgimnazjal-
nych. Z uzyskanych odpowiedzi wynika, iz

wykorzystanie ICT podczas lekcji polega
najczesciej tylko na wzbogaceniu ich pre-
zentacjami multimedialnymi: czesto robig
to nauczyciele - twierdzi 24,4% responden-
tow, czasem nauczyciele — uwaza 33,5%
badanych. Lekcje sg dosy¢ rzadko wzbo-
gacane multimediami takimi jak filmy czy
programy edukacyjne — czesto wykorzy-
stuja je nauczyciele wedtug zaledwie 15,7%
badanych, czasem - zdaniem 37,1% opi-
niodawcéw, zas ponad 40% respondentow
wskazato, ze ich nauczyciele wcale nie ko-
rzystaja z tego rodzaju materiatéw. Jeszcze
mniej nauczycieli przedsiebiorczoscitaczy sie
podczas lekcji z internetem, np. w celu
skorzystania z jego zasobow - filméw czy
stron internetowych, oraz korzysta z tablic
interaktywnych. Uzyskane wyniki pokazuja
takze, iz niezbyt powszechny jest kontakt
nauczycieli z uczniami za posrednictwem
poczty elektronicznej czy udostepnianie
w internecie materiatéw edukacyjnych. Tyl-
ko nieliczni nauczyciele wykorzystuja do
kontaktu z uczniami komunikatory (np. Sky-
pe) lub dla celéw edukacyjnych prowadza
autorski blog ( ).

Zadajac uczniom prace do wykonania, na-
uczyciele przedsiebiorczosci najczesciej

3W zwiazku z tym, ze badanie realizowane byto w grupie uczestnikéw olimpiady przedmiotowej ,Olimpiada Przedsiebiorczosci’, ocenie poddano
aktywnos¢ nauczycieli w ramach przedmiotu podstawy przedsiebiorczosci, a nastepnie odniesiono jg do aktywnosci innych nauczycieli w obszarze

owykorzystania komputeréw i internetu w dydaktyce.

TRENDY

Zapraszamy do udziatu w konferencji Technolo-
gie Informacyjno-Komunikacyjne (TIK) w rozwija-
niu kompetencji zawodowych i spotecznych oséb
Z mniejszymi szansami organizowanej przez
Fundacje Rozwoju Systemu Edukacji.

Wiecej informacji
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polecajg znalezienie w internecie informa-
¢ji na okreslony temat (czesto zadania takie
otrzymuje 22,1% respondentéw, czasem
44,4%) lub przeczytanie informacji na wska-
zanej stronie internetowej (odpowiednio
- 14,6% i 40,8%). Mniejszy odsetek bada-
nych deklaruje, Ze nauczyciele zalecaja sko-
rzystanie z innych niz tekstowe zasobow
internetowych, np. filméw czy gier edu-
kacyjnych (czesto wyszukujg i wskazuja te
materialy nauczyciele - 12,7% responden-
tow, czasem - 33,5%, za$ nigdy - az 48%).
Z podobna czestotliwoscia nauczyciele
polecajg skorzystanie z internetowych
stownikéw i encyklopedii. Z uzyskanych
odpowiedzi wynika réwniez, ze nauczyciele
wiekszosci badanych uczniéw (67,9%) nigdy
nie korzystaja z materiatéw edukacyjnych
w postaci ptyt CD dofgczonych do podrecz-
nikéw szkolnych. Nieco ponad 40% nauczy-
cieli przedsiebiorczosci korzysta z platform
e-learningowych, ale tylko 13,9% robi
to czesto. Nauczyciele niewielkiej liczby
uczniéw (20,1%) stosujg w pracy z ucznia-
mi liczne narzedzia edukacyjne, jakie ofe-
ruje internet, np. narzedzia zdalnej pracy
zespotowej (typu Google Docs) czy narze-
dzia do tworzenia map mysli ( ).

Bibliografia

Mafa kreatywnos¢ i niewielkie zaangazo-
wanie nauczycieli we wprowadzanie ICT
do edukacji powoduje nie tylko ograniczo-
ny rozwoj umiejetnosci ich wykorzystania
przez ucznidw, ale réowniez brak wiadomos-
¢i mozliwych zastosowan. Uczniowie za-
pytani o sposoby wykorzystania ICT, ktére
urozmaicityby proces dydaktyczny, wska-
zali przede wszystkim bardzo podstawowe
dziatania, jak wprowadzenie wiekszej liczby
prezentacji multimedialnych czy korzysta-
nie ze zrédet internetowych. Bierna posta-
wa nauczycieli ma réwniez inne negatywne
skutki. Po pierwsze, uczniowie nie majg oka-
zji do rozwijania umiejetnosci sSwiadomego
uzytkowania sieci (m.in. wyszukiwania,
selekcji i weryfikacji informacji), czy tez
umiejetnosci pracy zespotowej przy uzyciu
nowoczesnych narzedzi ICT - kompeten-
¢ji coraz bardziej cenionych w Srodowisku
pracy. Po drugie, brak konstruktywnych
i kreatywnych przyktadéw wykorzystania
ICT w edukacji wyrabia poglad u czesci
miodziezy, iz w zasadzie nie sg one w stanie
w zaden sposdb wspomaoc procesu uczenia
sie, i mlodziez ta sugeruje che¢ powrotu do
metod tradycyjnych, jako bardziej konstruk-
tywnych.

Utrzymywanie sie stanu, w ktérym nowo-
czesne technologie nie s3 kojarzone przez
miodziez z aktywnoscia edukacyjna, jest
bardzo szkodliwe - nie tylko z uwagi na
efektywnos$¢ uczenia sie i jako$¢ nauczania
w szkole, lecz takze ze wzgledu na przy-
szkg zdolnos¢ mtodych ludzi do ksztatcenia
ustawicznego oraz rozwoju zawodowego.
Odpowiedzig na taka sytuacje nie moze
by¢ powolna ewolucja towarzyszaca zmia-
nie pokoleniowej w kadrze pedagogicznej
szkot. Konieczna jest zmiana kwalifikacji na-
uczycieli poprzez szkolenia i warsztaty. Pro-
cesowi temu powinny towarzyszy¢ praktyki
i wizyty studialne — unaoczniajace realne
korzysci ptynace ze zmian technologicz-
nych w dydaktyce. Kluczowym czynnikiem
sukcesu bedzie réwniez zmiana kultury
organizacyjnej w szkole, przejawiajaca sie
realnym wsparciem kadry przez dyrekcje
oraz organ prowadzacy placéwke oswiato-
wg - zaczynajac od dobrych wzorcéw, po-
przez zapewnienie infrastruktury i bodzcow
motywacyjnych, az po wymierne efekty na
$ciezce awansu zawodowego.
Dorota Kwiatkowska
Marcin Dabrowski

Kwiatkowska D., Dabrowski M., (2012a), Dojrzatos¢ technologiczna uczniéw w swietle wynikéw badar ankietowych, ,e-mentor”, nr 1 (43). | Kwiatkowska D.,
Dabrowski M., (2012b), Nowoczesne technologie w rozwoju szkét ponadgimnazialnych — wyniki badar, ,e-mentor’, nr 3 (45).
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Sposoby uzywania komputera i internetu Bardzo czesto' Czesto Czasem Nigdy Brakodp.

Odwiedzanie portalu Facebook

Korzystanie z poczty elektronicznej

Korzystanie z sieci dla rozrywki — stuchanie muzyki, ogladanie filméw, zabawnych
stron, czytanie informacji o znanych ludziach itp.

Rozmowa za posrednictwem czatu lub komunikatora

Czytanie informacji na temat kultury, nauki, techniki, wiadomosci gospodarczych itp.

Odrabianie lekcji z wykorzystaniem komputera i internetu z wtasnej inicjatywy

Odrabianie lekcji z wykorzystaniem komputera i internetu na polecenie nauczyciela

Odwiedzanie portali internetowych

Korzystanie z internetu przez telefon/smartfon

Korzystanie z Wikipedii

Zespotowa praca zdalna - realizacja zadan szkolnych lub innych projektéw
za posrednictwem internetu

Gra w gry komputerowe

Udziat w dyskusjach na forach dyskusyjnych, czytanie i komentowanie blogéw

Odwiedzanie portalu NK

Tworzenie i zamieszczanie w internecie grafiki lub zdjec

Korzystanie ze sklepéw internetowych i serwiséw aukcyjnych ' Doktadne brzmienie: bardzo czesto
(codziennie lub prawie codziennie);

sposoby uzywania komputera oraz
Pisanie i udostepnianie w internecie bloga, opowiadan lub innych autorskich tek- internetu  uszeregowano wedtug

stow odsetka odpowiedzi bardzo czesto.
Tworzenie i zamieszczanie w internecie innego rodzaju prac

Korzystanie z czytnikdw e-bookow

Tabela 1./Sposoby uzywania komputera i internetu przez badanych (dane procentowe)
Zr6dto: opracowanie wtasne
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Sposoby wykorzystania ICT w procesie dydaktycznym Czesto Czasem Nigdy Brak odp.

Wzbogacanie lekgcji prezentacjami multimedialnymi

Korzystanie w czasie lekcji z tablic multimedialnych

Korzystanie w czasie lekgji z internetu (np. pokazywanie wykresow,
symulacji, filméw, stron internetowych)

Kontaktowanie sie z uczniami mailowo, np. przypominanie o termi-
nach realizacji zadan, wysytanie pracy domowej

Korzystanie podczas lekcji z ptyt CD lub DVD (programy edukacyjne,
filmy)

Udostepnianie w internecie materiatéw edukacyjnych

Kontaktowanie sie z uczniami za pomoca komunikatora, np. Skype

Prowadzenie bloga dla potrzeb nauczanego przedmiotu

Tabela2:Ocena czestotliwosci wykorzystania ICT przez nauczyciela przedsiebiorczosci w procesie dydaktycznym (procent respondentdw,
ktorzy wskazali danq odpowiedz)

Zrédto: opracowanie wiasne
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Prace wymagajace wykorzystania ICT Czesto Czasem Nigdy Brak odp.

Znalezienie w sieci informacji na jakis temat

Przeczytanie informacji na wskazanej stronie

Przygotowanie prezentacji multimedialnej

Napisanie wypracowania na komputerze

Skorzystanie z materiatéw edukacyjnych zamieszczonych w sieci, np. obejrze-
nie filmu edukacyjnego czy symulacji, zagranie w gre edukacyjna

Skorzystanie z platformy e-learningowej

Skorzystanie ze stownika, encyklopedii internetowej lub biblioteki cyfrowej

Wykonanie grafiki, np. schematu, plakatu

Skorzystanie z edukacyjnej ptyty CD (np. dotaczonej do podrecznika)

Skorzystanie z internetowych narzedzi pomocnych w nauce, np. programoéw
do tworzenia map myslowych, aplikacji pracy zespotowej (typu Wiki, Google
Docs)

Przec¢wiczenie obstugi programu komputerowego

Stworzenie bloga lub strony internetowej

Inne zadania wykorzystujagce komputer i internet

Tabela 3. Ocena czestotliwosci zlecania uczniom prac wymagajqcych wykorzystania ICT (procent respondentdw, ktdrzy wybrali dang odpowiedZ)

Zrédtor opracowanie wiasne
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