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,\ 0 Serdecznie witamy Panstwa w majowym wydaniu

Warto sobie uswiadomic, ze jedyna stala cecha

Swiata — od zarania dziejow, jest zmiana.

Kiedy$ zmiany dokonywaty sie powoli (oczywiscie w porownaniu do
naszego, wspotczesnego poczucia czasu).

10 miliardéw lat temu powstat Wszechswiat, jakies 5 miliardéw lat pézniej (czyli 35
milionéw wiekéw temu), z hipotetycznej zupy (Urey’a soup) powstata pierwsza komorka,
od ktorej zaczeto sie zycie na Ziemi. Jakies 550 miliondéw lat temu rozpoczeta sie historia
cztiowieka. Historia petna marzen o udoskonalaniu zycia na tej planecie.
Teraz nieco przyspieszymy... Ostatnie 100 lat to istna eksplozja kreatywnosci cztowieka
na Ziemi, ostatnie 50 lat - w Kosmosie. Od ponad 20 lat poznawany jest coraz lepiej
nasz kosmos wewnetrzny - moézg ludzki... chociaz nadal kryje w sobie jeszcze bardzo

wiele tajemnic.

Aktualnie zyjemy w drugiej fazie globalizacji, w ktorej priorytetem sg najbardziej aktualne
i przydatne informacje oraz umiejetnosé szybkiego uczenia sie, aby aktualizowaé
posiadang wiedze i kompetencje. Efektywne uczenie sie staje sie najwazniejszg

umiejetnoscig cztowieka.

Model XIX-wiecznej szkoty, z systemem klasowo-lekcyjnym i jednakowym materiatem

,do przerobienia” przez wszystkich uczniéw, musi odej$¢ do lamusa.

Szkota jako-taka nie stanowi juz zadnej konkurencji do ofert edukacyjnych innych
instytucji, w dyscyplinie rozumianej jako przekaz wiedzy. Wiedza o swiecie ptynie
bowiem ze wszystkich stron: gazety, telewizja, kino lub park wiedzy, Internet...

W dzisiejszych czasach dzieci czerpig wiedze o swiecie z tych medidow coraz wczesnie;.
Jeszcze 20 lat temu, dzieci w Polsce ogladaty telewizje praktycznie tylko w sobotnie
tele-ranki. Dzisiaj majg do wyboru kilkadziesiat stacji nadajgcych programy dla nich
niemal na okragto, a oferta edukacyjna kierowana jest juz do niemowlat (np. kanat Baby
First TV dla dzieci od 6 msc zycia). Pieciolatki grajg w gry komputerowe, a nieco starsze
z fatwoscig surfujg w poszukiwaniu informaciji i wiedzy zgromadzonej w internecie przez

mieszkancow naszej ,globalnej wioski”... prawdopodobnie jedynego hatasliwego
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i pethego emocji miejsca w znanej nam przestrzeni kosmicznej, wypetnionej zimng

cisza.
Dzieci sg inne, inny jest Swiat.

Szkota jako profesjonalna organizacja edukacyjna musi na te fakty zareagowac.

Szkota XXI wieku to przestrzen aktywnosci, ktorg opisujg nowe jecia:
edukacja skonfigurowana i klasa-spectrum, czyli wieloptaszczyznowe

Srodowisko w ktorej uczacy sie dziata zgodnie z wtasnym — uzasadnionym

neurologicznie, osobistym profilem uczenia sie.

Czeka nas zatem wkrétce SKOk oswiatowy, a moze juz dokonuije sie na naszych

oczach!

Na ten temat wiele informacji znajdziecie Panstwo w kazdym numerze magazynu
TRENDY oraz wewnatrz tego numeru. Zajrzyjcie koniecznie do e-booka ,Inteligencje

wielorakie w klasie” (Jak uczy¢ ucznidw uczenia sie/seria:Inspiracje).

Zapraszamy do lektury i refleksji, bowiem kazde nowe rozwigzanie powotuje nowe

problemy.

Matgorzata Taraszkiewicz i Autorzy
15 maja 2006 r.
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spis trescl artykutow
Grazyna Redlisiak str. 6

Kinezjologia edukacyjna, czyli indywidualne profile uczenia sie w

praktyce

Janina Zawadowska str. 12
Polska szkota w testach PIZA

Elzbieta Misiorna str. 18

Dziecko czy program w edukacji zintegrowanej (cz.1)

Multimedialna Platforma Edukacyjna — Cinema Park str. 26

Matgorzata Taraszkiewicz str. 33

Strategie geniuszu: (9) Rozumienie jak dziata umyst

Kate Tringham str. 37

Interactive whiteboards

Galeria Pedagogow str. 42

Nikolay Gruntvig

Na ostatniej stronie str. 43

Wspétpracujemy z ...
Zdjecia i rysunki wewnatrz numeru: zbiory prywatne autoréw oraz Internet

Magazyn wydawany przez Pracownie Informacji Pedagogicznej
yckonie 31g WA wioks Centralny Osrodek Doskonalenia Nauczycieli
00-478 Warszawa, Aleje Ujazdowskie 28
Redaktor naczelny: Matgorzata Taraszkiewicz tel.(22) 345 37 12 trendy@codn.edu.pl
Zespot redakeyjny: Jarostaw Budnicki; wspotpraca: Agata Baj, Marta Kotarba.
Projekt oktadki: Anna Tyrakowska

Zamieszczone w magazynie teksty prezentuja poglady autorow i nie sg rownoznaczne
ze stanowiskiem CODN jako instytucji.

Prawa autorskie zastrzezone. Korzystanie z materiatdw dozwolone do uzytku wtasnego
i pracy z uczniami; przedruki i inne formy uzywania materiatdw sg mozliwe po uzgodnieniu
z redakcja.
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spls nowych materiaiow na stronach

www.trendy.codn.edu.pl

> JAK UCZYC UCZNIOW
UCZENIA SIE

Kampania na Rzecz Festiwal Edukacyjny cz. |
Uczenia sie 8 -9 -10 czerwca 2006 r.

Prezentacja TOC

Prezentacja Multimedialna Platforma Edukacyjna
Seria: Inspiracje

Zabawy fundamentalne — wersja zmieniona

Ciekawe linki Historia wynalazkow
www.wynalazki.mt.com.pl

> Galeria Pedagogow Nikolay Grundtvig

Uwagal!

Otwieramy Wolna Przestrzen dla artykutow, w ktérych mozecie Panstwo prezentowaé
pomysty ciekawe, niecodzienne, a nawet nieco szalone...

Pomysty na zmiane réznych aspektéw funkcjonowania szkoty i pracy nauczyciela — na
lepsze, inne, bardziej dostosowane do potrzeb instytuciji XXI wieku.

Zapraszamy!
Jednoczesnie redakcja zastrzega sobie prawo do dokonywania wyboru tekstow
i dokonywania pewnych skrotow.
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Kinezjologia edukacyjna, czyli indywidualne

profile uczenia sie w praktyce

Grazyna Redlisiak

W poprzednim numerze przedstawiatam kilka sygnalnych informacji o profilach uczenia
sie.

Indywidualny styl nauki zwigzany jest z lateralnym profilem dominaciji, czyli

z neurofizjologiczng organizacjg informacji sensorycznej dostarczanej przez dominujace
narzady zmystu i ruchu i przetwarzanie jej przez dominujgca potkule mézgowa. Gdy
mowimy o lateralizacji, mamy zazwyczaj na mysli ustalenie dominujacej reki, oka i ucha,
rzadziej juz rozpatrujemy dominacje nogi. Niektorzy zaktadajag, ze osoby leworeczne sg
prawopotkulowcami, a praworeczne majg dominujgca lewg pétkule mdzgowa.
Amerykanscy kinezjolodzy Paul Dennison i Carla Hannaford przebadali szczegdtowo
profile dominacji wielu uczniéw, z ktérymi pracowali w placéwkach edukacyjnych.

W wyniku tych obserwacji doszli do wniosku, ze ustalanie dominacji potkulowej na
podstawie recznosci jest nieprecyzyjne i w rzeczywistosci jest znacznie wiecej
mozliwosci.

Wspodtczesne metody obrazowania pracy mézgu pozwalajg coraz bardziej szczegbétowo
rozpoznawac zjawisko asymetrii i specjalizacji potkulowej. Mézg opracowuje informacije
z otoczenia w roznych sytuacjach i czynnosciach w optymalny i charakterystyczny dla

danej osoby sposob.

Jak jednak przetozy¢ coraz bogatszg wiedze teoretyczng na temat zasad
funkcjonowania mézgu na codzienng praktyke szkolng ?

W swojej ksigzce ,Profil dominujacy” Carla Hannaford opisuje 32 konfiguracje
powigzan miedzy dominujacymi organami zmystowymi i potkulami mézgowymi. Jesli
przyjmiemy réwniez zatozenie o specjalizacji pojedynczych narzaddw aparatu
sensorycznego, pojawia sie jeszcze kilka wariantéw wspomnianych modeli. Gdy jedno
oko dominuje w patrzeniu w blizy, drugie lepiej widzi z daleka, jedno ucho dostarcza
wiodacej informacji logiczno-jezykowej, drugie za$ specjalizuje sie w przetwarzaniu

bodzcéw dzwiekowo-rytmicznych.

Wyd. Pracownia Informacji Pedagogicznej CODN str.6
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Ta dominacja i specjalizacja ma ogromne znaczenie dla proceséw uczenia sie.

Ciagle jednak jest niedoceniana i pomijana w tworzeniu programéw

edukacyjnych.

Najczesciej wiele klas uczy sie w podobny sposéb, a indywidualizacja metod bardziej

chyba idzie w kierunku ich urozmaicenia niz precyzyjnego adresowania do konkretnego
ucznia w zbiorze tworzonym przez grupe klasowa. Brak respektowania indywidualnego
stylu uczenia sie szybko ujawni swoje ujemne skutki w postaci trudnosci w uczeniu sie:

w czytaniu, pisaniu, zapamietywaniu, rozumieniu czy wypowiadaniu sie.

Co moze wiec zrobi¢ nauczyciel ?
Jak moze sobie poradzi¢ z takim zréznicowaniem mozliwosci percepcyjnych swoich

uczniow ?

Jedng z efektywnych propozyciji jest diagnoza kinezjologiczna. Jest to dos¢ prosta
metoda ustalenia funkcjonalnego stylu uczenia sie. Pierwszym krokiem jest
przeprowadzenie analizy rysunkéw leniwej 6semki, najlepiej wykonanych kilkakrotnie

w pewnych odstepach czasu na kartkach duzego formatu.

Cwiczenie przeprowadzamy w nastepujacy sposéb:

Po wykonaniu kilku leniwych 6semek w powietrzu przystepujemy do rysowania diagnostycznych
leniwych ésemek na kartce papieru.

Bardzo wazng role odgrywa przygotowanie kartki papieru. Powinien on by¢ gtadki, bez
linii lub kratek. Zwykle rysujemy na kartce A4, najlepiej jednak uzywac¢ duzej kartki o
formacie A3. Linia srodkowa ciata powinna sie pokrywac z linig srodkowg kartki. Kartka
powinna leze¢ w uktadzie poziomym, na wprost rysujgcego. Najlepiej przyklei¢ kartke
lub przymocowa¢ do podioza tak, aby sie nie przesuwata podczas rysowania. Aby
unikng¢ $wiadomej kontroli reki podczas rysowania mozna przeprowadzi¢ ¢wiczenie na
podiodze (dziecko siedzi na wprost kartki w siadzie skrzyznym lub na pietach).
Rozpoczynamy od podpisania kartki (dla tatwiejszego ustalenia kierunku rysowania).
Zaznaczamy kropka lub krzyzykiem punkt srodkowy kartki i wykonujemy leniwe ésemki
(za kazdym razem zaczynajac od wyznaczonego punktu srodka)

A/ piszacq rekg

B/ przeciwng rekg

C/ oburgcz.

Wyd. Pracownia Informacji Pedagogicznej CODN str.7
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Kazda reka wykonuje 6 — 8 6semek. Rysunek powinien b ¢ wykonany w szybkim, ale swobodnym

tempie z wykorzystaniem catej powierzchni kartki.
Uzyskamy w ten sposob graficzne odzwierciedlenie stylu uczenia sie uczniow.

Wiekszos¢ rysunkdw daje sie uporzadkowacé w nastepujacych kategoriach:

- 6semka wzrokowa, z wyraznym rozmieszczeniem

petli 6semki powyzej poziomej osi symetrii

- 0semka stuchowa, z wyraznym rozciggnieciem
petli 6semki na boki \___/

- 6semka kinestetyczna, z wyraznym rozmieszczeniem

petli 6semki ponizej poziomej osi symetrii

Im wyrazniej wystepuje przesuniecie petli w stosunku do linii symetrii, tym silniejsza
preferencje bedzie wykazywat nasz uczen do korzystania z tego wtasnie kanatu dostepu

informaciji, zwtaszcza podczas uczenia sie nowych rzeczy, w pospiechu czy tez w

stresie.

Uzupetnieniem tych informaciji jest ustalenie dominujgcego oka i ucha. Proponuje
zastosowanie bardzo prostych sprawdzianow:

- Dla ustalenia dominacji oka popros ucznia o utozenie dtoni w ten sposob, by
powstat niewielki otworek miedzy kciukami i palcami wskazujgcymi. Nastepnie
popros, by uczen przez to ,okienko” popatrzyt na twéj nos (znajdujesz sie na
wprost). W otworze miedzy dionmi bedzie widoczne jego dominujace oko. Dla

upewnienia sie popro$, by nie przesuwajgc dtoni ani gtowy, patrzyt teraz

Wyd. Pracownia Informacji Pedagogicznej CODN str.8
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zamykajgc najpierw niewidoczne dla ciebie oko, a nastepnie przeciwne. Przy

zamknieciu dominujgcego oka obserwujemy albo znikniecie obserwowanego
fragmentu twarzy, albo przesuniecie dioni w strone patrzacego oka.

- Dominujgce ucho mozna ustali¢ w nastepujacy sposob: stojac za plecami ucznia
powiedz co$ do niego bardzo cicho i zaobserwuj, w ktérg strone lekko odwrdcit
gtowe stuchajac twojego gtosu. Ruch gtowy w okreslonym kierunku wskaze

dominujace ucho.

Teraz juz posiadamy zestaw podstawowych informacji do wykorzystania w procesie
nauczania i dostosowania miejsc w klasie do dominujgcych kanatoéw percepcji uczniow.
W celu utatwienia zadania poczatkujgcemu w tym zakresie nauczycielowi przedstawiam

schemat sali lekcyjnej z opisanymi sektorami dla poszczegdlnych typow percepciji:

Zr6dto informaci
(Nauczyciel i in.)

& |
.[
L T [
Prawe oko WZROKOWCY .
- Lewe oko
/ )/ )/ ;

L VA

Prawe ucho SLUCHOWCY Lewe ucho

L
7 /) [ ) [ /
[ e I /

KINESTETYCY
/A Ry a— . /
Dominujgca lewa potkula Dominujaca prawa potkula

Preferencje przetwarzania informacji odnosza sie takze do pétkul mézgowych.
Odbierajgc sygnaly zmystowe, mozg rowniez daje ,pierwszenstwo” jednej potkul
mozgowej: prawej lub lewej. Tendencja do preferencji jednej ze stron okreslana jest
dominacjg lateralng. W zaleznosci od dominacji pétkuli mézgowej nadajemy wieksze
znaczenie okreslonemu sposobowi przyjmowania i wyrazania informac;ji.

Dominujgca pétkula prawa (najczesciej gestalt) bedzie zwracata uwage na catosciowe

procesy, wyobrazenia, emocje, intuicje, spontanicznos¢, muzyke, kolory i perspektywe.

Wyd. Pracownia Informacji Pedagogicznej CODN str.9
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Te aspekty bedg istotniejsze dla osoby ,prawopodtkulowej”, a wiec bardziej odpowiednie

bedzie dla niej organizowanie uczenia sie opartego na ruchu, badaniu i doswiadczaniu w
interakcji z innymi osobami. Dla ucznia preferujgcego przetwarzanie ,lewopdtkulowe”
znaczenie majg szczegoty, jezyk, logicznie zorganizowane dziatanie oparte na regutach i
strukturze.

Warto zwrdci¢ uwage, jakiego typu informacje tatwiej przyswajajg poszczegolni

uczniowie, w jakiego rodzaju aktywnosci poznawczej czujg sie pewnie;.

SPECJALIZ

B i
Sl

KULMOZGOWYCH

and,

~ OBRA JEIYK
{malowanie, jezyk niewsrbalny) {mowa,czytanie, pisanis)
CALOSC 8 SZCZEGOL
INTUICJA A LOGIKA
MUIYKA (sztuka) TECHNIKA
SPONTANICINE DIIALANIE KOLEJNOSC DIIALANIA
INFORMACJE ANALOGOWE INFORMAC.JE CYFROWE

{poréwnanie, wyobrakenis),

UKIERUNKOWANIE NA LUDII

{cyfry, slowa, znaki)
UKIERUNKOWANIE NA STRUKTURE

frelacje) B (reguly)

FAMIE& DLUGOTRWALA FAMIE& OPERACYINA
MYSLENIE ROWNOCIESNE MY SLENIE PRZYCZYNOWE
SYNTEIA ANALIT A
{nd cokaici da szczenidu) (od szczegilu do coloiei)
TERAZNIEJSZOSC § PRZYSZLOSC
r 1 '1. T -

Su.\
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Takze jezyk jest istotnym wskaznikiem profilu uczenia sie

Preferencje do czestszego korzystania (dominacji) funkcji jednej potkul mézgowych
mozna zaobserwowac w sytuacjach kryzysowych jak np. pospiech, zmeczenie, nowe
zaskakujgce okolicznosci lub stresujgce zdarzenie. Wyraza sie to w sposobie

reagowania oraz w stowach, ktérymi komentujemy te sytuacje.

Jesli ktos czesto uzywa zwrotow typu: ,Zawsze musze do konca wszystko przemyslec”,
,Doje sie cos zmieniac”, ,nigdy sie nie naucze”, sygnalizuje preferowanie lewopdtkulowej
strategii dziatania.

Jesli natomiast styszymy czesto: ,musze natychmiast zareagowac”, ,zawsze tak
robitem, wiec bede robi¢ dalej”, , ciagle musze by¢ aktywny”, z pewnoscig méwi nam to

osoba korzystajgca z prawopotkulowej strategii dziatania.

Te dwie strategie sg czyms w rodzaju jezyka ojczystego, ktorym jestesmy w stanie sie
komunikowac i rozumie¢ znaczenie tego, co dzieje sie wokoto. A wiec warto zwrécié
uwage, by w sytuacji trudnej wychowawczo nie postugiwac sie niezrozumiatym
narzeczem a wykorzystywac ten zrozumiaty dla naszego ucznia sposob percepciji
zdarzen. Pomoze nam w tym obiektywna obserwacja zachowan uczniow w réznych
sytuacjach oraz analiza wielkosci petli w rysunkach leniwej ésemki, ktore wczesniej
analizowatam pod katem priorytetowych modalnoéci. Petla po lewej stronie kartki
odzwierciedla aktywnos$¢ prawej pétkuli mézgowej i analogicznie prawg petla to odbicie
pracy funkcji lewej pétkuli naszego mézgu. Specjalizacja funkcji mézgu przedstawiona

zostata wczesdniej na rysunku.

Nieoceniong pomoca w pracy zarowno dydaktycznej, jak i wychowawczej bedzie
umiejetne wykorzystanie tych wszystkich informacji o wptywie dominujgcego kanatu
percepcji ucznia i zastosowanie metod rozwijajacych pozostate, mniej aktywne.

Utatwi to zycie zaréwno uczniom jak i nauczycielom i pozwoli odkry¢ niezwykty potencijat,
ktéry w nich drzemie, a z ktérego czesto sami nie potrafig czerpac.

Zycze tego wszystkich uczniom i nauczycielom!

Wyd. Pracownia Informacji Pedagogicznej CODN str.11
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Polska szkota w testach PISA

Janina Zawadowska

Czego mozemy sie dowiedzie¢ o naszej szkole, biorgc udziat w miedzynarodowych

testach?

Istniejg one od dawna, na przyktad olimpiady przedmiotowe, dla najlepszych. Inne zas
jak np. TIMSS, test osiggnie¢ 13-latkbw w zakresie matematyki i przedmiotéw
przyrodniczych, sg testami dla ogétu ucznidow okreslonych szkét danego kraju,

wybranych za pomocg losowan. Do takich testéw nalezy PISA.

Program PISA bada stopien przygotowania 15-latkow do zycia w spoteczenstwach
opierajgcych swoj rozwoéj na wiedzy. Zasob wiedzy, umiejetnosci i postaw uczniéw jest
skumulowanym efektem uczenia sie od najmtodszych lat w rodzinie, szkole i w

Srodowisku spotecznym.

Badane sg trzy podstawowe kompetencje: rozumienie tekstu (reading literacy),
rozumowanie matematyczne (mathematical literacy ), rozumowanie w zakresie
przedmiotéw przyrodniczych (scientific literacy). Dodatkowo w roku 2003 badano

umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw (problem solving).

Badane sg takze: motywacja i postawy dotyczgce uczenia sie oraz zachowania uczniéow

(www.oecd.org)

Polska wzieta udziat w tym tescie dwukrotnie, w roku 2000 i 2003, (uczestniczy w nim od
poczatku). Niestety nasze wyniki z roku 2000 byty bardzo marne. ZnalezliSmy sie w
ostatniej ¢wiartce badanych 31 krajow (24 miejsce w rozumieniu tekstow, 24
miejsce w rozumowaniu matematycznym i 21 - w rozumowaniu przyrodniczym'. Za

nami byta tylko Rosja, totwa, Grecja, Portugalia, kraje Trzeciego Swiata.

Dla wszystkich osob w Polsce zajmujacych sie edukacjg taki wynik byt duzym
szokiem. OckneliSmy sie wtedy i przestalismy powtarzac¢: ,nasza edukacja jest

doskonata”, lub ze: ,ilekro¢ polskie dziecko, ktére sobie choc¢by $rednio radzi w
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polskiej szkole, przenosi sie do szkoty amerykanskiej, staje sie tam natychmiast

prymusem”.

Akurat badania testu PISA z roku 2000 pokazaty jasno, ze pietnastolatkowie z USA

osiggneli znaczaco lepsze wyniki, niz ich polscy réwiesnicy.

W roku 2003 w tescie wzieto juz udziat 41 krajéw. Wielka Brytania odpadta z powodu

zbyt matej liczby ucznidéw biorgcych udziat w tescie, badano wiec 40 krajow.

Wyniki polskich uczniow znacznie sie poprawity. Miedzynarodowi ewaluatorzy testu
PISA napisali w preambule raportu:
,Pozycje zajmowane przez wiekszos¢ krajow nie ulegty zasadniczym zmianom w
poréwnaniu z edycjg PISA 2000, chociaz w kilku przypadkach nastapity znaczace
réznice. Ogoélny wzrost osiggnieé¢ uczniéw w Polsce jest skutkiem znacznej
poprawy wynikéw ucznidéw najstabszych w nastepstwie gruntownej reformy
systemu edukacji w roku 1999!
Mniej widoczng, ale zauwazalng poprawe... odnotowano w Belgii, Republice Czeskiej
oraz w Niemczech”. Taki wynik oczywiscie ucieszyt wszystkich! Nie oznacza to, ze jest
Swietnie, ze nasze wyniki sg bardzo wysokie. Ale liczy sie kierunek zmian, a ten wynika

z poréwnania naszych osiggnie¢ z testem z roku 2000.

A wiec po kolei:

Najwazniejszym sukcesem polskich ucznioéw jest podwyzszenie wynikow w
pierwszej badanej kompetencji: rozumienia tekstu (reading literacy). Tym razem
Polska znalazta sie na 16 miejscu (na 40). Wyprzedzita kraje, ktére w roku 2000 miaty
lepsze wyniki od nas: Francje, USA, Danig, Islandie, Niemcy, Austrie, Czechy, Wegry,
Hiszpanie! Zaden z krajow, ktére byty ,za Polskg” w roku 2000 nie wyprzedzit nas w roku
2003. Pisze o tym, gdyz wyniki w tej kategorii w roku 2003 ogdélnie w OECD sg gorsze
(Srednia OECD — 494), niz w roku 2000 ($rednia 500), ale wynik Polski podniost sie z

wartosci 479 na 497, co jest r6znicg znaczaca.

Podobnie jest z wynikami w badaniu kompetencji rozumowania w zakresie nauk
przyrodniczych. Wynik Polski z roku 2000 (483 punkty) podniést sie do 498 w roku
2003. | tu znowu wyprzedzilismy kraje, ktére w roku 2000 byty lepsze od nas: USA,
Islandie, Austrie, Hiszpanie, Norwegie.
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Nieco gorzej jest ciagle z matematyka. A to wlasnie matematyka byta przedmiotem

szczegolnego zainteresowania badan roku 2003 (w roku 2000 byto to rozumienie tekstu,

w 2006 — ma by¢ to rozumowanie przyrodnicze).

Wprawdzie nasz wynik z roku 2000 (470) podniést sie do 490 w roku 2003 i daje
nam nadal 24 miejsce, ale tym razem na 40 krajéw. WyprzedziliSmy Wegry, Hiszpanie,

USA, Witochy, czyli Hiszpanie i USA wyprzedzilismy we wszystkich trzech kategoriach!

W tescie PISA 2003 najwieksza uwage poswiecono umiejetnosciom

matematycznym.

Moze warto wiec podac tu troche wiecej danych o umiejetnosciach polskich uczniéw w

tym zakresie przedstawionych przez polski Zespo6t Badania PISA 2003.

Kazdy uczen miat do rozwigzania 85 zadanh. Liczba otrzymanych punktow przypisywana

byta szesciu poziomom oraz poziomowi :"ponizej 1”.

Wyniki pokazuja, ze tylko 10,1% polskich uczniéw osiagneto poziom 5i 6, a az 23%

zakwalifikowato sie do poziomu 1 i ponize;j.
Polscy uczniowie dobrze sobie radzg :

1. z zadaniami, wymagajgcymi postepowania zgodnie ze znanym algorytmem,
takze tych, ktére dajg sie rozbi¢ na kilka prostych krokow;

2. z graficznymi formami prezentacji danych: diagramami, tabelami, wykresami.
Potrafig odczytywac dane, porownywac, oblicza¢ srednig;

3. z zadaniami wykorzystujgcymi wyobraznie przestrzenng;

4. z porownywaniem i szacowaniem odlegtoéci, obliczaniem diugosci tamanych;

5. z zadaniami wymagajacymi prostej optymalizacji (np. co wybraé, aby w
sumie byto taniej?)

6. z zadaniami, w ktérych nalezy postuzy¢ sie intuicjg prawdopodobienstwa,
losowosci lub niezaleznosci, osadzonymi w dobrze sprecyzowanym i bliskim
matematyce kontekscie.

Jest takze lista stabosci polskich uczniow:

1. Jezeli zadania majg kilka etapdw, polscy uczniowie rzadziej, niz wynika to ze
sredniej swiatowej potrafig poda¢ kompletne rozwigzanie zadania, natomiast

wielu ucznidw jest w stanie rozwigzac je czesciowo.
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2. lIstotng trudnosc¢ sprawia naszym uczniom samodzielne przeprowadzenie

catego toku rozumowania: od stawiania hipotez przez projektowanie
rozwigzania, az po formutowanie wtasnych wnioskow i opinii.
3. Polska mtodziez, niezaleznie od dziatu matematyki, gorzej radzi sobie z

zadaniami wymagajgcymi abstrakcyjnego myslenia, analizy lub uogadlnienia.

Ale:

e nasi najstabsi uczniowie sa zwykle lepsi od najstabszych uczniéw $wiata;

¢ nasi najlepsi uczniowie sg stabsi od najlepszych uczniow $wiata.

W tescie PISA 2003 wprowadzono tez nowy zakres badan: rozwigzywanie
problemoéw (problem solving). Wyniki te w wiekszosci krajéw byty najscislej
skorelowane z umiejetnosciami matematycznymi. Uczniowie polscy w tym badaniu
uzyskali wynik 487 punktéw, o 11 mniej niz w rozumowaniu przyrodniczym, o 10
mniej w czytaniu ze zrozumieniem i 0 3 mniej niz w matematyce. Znamienne jest, ze
wsrdd krajow, ktére majg ten wynik wyzszy niz Polska, tylko Irlandia wypadta
najstabiej w rozwigzywaniu probleméw ze wszystkich czterech badanych dziedzin. W

wiekszosci tych krajow wiasnie wynik z rozwigzywania probleméw byt najwyzszy.

Dane z badan PISA dajg nam kolejng porcje wiedzy o tym, jak uczy polska szkofa.
Niektére wnioski nasuwajg sie od razu: czy walczac (stusznie) o podniesienie
poziomu najstabszych uczniéw nie zapomnieliSmy o najlepszych? A przeciez to oni
tworzg elite naszego kraju! Te wyniki moéwig nam, jak mamy uczy¢, w ktérym kierunku

majg i$¢ zmiany w ksztatceniu nie tylko naszych ucznioéw, ale i naszych nauczycieli.
Mimo tych uwag nie zapominajmy jednak: JEST LEPIEJ!

Jedli stato sie to w tak krotkim czasie to musi mieé to zwigzek z przeprowadzong
reforma, z wzrostem kompetenciji i zaangazowania nauczycieli w nowe twércze

metody nauczania.

Nastepny ,skok w gére” moze nastgpic, gdy ruszymy wreszcie z zastoju edukacje

najmfodszych — wychowanie przedszkolne.
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Doktadne wyniki testu PISA 2003 (w tym stosunek uczniéw do matematyki, zaleznosc¢

wynikow od pfci, wielkosci miasta, zamoznos$ci rodzicow, kraju itp.) mozna obejrze¢

na stronach www.menis.gov.pl i www.oecd.org/pisa

W tym roku (2006) odbedzie sie kolejny test, ktérego gtbwne zainteresowanie

dotyczy¢ bedzie rozumowania w zakresie nauk przyrodniczych.

Czekamy z niecierpliwoscig na test i wyniki!
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nr 5/9/2006

Tabela Wynikéw PISA 2003

Kraj Czytanie ze Rozumowanie | Rozumowanie | Rozwigzywanie
zrozumieniem | matematyczne | przyrodnicze |problemoéw

Finlandia 543 (1) |544 548 (1) 548
Korea 534 542 538 550 (1)
Kanada 528 532 519 529
Australia 525 524 525 530
Lichtenstein 525 536 525 529
Nowa Zelandia | 522 523 521 533
Ilandia 515 503 505 498
Szwecja 514 509 506 509
Holandia 513 538 524 520
Hongkong-Chiny | 510 550 (1) 1539 548
Belgia 507 529 509 525
Norwegia 500 495 484 490
Szwaijcaria 499 527 513 521
Japonia 498 534 548 (1) 547
Macao-Chiny 498 527 525 532
POLSKA 497 (16) [490 (24) [498 (19) |487 (25)
Francja 496 511 511 519

USA 495 483 491 477
Dania 492 514 475 517
Islandia 492 515 495 505
Niemcy 491 503 502 513
Austria 491 509 491 506
totwa 491 483 489 483
Czechy 489 516 523 516
Wegry 482 490 503 501
Hiszpania 481 485 487 482
Luksemburg 479 493 483 494
Portugalia 478 466 468 470
Wiochy 476 466 486 469
Grecja 472 445 481 448
Stowacja 469 498 495 492
Rosja 442 468 489 479
Turcja 441 423 434 408
Urugwaj 434 422 438 411
Tajlandia 420 417 429 425
Serbia 412 437 436 420
Brazylia 403 356 380 371
Meksyk 400 385 405 384
Indonezja 382 360 395 361
Tunezja 375 359 385 345
Srednia OECD | 494 500 500 500
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Dziecko czy program w edukacji

zintegrowanej (cz.1)

Elzbieta Misiorna

Przemiany zachodzace w oswiacie, zdaniem Dalin i Rust, wyznaczajg dokonujace sie
niemal jednoczes$nie rewolucje w zakresie globalizacji wiedzy i informacji, demografii,
kultury, stosunkéw spotecznych, ekonomii, technologii, ekologii, estetyki, wartosci i norm
(Denek 2000, s.20).

Proces dokonujacych sie przeobrazen jest tez wynikiem krytyki dotychczasowego
funkcjonowania szkoty. Szkota ta realizujgc model przekazywania gotowej wiedzy przez
nauczyciela wytwarzata w sposob nieunikniony autorytaryzm, lek oraz narzucanie
znaczen i interpretacji. Byta postrzegana przez uczniéw jako nudna, blokowata ich
rozwoj, wypalata motywacje poznawcze, hamowata rozwoj zdolnosci tworczych oraz
uniemozliwiata ksztattowanie kompetencje do samodzielnego poznawania i rozumienia
Swiata. Warunki edukacyjne tworzone dotad przez szkote nie w petni wiec sprzyjaty
rozwojowi dziecka i byly oderwane od autentycznej i gwattownie zmieniajgcej sie
rzeczywistosci, tej jakiej na co dzien doswiadczato dziecko. Powstata ogromna przepasé¢
pomiedzy osobistg wiedzg ucznia, a wiedzg nabywang w szkole, a przeciez sama nauka
tylko wéwczas bedzie efektywna, kiedy zostanie scisle powigzana z wymogami

terazniejszosci.

Wspobtczesnosé oczekuje od jednostek kontaktu z realnym swiatem, wymaga od
nich umiejetnosci samodzielnego myslenia, podejmowania réznorodnych decyzji,
eksperymentowania, dostrzegania nowych mozliwosci oraz otwartosci na

zachodzace zmiany. Jakze to jest dalekie od tego, czego ucza sie dzieci w szkole.

Trafng ilustracjg tych rozbieznosci niech bedg refleksje edukacyjne Tony Buzana, ktory
mogtby by¢ postrzegany jako ,sztandarowy produkt doskonatego systemu szkolnego”.
Mowigc o swoich doswiadczeniach edukacyjnych stwierdza: ,W szkole spedzatem
tysigce godzin uczac sie matematyki. Tysigce godzin poswiecatem na poznawanie

jezyka i literatury. Kolejne tysigce godzin uczytem sie nauk przyrodniczych, geografii i
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historii. Potem zadatem sobie pytanie: ile godzin poswiecitem na nauke o tym, jak

funkcjonuje moja pamiec¢? lle na poznanie sposobu, w jaki dziatajg moje oczy? lle czasu
uczytem sie, jak sie uczyc¢? lle o tym, jak pracuje méj moézg? lle godzin zaznajamiatem
sie z wtasciwosciami mysli i tym, jak wptywajg na ciato? A odpowiedz zawsze byta taka
sama: zero, zero, zero... Innymi stowy, wtasciwie wcale mnie nie nauczono, jak uzywac
gtowy” (Dryden, Vos 2000, s. 73 -75).

Zatem w tej szkole nie nauczono ucznidéw doceniania i wykorzystywania wspaniatego

i najcenniejszego narzedzie poznania, jakim jest ludzki mozg.

W powyzszej strategii edukacyjnej uczniowie mieli do czynienia z poszufladkowanym
programem nauczania, gdzie przedmioty umieszczone byty w przegrodkach, otoczone
ciasnymi granicami, gdzie oddzielnie uczono biologii, matematyki, fizyki, historii i innych
przedmiotéw, w konsekwenciji czego, rzadko potrafili dostrzec zwigzki pomiedzy
poszczegodlnymi dziedzinami. Tymczasem dopiero to pozwala lepiej zrozumieé
prawdziwy swiat. Integracja przedmiotow to w zasadzie opracowanie takich sposobow
uczenia i doswiadczania wiedzy, ktére rozwing w umystach uczniéw umiejetnosé
zauwazania powigzan i sktonig ich do stosowania wiedzy w tworzeniu nowych rozwigzan
(tamze, s. 415 — 417).

W dotychczasowym modelu edukacji uczeh byt catkowicie podporzgdkowany wysoce
ustrukturowanym zachowaniom nauczyciela, a wiec wyposazany byt w tzw. poprawng
reprezentacje Swiata i pozadany spotecznie system wartosci, ktory to z kolei catkowicie
pomijat jego indywidualno$¢ i osobisty kontekst rozwoju. W wiekszosci szkdt ucznidw
nauczano tak, jakby wszyscy przyswajali wiedze w jednakowy sposob: akademicki,
abstrakcyjny, teoretyczny - ignorujac to - ze kazdy z nich ma odrebny styl nauki, pracy i
myslenia. W konsekwenc;ji taka strategia nauczania tylko dla zaledwie okoto trzydziestu
procent oséb byta najlepszg formg nauki, natomiast dla pozostatych siedemdziesieciu
procent ucznidow reprezentujgcych réznorodne style uczenia sie nie byta efektywna
(Dryden, Vos 2000, s. 31, za Hood 1993). Uczeh w szkole nabywat wiedze przede
wszystkim poprzez swiadomag aktywnos¢ nauczyciela kierowang wytycznymi oficjalnych
programow nauczania. W procesie tym zupetnie pomijano jego osobistg wiedze, ktdrg to

postrzegano jako matowartosciowy zbiér potocznych doswiadczen.

Jednoczesnie szkota nie stanowita sprzyjajacego srodowiska dla efektywnego i

twoérczego funkcjonowania nauczyciela. W tej strategii edukacyjnej nauczyciel musiat z
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ogromnym wyprzedzeniem planowac¢ wszystkie szczegoty swojej pracy dydaktycznej i

wychowawczej i ukazywacé je w tzw. rozktadzie materiatu, a nastepnie ,wiernie” je
realizowaé. Totez poszczegdlne przedmioty — czesto oderwane od siebie — nauczane
byty za pomoca podrecznikow zawierajgcych materiat roztozony na miesigce nauki,
gdzie zadaniem uczniow byto zapoznawanie sie z nimi rozdziat po rozdziale, temat po
temacie, przestrzegajac scisle ustalonych interwatéw czasowych, ale nie majgc czesto

zupetnie pojecia, jak ksztattuje sie catos¢.
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Strategie edukacyjng, ktéra nauke ucznidéw ogranicza do zgtebiania podstawowych
przedmiotow szkolnych Dryden i Vos (2000, s. 150 — 152) okreslili jako szalenstwo, a

przy tym marnowanie czasu i wysitku.

Zmieniajgca sie rzeczywistos¢ edukacyjna wymaga licznych zmian szczegolnie w
zakresie strategii ksztatcenia. Jedng z cech edukacji zintegrowanej jest silne zwigzanie
ksztatcenia z naturalnym dla ucznia kontekstem, w ktérym to akcentuje sie osobiste
znaczenia wiedzy i stosowanie zréznicowanych strategii nauczania, pozwalajgcych
dzieciom na samodzielne poznawanie, rozumienie i budowanie wtasnego obrazu swiata.
Odwotujac sie do wynikow wspotczesnych nauk, a szczegdlnie do osiggnie¢
neuropsychologii, sygnalizuje sie konieczno$¢ aktywnego zaangazowania dziecka w
proces osobistego rozumienia swiata. Uczeh powinien wiec poznawac otaczajgcq
rzeczywistos¢ poprzez podejmowanie roznorodnych zadan angazujacych wszystkie jego

sfery osobowosci. Zatem szkotfa winna stwarzac bogaty kontekst do podejmowania
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zroéznicowanych dziatan, w toku ktorych kazdy uczen indywidualnie konstruuje swojg

wiedze, w ktérych tworzenie znaczenia pojec, proceséw i zjawisk jest ciggltym, aktywnym

procesem, ktory to bazuje na wiedzy wyjsciowej ucznia.

Jednoczesnie uczenie sie powoduje zmiany pojeciowe, ktére polegajg na catkowitej
reorganizacji dotychczasowej wiedzy i rozumienia, a nie tylko na dodaniu nowych
informac;ji (Driver 1990, s. 32). A to z kolei wymaga odejscia od tradycyjnego systemu
edukacji i zastgpienia go modelem uczenia zindywidualizowanego, opartego na

nowoczesnych koncepcjach rozwoju.

Wychodzac naprzeciw sygnalizowanym postulatom w zatozeniach reformy edukacji
szczegolny nacisk potozono na respektowanie implikacji wynikajgcych z teorii, ktére
zwracajg uwage na koniecznosg:
= odejscia od jednego, abstrakcyjnego programu stanowigcego zestaw tresci
do ,przerobienia” ze wszystkimi uczniami, a wiec od programocentryzmu, gdzie
w centrum uwagi nauczyciela jest program i jego realizacja do programu w
postaci ciagu edukujacych ucznia zadan i doswiadczen, uwzgledniajacych
jego specyfike rozwojowa, jak i potrzeby podstawowych srodowisk zycia dziecka;
= rezygnacji z programoéw przedmiotowych typu , kolekcja”, gdzie tresci byty
dobrane i uporzagdkowane zgodnie z poszczegolnymi subdyscyplinami
naukowymi i odzwierciedlaty ich strukture i metodologie badan. Przy czym tresci
te byty dokfadnie i wyraznie od siebie oddzielone, a relacje miedzy nimi miaty
charakter zamkniety. Dziecko musiato dostosowac sie do szkoty i
~Skolekcjonowac” tresci poszczegolnych przedmiotéw. To wymagato przejécia na
rzecz programoéw zintegrowanych, ktére przyjmujg holistyczng formute
poznania i doswiadczania oraz majg postac siatki probleméw. W podejsciu
integracyjnym swoisto$¢ kazdego przedmiotu nauczania traci na znaczeniu, a
zawarte w nich tresci pozostajg miedzy sobg w relacjach otwartosci, gdzie jedno
pojecie wynika z drugiego i wigze sie z nim w naturalny sposob (zob.
Baranowicz, Bernstein, Dylak, Gotebniak, Komorowska, Marek, Ornstein i
Hunkins, Wieckowski, Zytko);
= odejscia od centralnego i jednoosobowego planowania zaje¢ na rzecz
planowania indywidualnego, respektujacego realne zdarzenia zachodzgce w
otaczajacej dziecko rzeczywistosci, jego oczekiwania i potrzeby oraz srodowisko

jego rozwoju;
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= rezygnacji z obowiazujacych, jednolitych podrecznikéw i wytworéw prac

ucznidéw wiernie odtwarzajgcych tresci programowe na rzecz korzystania z
réznorodnych materiatéw i ofert edukacyjnych,;

= odejscia od jednakowych dla wszystkich uczniéw standardéw osiggnieé
uwarunkowanych stopniem opanowania jednakowych tresci wedtug strategii ,tyle
samo’, ,tak samo”, ,w taki sam sposob” i ,w takim samym czasie” a wiec od
jednakowej dla wszystkich uczniéw ,diety” do standardu rozwoju struktur
poznawczych, emocjonalnych, spotecznych i moralnych indywidualnego
ucznia, a wiec ,nie tak samo”, ,nie tyle samo”, ,nie w taki sam sposéb” i ,nie w
takim samym czasie”;

= odejscia od oceniania efektéw koncowych (wedlug wczesniej opracowanego
scenariusza) do monitorowania i ewaluowania rozwoju ucznia, odkrywania i
rejestrowania jego zainteresowan, uzdolnien, predyspozycji oraz postepow w
zakresie wiedzy i umiejetnosci;

= rezygnacji z ksztatcenia przygotowujacego do realnego zycia na rzecz
ksztatcenia poprzez zycie i problemy swiata wspotczesnego;

= zamiany motywacji zewnetrznej ucznia opartej gtéwnie na leku i zastraszaniu
na motywacje wewnetrzng wyptywajacq z poczucia osiggnietych sukcesow,

radosci wspolnego doswiadczania i kreowania zycia w klasie.

i e -.ﬁ_r;'l-rlf"*h" “"'t —_ |
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Niemal na catym swiecie toczg sie
burzliwe dyskusje o ,zawarto$¢”
programowa, a wiec o to, czego
wtasciwie powinny nauczac
szkoty. | tak na przyktad przy
doborze tresci ksztatcenia w
krajach Unii Europejskiej zwraca
sie uwage, zeby miaty one

charakter interdyscyplinarny,
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odnosity sie do obywatelskich i spotecznych zachowan uczniéw, wnosity do nich

europejski wymiar edukacji. Natomiast w ukfadzie tresci ksztatcenia zamiast
przedmiotéw nauczania stosuje sie tzw. szerokie pola wiedzy (Denek 2000, Kupisiewicz
1999, Lewowicki 1995).

Zarazem w debatach dotyczacych programéw edukacyjnych bardzo mocno
podkresla sie, ze trzy gtéwne ,,przedmioty” w szkole to:

= nauka o tym, jak sie uczyé¢,

= nauka myslenia

" uczenie, jak sta¢ sie ,samodzielnym menedzerem swojej

przysztosci”.

Przy czym zdobywanie powyzszych kompetencji nie dokonuje sie na odrebnych,
wydzielonych zajeciach, lecz wkomponowane jest w catoksztatt ofert edukacyjnych.
Jednoczesnie wskaznikiem efektywnosci systemu ksztatcenia niezaleznie od tresci
nauczania bedzie to, czy potrafi on zaszczepié¢ dzieciom rados¢ uczenia sie. Bedzie to
mozliwe wowczas, gdy kazde dziecko nauczy sie szacunku dla siebie samego,
szacunku, ktéry jest niezbedny, by rozwijac sie i dojrzewac. Ponadto dodac¢ nalezy, ze
we wszystkich analizowanych przez autoréw systemach edukacyjnych, szacunek dla

siebie byt stawiany wyzej, niz tresci programu.

Wobec powyzszego konieczne jest, by w programach nauczania (Dryden, Vos 2000, s.
107 i s. 455) szczegdlny nacisk potozono na:
= szacunek dla siebie i rozwéj osobisty (w tym ksztattowanie poczucia
wiasnej wartosci i pewnosci siebie);
= doskonalenie umiejetnosci zyciowych, w tym tworcze rozwigzywanie
problemow, kierowanie wtasnym zyciem, krytyczne myslenie, umiejetnosci
przywodcze, umiejetnos¢ patrzenia z ogolnej perspektywy itp.;
= nauczanie, jak sie uczyc¢ i jak mysle¢, aby nauka trwata cate zycie i
sprawiata radosc;
= rozwijanie konkretnych zdolnosci naukowych, fizycznych i artystycznych.
Whyniki licznych badan, jak i doswiadczenia wielu szkét na catym Swiecie wskazujg, ze
wszystkie dobre programy edukacyjne opierajg sie na szesciu gtownych zasadach

(Dryden, Vos 2000, s. 298), ktérych respektowanie wymaga:

1. stworzenia wlasciwej atmosfery poprzez:

= odpowiednig aranzacje sali
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= dobry nastrdj nauczyciela i ucznia

= afirmowanie, skupianie, ukierunkowanie uwagi
= ustalenie oczekiwanych rezultatéw i celu ,co z tego mi sie przyda?”
= wizualizacja celéw
= traktowanie btedow jako informacji zwrotne;j
2. wiasciwego sposobu prezentacji tematu:
= stworzenia ogolnego obrazu danej dziedziny
= dostosowania nauczania do réznych styléw uczenia sie uczniéw i
wszystkich rodzajéw inteligencji
= tworzenia map skojarzen, wizualizacja
3. uruchamiania twérczego i krytycznego myslenia, ktére pomoze w
,wewnetrznym przetwarzaniu” informacji:
*= rozumowanie, analizowanie, refleksja
= twdrcze rozwigzywanie problemow
= techniki zapamietywania pomagajace przechowac informacje w pamieci
dtugotrwatej
= myslenie o mysleniu
4. aktywizowania dostepu do zapamietanego materiatu za pomoca gier,
skeczy i zabaw oraz praktycznego dziatania
5. praktycznego zastosowania i powigzania zdobytej wiedzy:
= stosowanie zdobytej wiedzy poza szkotg
= wykonywanie tego, czego nauczono sie
= uczniowie nauczycielami
= lgczenie nowych wiadomosci z dotychczasowg wiedzg
6. regularnych sesji powtoérkowych i oceniajacych, a przy okazji
swietowania osiggnie¢ w nauce:
» zdawanie sobie sprawy ,z tego co wiem”
= ocena wilasna, rowiesnikow, instruktora

= ciggte powtarzanie.

Przy czym wazne jest, aby jednoczesnie zostaty spetnione wszystkie warunki i to
poprzez petne zaangazowanie uczniow i zharmonizowanie powyzszych zasad.
Zarazem wykorzystanie (lub nie) przez uczniéw zdolnosci intelektualnych w nauce

szkolnej, jak wykazaty miedzy innymi badania Tyszkowej (1990, s. 384), wigze sie
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przede wszystkim z poziomem zaangazowania osobistego w nauke, z motywacjq

uczenia sie i z wolicjonalnymi cechami osobowosci.

Natomiast zdaniem J. Brunera program wéwczas bedzie efektywny, jesli uwzglednia¢
bedzie rézne metody aktywizacji dzieci i rézne sposoby prezentacji tematow.
Jednoczesnie majac na uwadze daleko idgce zroznicowanie mozliwosci rozwojowych
dzieci program musi tez umozliwia¢ niektérym z nich pomijanie pewnych partii
materiatu, podczas gdy inni uczniowie bedg zmuszeni pracowa¢ nad nim szczegdlnie
intensywnie. Zarazem bardzo wazne jest, aby przewidywat on i umozliwiat wiele drég

prowadzacych do tego samego (Meighan 1991, s. 42).
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Multimedialna

Platforma Edukacyjna

W 1999 roku Cinema City International rozpoczeta dziatalno$¢ na rynku polskim od
realizacji projektow multipleksow pod nazwg Cinema City. Otwarcie pierwszego z nich
miato miejsce we wrzesniu 2000 roku wraz z pierwszym w Polsce kinem IMAX. Obecnie
CCl jest liderem na rynku polskim posiadajac 184 ekranéw w 17 multipleksach Cinema

City oraz 4 wielkoformatowe kina Orange IMAX.

Spetnieniem kolejnego etapu planéw inwestycyjnych firmy Cinema City w Polsce jest
rozszerzenie oferty multipleksow Cinema City o nowy program — multimedialng,
platforme edukacyjng Cinema Park. Juz w maju mieszkancy Warszawy i okolic mogli
wzig¢ udziat w pierwszym, pilotazowym programie tematycznym, pt. Podréze

Kosmiczne.
Wsrod kolejnych programow zobaczymy miedzy innymi:

o Wszystko o czlowieku;
e Swiat Podwodny;

e Dinozaury.
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Cinema Park to zaawansowana technologicznie platforma, majgacg na celu wspieranie
szkolnego programu nauczania poprzez aktywne uczestniczenie dzieci i mtodziezy w
tematycznych programach edukacyjnych prowadzonych w szesciu specjalnie do tego
przygotowanych i wydzielonych salach kinowych istniejgcych multipleksow sieci Cinema
City.

Kazdy z programoéw tematycznych Cinema Park opracowywany jest szczegotowo pod
wzgledem edukacji medialnej. We wspétpracy z konsultantami Mazowieckiego
Samorzadowego Centrum Doskonalenia Nauczycieli, jak réwniez z doradcami
metodycznymi, czuwamy nad edukacyjnymi wartosciami zawartymi w filmach Cinema
Park. Do kazdego programu opracowywany jest specjalny pakiet materiatow
dydaktycznych dla nauczycieli, zawierajgcy informacje na temat kwestii poruszanych
podczas programu oraz propozycje kontynuowania zagadnienia podczas lekcji

szkolnych.

Idea Cinema Park kierowana jest do dzieci i mtodziezy w wieku szkolnym.
Niewatpliwym sukcesem tego programu jest to, iz wszelkie informacje przekazywane sg
uczestnikom w sposéb bardzo atrakcyjny, jezykiem wirtualnego obrazu,
niepowtarzalnego dzwieku oraz efektéw specjalnych. Dzieki roznorodno$ci
prezentowanych programéw tematycznych mozemy zajrze¢ w gigb naszego ciata,
zmierzy¢ sie z rekinem w gtebinach oceanu czy wyruszy¢ w podréz statkiem

kosmicznym.

Cinema Park nie jest kolejnym kompleksem kina, ale udoskonalonym i unikalnym
produktem, ktéry ma na celu potaczenie edukaciji, kina oraz parku rozrywki. Nowoczesna
forma réwnowazaca elementy edukacji i zabawy, oddziatujgca na ré6znego rodzaju
bodzce i zmysty cztowieka ma na celu szybsze przyswajanie wiedzy z danego

zagadnienia. Formute Cinema Park pokazaliSmy na rysunku ponizej.
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Rysunek 1. Formuta Cinema Park

Koncentracja

Edukacja

Czas

Zabawa

Cinema Park to ponad trzygodzinny program rozgrywajacy sie w szesciu réznych

edukacyjnych salach kinowych. |deg kazdej z sal jest nauka poprzez oddziatywanie

na rozne zmysty.

Sala Ruchu

Fotele znajdujace sie w tej sali to, tzw. inteligentne fotele. Zostaty zaprojektowane i

zbudowane jako zespolone platformy sktadajgce sie z 3-4 foteli. Kazda platforma

posiada swoj wtasny system kontroli. Fotele to symulatory, ktore dzieki specjalnie

wbudowanym urzgdzeniom (sensorom) mogg wykonywac roézne ruchy:

1.

© N o g bk owDd

Przechylajg sie do przodu i tytu;

Przechylajg sie na boki;

taskoczg dzieki tylnym wypustkom;

tapig za nogi poprzez wypustki umiejscowione na dole fotela;
Emitujg powiew powietrza;

Rozpylajg wode na twarz;

Emitujg dzwieki dzieki indywidualnym stuchawkom;

Emituja dodatkowe efekty tj. zapach.

Wszystko idealnie zsynchronizowane z wyswietlanymi obrazami pozwala uczestnikowi

wybrac¢ sie w podréz dookota swiata nie odrywajgc sie od Ziemi.
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Sala 3D

Technologia tej sali oparta jest na bazie dwéch zespolonych cyfrowych odtwarzaczy

video oraz dwéch projektoréw LCD z filtrami Polaroid. Kazdy uczestnik otrzymuje
dodatkowo okulary 3D, ktére posiadajg spolaryzowane soczewki, co pozwala osiggng¢
efekt tréjwymiarowy wytwarzany przez mozg. Sferyczny ksztatt soczewek zapewnia
szerokie pole widzenia i ograniczenie refleksow swietlnych. Pozwala to uczestnikom
przezy¢ niewiarygodng przygode, odkry¢ wymiar rzeczywistosci, ktorej czesto nie
dostrzegamy w codziennym zyciu. Dzigki maksymalnym zblizeniom, mamy poczucie

uczestniczenia w ogladanych wydarzeniach.

Sala Interakcji

Technologia zastosowana w tej sali oparta jest na radiowym systemie kontroli. Kazdy z
uczestnikow otrzymuje indywidualne urzgdzenie obstugiwane jest poprzez naciskanie
przyciskow zwane pilotem, za pomocg, ktérego odpowiada na pytania quizowe
wyswietlane na ekranie. Pilot posiada rowniez swoj wiasny wyswietlacz LCD, ktory
umozliwia wysytanie i otrzymywanie informacji z gtbwnego komputera. Umozliwia to

wspotzawodnictwo pomiedzy wszystkimi uczestnikami.

Sala Wyobrazni

W zasadzie jest to zwykta sala kinowa, wyposazona w zaawansowany technologicznie
system dzwiekowy Dolby SR oraz specjalny system emitujgcy dodatkowe specjalne
efekty dzwiekowe. To sala, dzieki ktorej oddziatlujemy na element ludzkiej wyobrazni.
Stuchajgc opowiesci, uczestnicy budujg w swojej pamieci zupetnie nowe obrazy tej

samej opowiedzianej historii.

Sala Muzyki

W tej sali zamontowano zsynchronizowany z obrazem system projekcji specjalnych
efektéw Swietlnych (kolorofon, stroboskop, laser) oraz wielofunkcyjne urzadzenie do
emisji dymow, co pozwala uczestnikom poznac site oddziatywania muzyki oraz jej wptyw

na nasze emocje.

Sala Inspiracji
To sala kinowa, w ktorej wyswietlane sg zachwycajace filmy dokumentalne sktaniajace
widza do refleksji oraz rozwijajace jego wyobraznie. Wzbudzajg ré6znego rodzaju

emocje: od Smiechu do wzruszenia.
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Jak dziata Cinema Park?

SALA
INSPIRACJI

SALA
RUCHU

SALA
MUZYKI

=

SALA
INTERAKCJI

I@

SALA
3D

Juz od 8 maja zapraszamy na pierwszy program tematyczny

SALA
WYOBRAZNI

w kinie Cinema City Bemowo.
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To opowies¢ o kosmosie, uktadzie stonecznym i gwiazdach, ale opowiedziany

zupetnie innym jezykiem. Nie bedziemy, bowiem méwi¢ o rakietach, statkach
kosmicznych czy poteznych teleskopach, ale dzieki najnowszej technologii
zastosowanej w Cinema Park bedziemy mogli wybraé sie w podréz kosmiczng nie

odrywajac sie od Ziemi.

Sala Inspiracji - Ucieczka z Ziemi

Stohce jest zrodtem Swiatta i energii dla catego uktadu stonecznego. Nie moglibysmy zy¢
bez niego. Naukowcy uwazajg, ze pewnego dnia Stonce rozszerzy swoje oddziatywanie
i zacznie niszczy¢€ naszg planete. Energia emitowana zacznie wysuszac¢ wode w
ocenach, co doprowadzi do zagtady ludzkosci. Aby temu zapobiec ludzie muszg

poszukiwa¢ mozliwosci adaptacji na innej planecie.

Sala Interaktywna - Kosmiczna Akademia
To interaktywna gra, dzieki ktérej poznamy kolejne tajemnice Wszechswiata.
Odpowiemy na intrygujace pytania, np: Jak Ksiezyc oddziatuje na Ziemie? Co to jest

Droga Mleczna?

Sala Wyobrazni - Tajemnicze spotkania

Przez wiele lat zastanawialiSmy sie czy istnieje zycie na innych planetach. A jezeli tak, to
czy kiedykolwiek bedziemy mieli mozliwos¢ spotkania sie z istotami pozaziemskimi.
Wielu naukowcow uwaza, ze tak, ale ze wzgledu na dzielgcy nas dystans mamy
ograniczone mozliwosci sprawdzenia tego. By¢ moze ewolucja innych planet oraz
rozwoj technologii, pozwoli istotom zamieszkujgcym te planety odwiedzi¢ Ziemie. To
magiczna opowies¢ o ludziach, ktorzy twierdza, ze zostali porwani przez istoty z innej

planety.

Sala 3D - Bezkresna Podréz

Zobaczymy zjawisko Big bang, czyli gigantycznego wybuchu, ktéry dat poczatek catemu
Wszechswiatu. Naszg podréz rozpoczniemy od zwiedzenia catego systemu
stonecznego oraz planet potozonych najblizej Ziemi. W celu zrozumienia jak ogromny
jest wszechs$wiat obejrzymy z bliska wielkie a zarazem miniaturowe jego elementy. To
pierwszy film tego typu, wyprodukowany na specjalne zlecenie Cinema Park. Dzieki
okularom oraz zdumiewajacej technologii 3D, bedziemy mieli wrazenie mozliwosci

dotkniecia tych spektakularnych elementéw naszej galaktyki.
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Sala Muzyki — Galaktyczny Koncert

Sala Muzyczna wyposazona w najnowszej generacji systemy audiowizualne oraz
zsynchronizowane z obrazem efekty swietlne wprowadzi uczestnikow w magiczny
nastréj dzwieku i kolorow. Pozwoli przezy¢ niezapomniane wrazenia oraz poznac¢

intergalaktyczny jezyk muzyki.

B Pocroze kogmiczne

Spt;rwgstremolne

-

- *I
| ey sie latad

Sala Ruchu - Ratujmy Naszga Planete

Wiekszos¢ powierzchni Ziemi pokryte jest woda. Z lotu ptaka nasza planeta wyglada ja
niebieska kula, dlatego nazywamy jg Niebieskg Planeta. Blizsze spojrzenie ukazuje jej
petng koloréw nature. Od zottych pustyn, czerwonych wulkanéw, biatych gér lodowych,
przez zywo zielone lasy po drapacze chmur czy spokojne wioski. Wizyta w Sali Ruchu to
mozliwo$¢ zobaczenia Ziemi z nowej perspektywy. Dzieki ,inteligentnym” fotelom, ktére
sq fantastycznym symulatorem lotu, dotrzemy do najbardziej ekscytujgcych miejsc na
Ziemi. Zobaczymy nie tylko zapierajgce dech w piersi piekno naszej planety, ale rowniez
negatywne skutki rozwoju cywilizacji. Dzieki tej wyprawie dowiemy sie jak zapobiegac
takim zjawiskom jak: globalne ocieplenie, zmiennosc¢ klimatyczna, topnienie lodowcow,

itp.
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Strategie Geniuszu: (9) Rozumienie jak dziata

umyst

Malgorzata Taraszkiewicz

Tradycyjnie, ku przypomnieniu — lista 20. strategii uzywanych przez ludzi genialnych.

1. Wizja 12.  Autosugestia

2, Pasja 13. Intuicja

3. Wiara 14.  Mentorzy i doradcy zewnetrzni
4, Zaangazowanie 15.  Mentorzy i doradcy wewnetrzni
5. Planowanie 16. Prawda / uczciwos¢

6. Upor 17. Odwaga

7. Uczenie sie na btedach 18. Kreatywnosc¢

8. Wiedza merytoryczna 19.  Umitowanie wykonywanego

9. Rozumienie jak dziata umyst zadania

10.  Wyobraznia 20. Energia (fizyczna / umystowa)

11.  Pozytywne nastawienie

2

v
Touch .
/
Hearing

o
N
%,

Vision

Smell
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Ponad 30 lat temu Roger Sperry (Nagroda Nobla 1981 r.) oraz Robert Ornstein

przyczynili sie swoimi badaniami do dzisiejszej wiedzy na temat mozgu. Odkryli
oni, ze mézg ma dwie strony lub, jak kto woli, dwie poétkule, potagczone ze sobg
niewyobrazalnie skomplikowang siecig wtdkien nerwowych.

Mamy zatem pétkule naukowg (zwykle jest ona po lewej stronie) oraz pétkule
artystyczna (zwykle — po prawej stronie). Szczegodtowe funkcje potkul
mozgowych opisane sg na str. 9 (w tym numerze magazynu , Trendy”).
Dominacja poétkuli mézgu okresla jak sie uczymy; jakie informacje sa dla nas
wazne i zrozumiate; jak bedziemy sie zachowywac¢ w sytuacji stresowej. W skali
populacji — rozktad wynosi mniej wiecej po potowie. Zatem mozemy méwic o

ludziach Prawo- i Lewopotkulowych.

Potkula Naukowa (zwykle lewa) ksztattuje sie do 12 roku zycia, znaczy to, ze
metody nauczania do tego wieku powinny bazowaé na funkcjach prawej potkuli:
czyli wykorzystaniu ruchu, emocji, koloréw, rytmizacji, dramy i wyobrazni.
Bazowy profil dominujacy uktada sie od 3 do 10 roku zycia. Jest integracjg profilu
genetycznego profilu i profilu, kreowanego (stymulowanego) przez otoczenie w
procesie uczenia sie.

Profil dominacji podstawowej odzwierciedla nasz naturalny styl uczenia sie i w
odrdznieniu od profilu dominacji adaptacyjnego (kiedy to sami nauczyliSmy sie
wykorzystywac pewne zasoby umystu), pojawia sie natychmiastowo w chwilach
stresu. Wtedy to tylko jedna poétkula i zwigzane z nig zmysty funkcjonujg
efektywnie.

Aczkolwiek, zwykle u kazdego cztowieka wystepuje tzw. dominacja jednej z
potkul mézgowych — nowoczesne sposoby nauczania muszga bazowaé na
efektywnym wykorzystaniu catego mézgu!

Funkcje ¢wiczone — doskonalg sie.

Pamietajmy, profile dominacji charakteryzuje nasze preferencje pod wptywem
stresu. Generalnie w sytuacji sprzyjajacej nauce, gdy jestesmy zrelaksowani,
zainteresowani tematem badz dociera do nas duza dawka réznorodnych

bodzcédw nasze przyswajanie i interpretacja wiedzy jest obupdtkulowa.
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Mozg to pottora kilograma galaretki,

§ ) P z czego zaledwie 13 dekagraméw to

biatko, a reszta to woda i troche
ttuszczu. Ta galaretka generuje prad
i stad bierzemy sie my, nasza
psychika, nasze my$lenie, nasze

emocje, nasza pamiec.

Budowa mézgu - trzy w jednym

Mbzg zbudowany jest z trzech czeéci, czasem mowi sie takze o trzech mézgach
w jednym.

Mézg najstarszy - pien mdzgu, zwany jest mézgiem gadzim; kontroluje
podstawowe procesy zyciowe. Jego prymarng funkcjg jest stabilizacja procesow
zyciowych i przetrwanie.

Moézg srodkowy, zwany uktadem limbicznym, odpowiada za emocje i pamiec.
Uktad limbiczny wptywa na organizm za posrednictwem podwzgérza, do ktérego
wysyta bodzce.

W skrocie, mozna powiedzie¢, ze uktad limbiczny decyduje o tym, czy - jako
organizm, skupi sie na swojej podstawowej funkcji (ochronie zycia i
przetrwaniu), czy dopusci do dziatania nasz ,mézg myslacy”, dzieki ktbremu
mozemy odtwarza¢ nabytg wiedze, uczy¢ sie nowych zachowan, analizowac i
podejmowac decyzje, myslec kreatywnie, tworzyc.

W zaleznosci od tego jak mdzg srodkowy odczyta (na podstawie parametrow
fizjologicznych), takg uruchamia reakcje. Jesli reakcja zostaje odczytana jako
stres, zagrozenie dla zdrowia lub zycia, niepokdj, strach uruchamiany jest system
przygotowania organizmu do ucieczki lub obrony. W tej sytuacji cata energia
idzie do organdw, ktérych funkcjonowanie gwarantuje taki obrét rzeczy, m.in.
napinajg sie miesnie konczyn, oczy ,przestawiajg” sie na widzenie peryferyjne,
wyostrza sie wech i stuch — uruchamiany jest odruch przetrwania.

Czasami, gdy bdl lub napiecie jest bardzo silne, wystepuje reakcja omdlenia.
Jest to efekt decyzji organizmu o odtgczeniu proceséw swiadomych (ktére
pochtaniajg bardzo wiele energii), aby skoncentrowa¢ wszystkie sity i Srodki na

doprowadzenie organizmu do wtasciwego stanu fizjologicznego.
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Jak z tego wynika, w sytuaciji stresu (poczucia zagrozenia — nie wazne czy

faktycznego, czy wyobrazonego) dostep do wyzszych funkcji psychicznych i
intelektualnych jest praktycznie niemozliwy.

W sytuacji stresu nie ma mowy o uczeniu sie.

W stresie cztowiek sie nie uczy - uruchamia sie odruch przetrwania!
Mozg doswiadczajacy stresu i niepokoju uznaje za najwazniejsze
przetrwanie!

Wtedy — mozg przyjmuje tylko informacje, ktére stuzg przetrwaniu!

W sytuacji stresu krew przeptywa z czesci moézgu odpowiedzialnej za procesy
myslowe wyzszego rzedu i wypetnia pien mozgu. W tym stanie “médzg sie
zamyka”.

Zdenerwowany, zestresowany cztowiek nie jest w stanie sie niczego nauczy¢.

Jest to biologicznie niemozliwe!

W stanie stresu cztowiek bedzie reagowat instynktownie, bedzie udzielat
odpowiedzi “na chybit — trafit’, a zadna nowa informacja nie zostanie przez niego
przyswojona.

Powtdrzmy jeszcze raz - stres uniemozliwia uczenie sie!

Przypominam takze, iz w sytuacji stresu kazdy cztowiek zaczyna odruchowo
funkcjonowaé w pasmie osobistych preferencji, okreslonych przez jego
dominujacy system sensoryczny i dominujgcg pétkulg mézgowa — co na ogot
znacznie ogranicza percypowanie informacje. (Jest to problem nieco bardziej
skomplikowany, bowiem w gre wchodzg jeszcze inne sktadowe profilu

dominacji).

Dogodne warunki do uczenia sie i efektywnego funkcjonowania, to takie, ktére
cechuje odpowiedni stan aktywacji organizmu, ktéry mozna opisac jako:
mozliwo$¢ skupienia sie, integracje pracy obu potkul (czyli skumulowanie ich
potencjatu), pozytywne nastawienie (od ciekawosci do pasji) i odpowiednio
wysoki poziom energii... a takze dostepna, podreczna skrzynka réznorakich

narzedzi my$lenia, rozwigzywania probleméw i rozumienia siebie i $wiata.
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Interactive whiteboards

Kate Tringham

(art. z marcowego wydania Education Gazette New Zealand)

Interactive whiteboards have proved such a hit in Invercargill that every school in
the city is getting one. KATE TRINGHAM finds out why teachers are so keen on
the technology.

Robyn Garden has been teaching for 30 years, but after just one year of working
with an interactive whiteboard she threatens that she'd leave teaching altogether

if she had to work without one.

Robyn, a science teacher at Southland Girls' High School, may be laughing when
she makes the comment, but she's certainly not joking. And she is not alone in
her enthusiasm for the latest step in development from the humble blackboard of

yesteryear.

In 2004, Robyn was one of 18 teachers from primary and secondary schools in
Invercargill selected to trial interactive whiteboard technology in their classrooms.
The Promethean ACTIVboards were donated by the Invercargill Licensing Trust.
Almost two years later, Robyn is adamant that you will never catch her in the

classroom again without one.

"For me as a teacher, the board has been amazing. | just cannot imagine
teaching without it now. I'd be devastated — and I've been teaching for 30 years.
It just lifts the whole learning environment to a different level, and the students
say that too — they find the interactive whiteboard more motivating and easier to

learn from."

Naturally, she has been the subject of much envy among her colleagues — but
that's all about to change in a move that will see Invercargill propelled to the
forefront of the ICT revolution sweeping through New Zealand's education

system.
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In 2005, a Ministry of Education Digital Oportunities project, Project ACTIVate,

concluded that interactive whiteboards boost motivation, enhance concentration
and improve learning outcomes — results which have prompted the Invercargill
Licensing Trust to fund the installation of 120 more of the boards in classrooms

throughout the city.

In the first ever citywide implementationing New Zealand, every school will
receive between two and 18 boards depending on their size. To help teachers
incorporate the boards meaningfully into their teaching, Robyn and Windsor
North Primary School teacher Harry du Mez have been employed for a year as
teaching and learning advisors by Envision Presentations, the company

supplying the boards.

From the outset of the trial in Invercargill there was already much anecdotal
evidence supporting the benefits of the boards. However, it was the research
project which evolved from the trial in 2005 that provided concrete evidence that
interactive whiteboards could really enhance the teaching and learning process,
says Robyn. In Project ACTIVate, nine schools in Invercargill and five in
Auckland took part in action research projects where they planned, undertook

and assessed their own in-class trials. The results from hard data were telling.

"That project really brought to the fore that the boards really make a difference.
They are not just a gimmick as some people claim. They are seriously impacting

on the motivation and achievement of students."

As a project participant, Robyn took two Year 10 science classes of similar
abilities and taught a topic to one class with the interactive whiteboard and to the

other class without it.

She pre-tested and posttested the classes and found the achievement,
understanding and use of science vocabulary of the class using the interactive
whiteboard was significantly higher.

She then repeated the procedure but swapped the groups around to make sure it
wasn't simply the topic that was making the difference — but the same thing

happened.
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"So | was very convinced that the whiteboard made the difference, and when |

surveyed the students they admitted their whole learning was enhanced

enormously with it."

So why are the boards so effective?

"Well, for a start, they are extremely visual and many learners are visual learners,
so from that perspective the boards are more engaging," says Robyn. "You can
also incorporate a huge variety of media into it — video clips, sound files and so
forth — and you can click into a website seamlessly. With the click of a pen you
can present things graphically so they're "right there" and students can't help but

be engaged.”

She adds that the software that supports the whiteboards makes preparation of

lessons very easy for teachers.

“Initially it is quite time consuming, but it's more permanent than other lessons —
you can save lessons and go back to them quite easily for revision or study

purposes."

And students tell her it's fun.

"They are so motivated because it's visual and interactive. They can get up and
do things at the board, shift things around, match things up, label diagrams — and
they can do it so that other students can see as well, so the whole class

becomes engaged.”

Robyn adds that the boards' use goes far beyond that of a normal computer.

"In a lesson you might bring up a website, and you control how the students are
using the website. You can direct them and see what they're doing and what
they're thinking and help the process, whereas if you send children to look up a
website you don't quite know where they're going on the website or whether

they're even looking at what you want."
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The boards also have social benefits.

"With normal computers, students are often on their own or in very small groups.
But in some projects last year | found that where students were working
cooperatively in a large group at the board, a lot of social interaction took place.
They were thoughtful towards others, took

turns and were considerate of others' opinions. So it's not just about academic

improvements."

Windsor North Primary Year 5 and 6 teacher Harry du Mez also received one of
the 18 trial boards initially funded by the Invercargill Licensing Trust. He says the
boards and their associate software are also useful for some of the more

mundane aspects of teaching.

"For 150 years teachers have called the roll — but that’s all changed thanks to the

boards," he says.

In Harry's class, students go to the board and drag their photo into the

appropriate "present" box.

"Now, instead of calling the roll | just look up and see whose face hasn't been

dragged over."

When teaching mathematics, Harry often uses a clock face on the whiteboard
with numbers around the face and a function in the mouth. In the past, he has
had to write the clock up with digits in random order every time he put up a new
exercise. But now, routine tasks such

as these can be eliminated by creating so called "flipcharts", which "look nice and
shazzy" and can be stored and reused. Being able to write over any application,
with the choice of saving that annotation or getting rid of it at the end of the
lesson, is also an advantage. And interactive sites "have the kids on the edge of

their seats", says Harry.

"There are some great sites. We were studying the brain recently and | found a
site prior to the lesson which sliced through the brain and showed the cross
sections to the class. And interactive sites like that work really well for kids —

being digital natives — it's their sort of scene isn'tit? It's their technology."
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Harry has also got a lot of mileage out of a clock used for "counting down".

"It's quite interesting the difference it makes. | might start a handwriting exercise
and give them five minutes, and they see this clock on the board counting down
and it seems to make them think 'oh this is serious' — and away they go. They

seem to be more motivated."

And while many technology "gimmicks" can come and go in the classroom, Harry

says interactive whiteboards do not fall into that category.

"This tool becomes indispensable to your teaching. | wouldn't go into a room

without one now; | wouldn't be too keen at all."

A major advantage of the software is the ability to store any flipcharts created,
and during his year as an advisor, Harry hopes to encourage teachers to share

their flipcharts by storing them on a shared website.

"Every teacher tends to be a little island unto themselves within their school, and
certainly between schools, but by storing flipcharts on the Promethean website,
teachers can then download flipcharts designed by other teachers, and change

or adapt them themselves — and that’s a fantastic resource
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Galeria Pedagogow

Po pierwsze cztowiek...

NIKOLAY GRUNDTVIG

(08. 09. 1783 — 02. 09. 1872)

Powstanie wspdlny osrodek, z ktérego wytoniq sie instytuty gateziowe

obejmujgce wszystkie gtowne kierunki praktycznego zycia, i z jego wsparciem

podejmg proby zgromadzenia i zjednoczenia wszystkich sit spoteczenstwa.
(Grundtvig, 1984)

Nikolay Frederik Severin Grundtvig to dunski teolog, historyk, pisarz oraz
pedagog. Warto podkreslic, ze to jedyny dunski pedagog, ktory zyskat
miedzynarodowa stawe. Jego nazwisko wigze sie z ruchem dunskich
uniwersytetéw ludowych, ktéry powstat inspirowany jego pismami. Sam
Grundtvig nie zatozyt zadnego uniwersytetu ludowego, ale i tak zyskat miano
,0jca zachodniej oswiaty dorostych”, a zainteresowanie pismami Grundtviga oraz

ruchem uniwersytetéw ludowych rozszerzato sie nawet na kraje rozwijajgce sie.
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Na ostatniej stronie...

,Wszystko, co mozna sobie wyobrazié, jest prawdziwe”

Pablo Picasso
Hiszpanski artysta, 1881-1973
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