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OO NOODUVBEWNIEER

1. Wstep

Ktdéz z nas nie chciatby, aby proces nauki byt lekki, tatwy iprzyjemny? Pewnie nie raz
przedstawiano nam wizje urzadzen w catosci realizujgcych proces nauczania, wyposazonych
w stuchawki, po zatozeniu ktdrych ustyszane tresci edukacyjne automatycznie zapisujg sie
w mozgu, lub nastepstwa zazycia magicznej pigutki, ktora uaktywnia nadprzyrodzone
zdolnosci przyswajania informaciji.

Wspomniane préby zdobycia informacji i przetworzenia ich w wiedze mozna przeniesé¢ do
watkéw powiesci z gatunku science fiction® lub traktowac jak opowiesci z bajki.

Artykut zawiera wskazowki, w jaki sposéb wykorzysta¢c naturalne umiejetnosci
wspofczesnego ucznia w postugiwaniu sie Technologiami  Informacyjno-Komunikacyjnymi
(TIK) oraz informacje na temat praktycznego stosowania nowych technologii i kanatow
przekazu informacji w edukacji. Jako wzér postuzyt portal Scholaris® — zaprezentowane
zostaty mozliwosci potaczenia pracy dydaktycznej nauczyciela z internetowym portalem
edukacyjnym oraz wybrane przyktady wykorzystania portalu Scholaris w procesie lekcyjnym.

2. Zmiany? Oby na lepsze...

Proces nauczania wymaga zaangazowania oraz wilasciwej organizacji czasowo- -
przestrzennej. Oznacza to przede wszystkim duze naktady wilasnej pracy, ale moze by¢ ona
uatrakcyjniona, miedzy innymi dzieki wielokanatowemu przekazowi informacji,
pobudzajgcemu  wiele zmystéw, a przez to zwiekszajgcemu prawdopodobierstwo
zapamietania informacji.

Bardzo czesto mtodzi ludzie zaczynajgcy edukacje majg oczekiwaniai wyobrazenia o szkole
zupetnie rdézne od zastanej rzeczywistosci. Dobrg ilustracja tego zjawiska jest film
»Hibernatus”, w ktédrym odnaleziony zostaje cztowiek zamrozony przez ponad pot wieku
w bryle lodu. Z obawy przed szokiem psychicznym zwigzanym ze zmianami cywilizacyjnymi,
jakie zaszty w miedzyczasie, postanowiono odtworzy¢ warunki panujace w chwili jego

¥ Ang.: fantastyka naukowa.
? http://www.scholaris.pl, Narodowy System Edukacji Wirtualnej Scholaris.
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zaginiecia, réwniez w szkole, ktéra idealnie nadawata sie do tego celu. Francuska komedia
z wySmienitg rolg Louisa de Funeésa pokazuje konserwatyzm szkoty ijej nieczuto$é¢ na
zachodzgce zmiany. Podany przyktad nie ilustruje jedynie sprawy wyposazenia szkot w
sprzet i urzadzenia TIK, lecz takze sposéb podejscia do realizacji samego procesu
edukacyjnego.

Najwieksze zmiany zachodzg w $wiecie technologii i sg najszybciej wprowadzane w zycie,
wymuszajgc rownoczesnie przemiany kulturowe, spoteczne czy edukacyjne. Powodujg tez
inne konsekwencje — w sferze mentalnosci cztowieka, a ktére dokonujg sie najtrudniej
i wymagajg najwiecej czasu. S3 jednak konieczne inieuniknione, gdyz ,Spoteczenstwo
informacyjne to spoteczenistwo rozwoju, nie nalezy zatem spodziewac sie w tych obszarach
7adnej stabilizacji”*°.

»Analfabetami XXI wieku nie bedg ci, ktérzy nie potrafig czytac i pisac, ale ci, ktdrzy nie beda
potrafili sie uczy¢, oduczaé i uczy¢ na nowo”*! —to chyba najtrafniejsze okreélenie czaséw, w
ktdrych obecnie sie znajdujemy, oraz zadan, jakie stawia przed nami nowa technologia.
,Ksztattujemy nasze narzedzia, a potem one ksztattuja nas”*’— stad koniecznoé¢ statego
doskonalenia i zmiany wtfasnego warsztatu pracy, przede wszystkim jednak sSwiadomego
korzystania ze zdobyczy techniki. Przemiany w obszarach spotecznych, kulturowych
i mentalnych pozostajg we wzajemnych interakcjach i tak nalezy je postrzegaé, a gtéwng role
w ich kreowaniu odgrywajg media, ktére nie stanowig jedynie przedtuzenia danego zmystu,
ale osrodkowego uktadu nerwowego.

Proces edukacji nalezy zatem rozpatrywaé wieloaspektowo. Dotychczasowe relacje
nauczyciel — uczen zostaty wzbogacone (lub zaktdcone) przez wiele czynnikdw zewnetrznych,
ktorych intensywnos¢ oraz charakter moze decydowac o sukcesie lub porazce, a tym samym
o losach kazdego ucznia. Warto zatem, aby nauczyciel wzmacniat swojg czujnosc¢
pedagogiczng iprzemawiat do ucznidéw jezykiem dla nich zrozumiatym, wykorzystujac
w Swiadomy sposéb narzedzia TIK oraz przede wszystkim zdrowy rozsgdek.

Wbrew pozorom pokolenia ,Cyfrowych Tubylcow” oraz ,Cyfrowych Imigrantéow”,
pomimo réznych systemow wartosci, oczekiwan, aspiracji i osobistych doswiadczen, duzo
taczy i mogg one bardzo wiele sie od siebie nauczyé. Ci pierwsi z tatwosci uruchomia i beda
postugiwaC sie tabletami, iPadami, urzadzeniami przenosnymi oraz platformami
e-learningowymi, portalami edukacyjnymi itp. Majg natomiast powazne problemy

1% J. Morbitzer, Od maszyn dydaktycznych do mikrokomputeréw i Internetu, [w:] Komputer w edukacji, red.
naukowy J.Morbitzer, Uniwersytet Pedagogiczny, Krakow 2005.

1 A.Toffler, Future Shock, Zysk, Warszawa 1999.

2 McLuhan M.: Zrozumie¢ media. Przedtuzenia cztowieka. Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa
2004
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z utrzymywaniem wifasciwych relacji miedzyludzkich — czesto nie potrafig sie odnalez¢
w spofeczenstwie i wykazujg niewielkg empatie, w skrajnych przypadkach przeradzajacy sie
w narcyzm. Wzajemna wspoétpraca moze zatem przynie$é korzysci kazdej ze stron, trzeba
tylko, jak w przypadku kazdej komunikacji, znalez¢ odpowiedni kanat transmisyjny i jezyk
przekazu.

3. Utatwienia w zyciu

Tworca eutyfroniki13, prof. Jozef Banka, zauwazyt czeste wystepowanie zjawiska, ktére
nazwat ,syndromem tatwosci iycia"“. Pokazuje ono, ze dostep do technologicznie nowych
urzgdzen i nowoczesnych gadzetéw spowodowat duze techniczne uproszczenie codziennego
zycia, utatwienie wywigzywania sie z obowigzkéw, przy jednoczesnym minimalizowaniu
pracy fizycznej wykonywanej przez cztowieka. Towarzyszy temu zminimalizowany wysitek
umystowy, co ma powazine konsekwencje moralne, powodujgc zaburzenia w systemie
wartosci cztowieka, ktory poprzez osigganie okreslonych celdw powinien nie tylko zdobywac
dobra, ale tez uczyc sie przezwyciezania trudnosci. A zatem nadmierne utatwienie zycia jest
negatywnym ubocznym skutkiem rozwoju technologicznego, powodujgcym  degradacje
srodowiska psychicznego cztowieka w warstwie fizycznej
i intelektualnej.
Kazdy z nas otrzymuje codziennie setki informacji o nowych urzadzeniach, rozwigzaniach czy
technologiach. Przewaznie odbywa sie to w potaczeniu z kreowaniem stylu ich uzywania.
Tworzone sg reklamy informujgce na przyktad, ze korzystanie z mobilnego Internetu daje
nam mnostwo przyjaciot i sprawia, ze stajemy sie rozchwytywani w kazdym towarzystwie.
Podobnie korzystanie znowego modelu telefonu pozwala pokonaé¢ wszystkie
dotychczasowe problemy izdobyé uznanie w gronie réwiesnikdw, a moze nawet
zaimponowac (czesto przechytrzyé) przetozonego lub nauczyciela.

Otrzymujac setki informacji o sposobach ulepszenia zycia, nabycia wiekszej
sprawnosci, szybkosci i efektywnosci dziatania, wiele oséb prébuje przenie$¢ podobny styl
bycia rowniez na obszar edukacji.

4. Dziatania wielozadaniowe - czy s3 efektywne? Fakty i mity

Dlaczego mtodzi ludzie tak szybko i czesto wierza w kierowane do nich z ekranu
telewizyjnego obietnice fatwego zysku? Zaskakujaca jest sita przekazu medialnego ijego
wptywu na cztowieka, a w szczegdlnosci na mtodego odbiorce, ktdry w zaden sposdb nie jest
przygotowany na wielokanatowy przekaz informacji, bardzo czesto zmanipulowany.

»Media rywalizujg ze sobg, walczac o nasz czas i uwage. Pojawiajg sie i wymierajq jak
7ywe organizmy opisane przez Darwina”®. Dlatego trudno mtodemu cztowiekowi, ktéry
jednoczesnie podtgczony jest do sieci Internet, skupi¢ sie na wykonywaniu jednej czynnosci.
llos¢ mozliwosci stwarzanych przez to medium jest tak ogromna, Zze pozostaje ono caty czas
w zasiegu reki (czyt. myszki) cztowieka, powodujgc, ze ,odbiorca dostosowuje rytm
wtasnego zycia do oferowanego mu przekazu”*®.

B Eutyfronika — nauka zajmujgca sie zagadnieniami ochrony podstawowych wartosci ludzkich w $wiecie
cywilizacji techniczne;j.
' Barika J.: Cywilizacja-Obawy-Nadzieje. Mtodziezowa Agencja Wydawnicza, Warszawa 1979.
1156P. Levinson, Nowe, nowe media, Wydawnictwo WAM, Warszawa 2010.
ibidem.
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,Temat wielozadaniowosci mézgu nalezy wstawi¢ miedzy mity”’. Skupienie sie na

nauce przy wiaczonym i podtgczonym do Internetu komputerze powoduje, ze proces uczenia
staje sie niemal niewykonalny. Kiedy grupa studentéw otrzymata zadanie wyszukania
informacji i przetworzenia ich w programie analitycznym, studenci biegli w uzywaniu
komputera i Internetu w pierwszej kolejnosci zainstalowali komunikatory, nastepnie co
pewien czas zagladali do poczty internetowej i S$ledzili wiadomosci w serwisach
internetowych. Catkowicie przyjeli realia portali spotecznosciowych, nie zauwazajac, ze czas
na wykonanie zadania minat. Zadanie, ktére z pozoru wydawafo sie tatwe, jednak w
zatozonym przez nich czasie, i to znacznie przekraczajagcym limit potrzebny na jego
realizacje, nie zostato wykonane i mato kto potrafit wyjasnic¢, co sie stato.

Podobna sytuacja przytrafita sie praktykantkom, ktére odbywaty staz w firmie.
Rozpoczety nauke do egzaminu magisterskiego zbyt pdzno, bo na kilka dni przed obrona.
Pytane o powody, odpowiadaty, ze nie potrafity wczesniej wygospodarowac¢ czasu na
przygotowanie sie, cho¢ zagadnienia znane im byly od dtuzszego czasu. Pierwsze
przypuszczenie, jakie powstato, fgczyto sie z imprezowym trybem studenckiego zycia, ale
okazato sie nietrafne, a po szczegdtowej analizie rozktadu dnia studentek wnioski nasunety
sie same — ilos¢ godzin spedzanych on-line oraz zaangazowanie w portale spotecznosciowe
i komunikacje z przyjaciétmi pochtfaniaty je catkowicie.

Zjawisko to trafnie zostato nazwane ,trwatym, czesciowym rozkojarzeniem uwagi,
czyli stanem nieustannego bycia zajetym, zwracania uwagi na wszystko bez skoncentrowania
sie na czymkolwiek”®. Wielozadaniowo$¢ zapewnia ,,Cyfrowym Tubylcom” natychmiastowa
gratyfikacje i przesuwa realizacje celéw dtugoterminowych w przysztos¢. Wykonywanie wielu
czynnosci w jednym czasie stwarza wrazenie szybszej pracy, jednak badania jednoznacznie
dowodzg, ze proces przetgczania sie mdzgu z jednego zadania na drugie pochtania czas, ktory
zmniejsza jego wydajnosé, a chroniczna i intensywna wielozadaniowos¢ moze opdzniac
odpowiedni rozwdj kory mdzgowej, odpowiedzialny m.in. za rozumowanie abstrakcyjne i

planowanie czasoprzestrzenne”lg.

5. Warto poznac i korzystac - Portal scholaris

Przedstawione wyzej informacje sg niezbedne dla nauczyciela podejmujgcego prace
z uczniami w $rodowisku sieciowym. Nalezy zdawac sobie sprawe z faktu, ze mtodzi ludzie
oczekuja wszystkiego natychmiast (zob. pkt ,Utatwienia w zyciu”) oraz wydaje im sie, ze
rézne czynnos$ci mozna wykonywac jednoczesnie (zob. pkt ,Wielozadaniowos¢ — fakty i
mity”). Wielu z nich bedzie prébowato w tym samym czasie przegladad Internet, prowadzi¢
ze znajomymi rozmowy on-line, stucha¢ muzyki i rozwigzywac zadania, nie widzac wielkiego
problemu — marnotrawienia czasu. Nauczyciel nie powinien biernie obserwowa¢ poczynan
uczniéw, lecz stanowczo pilnowaé terminowosci wykonania zadah oraz jakosci
rozwigzywanych prac.

Rozpoczynajgc prace z uczniami, nalezatoby przygotowywac ich na sytuacje, ktére
bedg towarzyszyty im w trakcie nauki, i zastanowi¢ sie nad przeprowadzeniem c¢wiczenia
pokazujgcego, jak moze zakonczyc sie Zle przemyslana praca wielozadaniowa. Zaoszczedzi sie

7 John J. Medina, 12 principles for surviving and thriving at work home and school, Wydawnictwo Prészynski
Media, Warszawa 2009.

¥ G. Small, G. Vorgan, iBrain: Surviving the Technological Alteration of the Modern Mind, Wydawnictwo
Wesper, Poznan 2011.

Y ibidem.
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w ten sposéb czas na ttumaczenie i wyjasnianie wiele razy tego samego zagadnienia. Jako
przyktad moze postuzyc film?° pokazujacy roztargnienie, a nastepnie rozgoryczenie, ktére
towarzyszy cztowiekowi zle pojmujgcemu wielozadaniowosc.

Wyposazeni w wiedze o funkcjonowaniu mechanizmdéw pracy w sieci, sprobujmy
przesledzi¢ mozliwosci oferowane przez portal Scholaris. Korzystanie z portalu moze
odbywac sie w réznych wariantach.

6. Prezentacja potrtalu

Portal Scholaris stanowi nowoczesne narzedzie dydaktyczne, wspomagajgce proces
nauczania w szkole. Zapewnia dostep do bogatej bazy zasobow edukacyjnych
umozliwiajacych prace na wszystkich etapach ksztatcenia, z wiekszosci przedmiotow, w tym
na realizacje Sciezek miedzyprzedmiotowych. W portalu znajduje sie kilka tysiecy animacji,
slajdow, tekstéw, symulacji, gier dydaktycznych, filmoéw, zdjeé, ilustracji oraz ¢éwiczen
sprawdzajgcych do wykorzystania na lekcji, aby urozmaici¢ i wzbogacic kazde zajecia szkolne.
Na rysunku 1. pokazano widok strony gtéwnej portalu. Mozna wyrézni¢ w nim 3 obszary:

[ scholaris -

zaogud | Ax | 2
PORTAL WIEDZY

DLA NAUCZYCIELI
STRONA GLOWNA | WSPOLPRACA | KONTAKT | MaPA wITRYNY | * PRZEDMIOT | EXTYPZasosu % ETAP EDUKACYINY szukal[f

o ey [——

Bogactwo skal | mineraiow

Wulkanizm | trzgsienia ziemi

Opis:

Rysunek 1. Strona gtdéwna portalu Scholaris

1) Menu goérne — zawiera panel nawigacyjny umozliwiajacy korzystanie z funkcjonalnosci
portalu: logowanie, wspotpraca z portalem, mapa witryny oraz opcje przeszukiwania
zawartosci portalu.

2) Menu lewe — pozwala na przetgczanie sie pomiedzy funkcjonalnosciami portalu, m.in.
na uruchomienie zaawansowanej przegladarki zasobow (,Zasoby portalu”),
przegladarki zasobéw zewnetrznych (,Zasoby zewnetrzne/linki”), przegladanie
wykazu podrecznikdw na stronach MEN, uruchomienie narzedzia do tworzenia
zasobdow, wysytanie i odbieranie wiadomosci, przeglad instytucji wspdtpracujgcych
oraz zarejestrowanie sie w portalu.

3) Menu prawe — wyswietla zasoby edukacyjne portalu lub informacje wybrane z panelu
nawigacyjnego.

Dzieki mechanizmom wspierajgcym uzytkownikdw w pracy z zasobami edukacyjnymi
tatwo jest odnalezé potrzebne materiaty i nastepnie wykorzysta¢ je na swoich zajeciach,
realizujgc dany przedmiot lub zagadnienie. Do tego celu wykorzystuje sie wyszukiwarke,
wpisujgc stowo kluczowe i/lub zawezajgc wyniki poszukiwan za pomocag specjalnie
przygotowanych filtréw/kryteriow wyszukiwania, tj.:

% YouTube: http://www.youtube.com/watch?v=xO_oEGHWSMU, dostep 20.07.2011
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a) typ zasobu — podstawowe typy zasobdw, ktére najczesciej sg wykorzystywane na
zajeciach lekcyjnych to:

o

©)

symulacje, animacje — zagadnienia tematyczne przedstawione w postaci
praktycznych, animowanych przyktadow. Najczesciej wykorzystuje sie je do
zaprezentowania zjawisk lub zagadnien trudnych do przeprowadzenia
w rzeczywistosci (przyktad);

prezentacje multimedialne — sekwencje ilustracji lub zdje¢ opatrzonych
narracjg (przyktad);

teksty — opisy merytoryczne i metodyczne dotyczace prezentowanego
zagadnienia (przyktad);

e-lekcje — elektroniczne lekcje zawierajgce czes$¢ podajgcy, czesto w postaci
filmow, narracji, animacji, oraz cze$¢ sprawdzajagcg w postaci ¢wiczen
interaktywnych, dzieki czemu uczniowie mogg pracowac z nimi samodzielnie,

np. w domu (przyktad);
zdjecia, ilustracje — obiekty lub elementy uzupetniajgce omawiane zagadnienia

(przyktad);

gry, ¢wiczenia sprawdzajgce — interaktywne elementy pozwalajgce na
sprawdzenie wiadomosci podczas edukacyjnej gry (przyktad);

filmy — przedstawiajgce doswiadczenia lub zjawiska, bardzo trudne lub
czasochtonne, by zaprezentowac je w szkolnym laboratorium (przyktad),

b) nazwa przedmiotu — dostepna jest wiekszos¢ przedmiotow szkolnych,
c) etap edukacyjny — przedszkole oraz |, II, Il i IV etap ksztatcenia.

Na rysunku 2. przedstawiono menu pojawiajgce sie po wybraniu kryterium ,Typ
zasobu” z menu gérnego.

B TYP ZASOBU

'.ﬂ.k.t.f prawne ' Podreczniki
il | Karty potrzeb ucznia ' Poradi
anki | diglogi ' Prezentacje multimedialne
erakiywne ' Programmy
Programmy profilakt
| animacje

.F'als:i&t edukacyjny 'Edjg:::ia | ilustracje i
Rysunek 2. Kryterium Typ zasobu

Po zaznaczeniu pojedynczego elementu lub kilku elementdw nastepuje automatyczne
filtrowanie bazy zasobdw, dzieki czemu w prawym menu pojawig sie tylko zasoby spetniajgce
zatozone kryterium. Roéwnoczesnie pojawia sie okienko z zaawansowang wyszukiwarka,
pozwalajacg na doprecyzowanie zapytania.

Na rysunku 3. pokazano okienko z zaawansowang wyszukiwarka.

30

®RE



7
"”’ e Internetowe Czasopismo Edukacyjne e nr 3/2011

WY SZUKIWANIE ZASOBU
ar a pozwala na onych zapytar
k. Kryteri ac! 0 warunku 53 4czone za
u eri

Proszg wypenic ponizszy formularz | doda¢ warunek do zapylania za pomoca
2znika Iogicznes iaczone za

fac:
Wyszukaf

g0 °T" natomiast warunki sa pomoca

opis:

Etapy edukacyjne: ]
Typ zasobu: v
Przedmiot/Kategoria: ]

Pliki:

Licencje:
Copyright:
Vitasnosé:

Zrédio:

Sortowanie: Tytutrosnaco -

Rysunek 3. Zaawansowane wyszukiwanie zasobdéw

Dzieki mozliwosci precyzyjnego kierowania pytan do bazy danych bardzo tatwo jest
odnalezé zasoby pasujgce do danego tematu lub zagadnienia oraz przeprowadzic¢ sortowanie
wedtug jednego z kryteriow.

Trybu prezentacyjnego nie nalezy myli¢ z wyktadem, gdyz ta forma prowadzenia zajec
nie jest atrakcyjna dla uczniow. W czasie jednej z konferencji profesor prowadzacy sesje
naukowg pytat prelegentéw: ,Ma pan prezentacje czy co$ do powiedzenia?”. Rzeczywiscie,
tatwo przeksztatci¢ prezentacje w wyktad, czyli ,,sposdb przekazywania informacji z notatek
nauczyciela do notatek ucznia, bez przechodzenia przez mdézg jednego ani drugiego"21 i
zanudzi¢ wszystkich stuchaczy. Dlatego zasoby portalu Scholaris w petni integrujg sie z
urzgdzeniami prezentacyjnymi, tj. tablicg interaktywng, a dodatkowo niektdre z nich zostaty
wyposazone w moduty dedykowane wtasnie pracy z tablicg. Wynika stad drugi sposéb pracy
z portalem.

7. Prezentacja interaktywna

Kazdy zasob znajdujacy sie w portalu Scholaris moze zosta¢ odtworzony na tablicy
interaktywnej i z jej wykorzystaniem zaprezentowany na zajeciach lekcyjnych. Réwniez inne
urzgdzenia wspomagajgce prace z tablicg, tj. tablety, systemy do glosowania itp., mozna
zintegrowac z portalem Scholaris. Nie ma znaczenia producent czy technologia, w jakiej
tablica interaktywna zostata wykonana, a takze maksymalna rozdzielczos¢, jaka obstuguje
projektor — zasoby zamieszczone w portalu odtwarzajg sie w dowolnej konfiguracji. Rdwnie
skutecznie mozna zatem prezentowaé zasoby na tablicy optycznej, laserowej,
ultradzwiekowej, analogowej czy elektromagnetycznej, z projekcjg przednig lub tylng — liczy
sie jedynie pomystowos$¢ nauczyciela i dopasowanie do omawianego zagadnienia na lekcji.

Dodatkowo w portalu zamieszczono specjalne rodzaje zasobow, ktére posiadaja
dedykowane panele narzedziowe, uzupetniajace funkcjonalnosci tablicy interaktywnej, dzieki
czemu praca z tablicg staje sie jeszcze tatwiejsza. Nalezg do nich m.in. ekran interaktywny
(przyktad) oraz lekcja interaktywna (przyktad).

Na rysunku 4. pokazano przyktad panelu narzedziowego wspomagajacego prace
z tablicg interaktywna, zawartego w lekcji interaktywne;j.

2 D.Tapscott, Cyfrowa dorostos¢. Jak pokolenie sieci zmienia nasz s$wiat, Wydawnictwa Akademickie

i Profesjonalne, Warszawa 2010.
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Rysunek 4. Panel narzedziowy.

Za jego pomocg do prezentowanej lekcji mozna nanosié¢ komentarze i graficzne
elementy, tj.: linie, figury geometryczne itp., oraz zakrywac i odkrywac fragmenty kazdego
ekranu.

Wyzej wymienione tryby pracy wymuszajg na nauczycielu prace on-line, tzn. w
trakcie prezentowania zasobdéw edukacyjnych. Nalezy przy tym caty czas posiadac aktywne
potaczenie z Internetem. W przypadku probleméw z potgczeniem z Internetem mozna
przygotowac zajecia, korzystajac z trzeciego sposobu pracy z portalem.

8. Praca w trybie off-line

Kazdy zaséb zamieszczony w portalu Scholaris mozna zapisa¢ na dysku
komputerowym i uzywac¢ bez koniecznosci tgczenia z Internetem. Daje to pewno$é, ze
w przypadku nagtego zerwania pofgczenia z Internetem, nauczyciel bedzie mogt
kontynuowac zajecia i nie tracic¢ czasu, oczekujgc na ponowne potgczenie z siecig.

Po wybraniu dowolnego zasobu nalezy klikngé przycisk ,Pobierz wszystko”
(Rysunek 5.) i wskaza¢ na dysku lokalizacje dla pliku.

SZCZEGOLY ZASOBU DO POBRAHIA

Dane ogoine

e R o Pobi=rz wezystha
Opis: Lekcja nauczycbelska Dmasnla czym |est ru:h
jednestajnie i niejednostajnie przyspieszony, . —
‘spadek swobodny, oraz przedstawia jak PODOBMNE ZASOBY
karzystac z wykresnw szybkuscl
« Etapy edukacyjne: 1l etap. GImnEZ]LIITI IV etap. Szkoly
e ponadgimnaziaine 0 i
S Typ zasobu: e—LekcJe Cmczama |nteraktywna Opér powietrza &
Autor: Krzysztuf Hurudeckl Prawu Bernuulhagu I
Copyright: Copyright YDP 5.4 Gy nie znamy szybkosci

Rysunek 5. Szczegdty zasobu.

Postepujagc w podobny sposéb, mozna pobra¢ kazdy inny zaséb zamieszczony
w portalu i odtworzy¢ w czasie lekcji, np. z wykorzystaniem tablicy interaktywnej.

Praca z portalem Scholaris to nie tylko korzystanie z gotowych zasobdéw, mozina
rowniez samodzielnie tworzy¢ lekcje lub inne elementy interaktywne. Do tego celu nalezy
wykorzystac czwarty tryb pracy z portalem.
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9. Praca z edytorem tresci

Nauczyciel moze w bardzo fatwy sposdb staC sie autorem tresci edukacyjnych,
projektujgc w najmniejszych szczegdtach wyglad kazdego ekranu e-lekcji. Do tego celu zostat
zamieszczony edytor tresci umozliwiajacy tworzenie zaawansowanych ekrandéw lekcyjnych i
wyposazanie ich w elementy, tj.: teksty, filmy, zdjecia, narracje itp. Dodatkowo edytor
zawiera modut pozwalajgcy na tworzenie zestawu pytan, czyli testu kontrolnego,
podsumowujgcego lekcje, temat badz dane zagadnienie. Pytania kontrolne mogg zawierac
charakterystyczne elementy, spotykane w testach elektronicznych, takie jak.: pytanie typu
luka, pojedynczy lub wielokrotny wybor, taczenie w pary, wzory matematyczne, sortowanie
elementow (poziome lub pionowe) czy uzupetnianie brakujgcych elementdow. Do kazdego
rodzaju pytania mozna zaprojektowac informacje, ktdre bedg sie pojawiaty w przypadku
udzielenia odpowiedzi przez ucznia (zaréowno dobrej, jak i ztej), oraz sposéb naliczania
punktow.

Na zakonczenie pracy z edytorem kazdg lekcje mozna zapisa¢ na dysku komputera
i/lub udostepnié uczniom.

10. Podsumowanie

Wszystkie przedstawione wyzej sposoby pracy z portalem Scholaris odnoszg sie do
pracy nauczyciela, opisujgc mozliwosci, jakie daje portal w zakresie pracy prezentacyjne;.
Nalezy je traktowac jako jeden z elementdow lekcji i nie probowaé wypetnia¢ zajeé
dydaktycznych wytgcznie prezentacjami zasobdéw elektronicznych, gdyz w zdecydowane;j
wiekszosci przypadkéw moze zakonczy¢ sie to niepowodzeniem. Proces lekcyjny bedzie
o wiele bardziej ciekawy, jesli zostanie urozmaicony wieloma elementami i metodami
dydaktycznymi, szczegdlnie tymi, ktére aktywizujg uczniéw do samodzielnej pracy.

Mozna wiec wykorzysta¢ zaprezentowane sposoby pracy jako wstep do zajec,
omowienie konkretnego zagadnienia lub powtdrke tematu, a w dalszej czesci zaplanowac
samodzielng prace uczniow zzasobami portalu Scholaris, pamietajagc o micie
wielozadaniowosci.

Zasoby wskazane przez nauczyciela uczniowie moga przegladac¢ lub rozwigzywac na
lekcji, a nastepnie kontynuowac prace w domu. Portal mozna réwniez wykorzysta¢ przy
powtarzaniu zagadnien, planowaniu powtérek, budowaniu bazy informacji zaréwno wtasnej,
jak i uczniéw.

Praca z uczniami o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w tym z uczniami zdolnymi,
jest mozliwa do zrealizowania np. poprzez zrdznicowanie stawianych zadan. Jest to
szczegOlnie wazne, gdyz dzieci nadzwyczaj zdolne czesto ,,cierpig na typowe objawy ADHD —
impulsywnos¢, brak koordynacji ruchowej, dezorganizacje, roztargnienie i nieumiejetnosc
skupienia sie na szczegdtach”??. Trudno zaplanowac z géry zadania dla dziecka zdolnego, gdy
nie mozna przewidzied, ile czasu bedzie mu potrzebne na rozwigzanie problemu. Mozina
natomiast przygotowac¢ duzg ilos¢ zadan, zrdéznicowanych, np. pod katem trudnosci,
i dawkowac je w zaleznosci od tempa pracy dziecka.

> G. Small, G. Vorgan, iBrain: Surviving the Technological Alteration of the Modern Mind, Wydawnictwo
Vesper, Poznan 2011.
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Nalezy rowniez pamietac, ze ,nieoczekiwana wygrana czy nagroda jest o wiele
cenniejsza niz stata gratyfikacja"za. Zatem kazda forma nagrody czy zwrdcenia uwagi
nauczyciela na prace ucznia, docenienia jego trudu i moze czesto ukrytego zaangazowania
predzej czy pdiniej przyniesie efekt w postaci zwiekszenia checi do nauki. Pamietamy tylko
tych nauczycieli (tych ludzi), ktérzy byli w stanie nas zainspirowaé do dziatania, wytyczy¢
kierunek tych dziatan i pomaga¢ w dazeniu do osiggniecia celu.

W przysztosci planuje sie stworzenie funkcjonalnosci pozwalajacych na realizacje
nauczania w systemie e-learning, co otworzy kolejne mozliwosci wykorzystania potencjatu
drzemigcego w Scholarisie.
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