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TIK - c6z to za skrétowiec? Dotychczas: technologie informacyjno-komunikacyjne. Na konferencji w Poznaniu Krzysztof Wojewodzic, koor-
dynator projektu ,,E-podreczniki do ksztafcenia ogéInego” w Osrodku Rozwoju Edukacji, stwierdzif, Ze mozna tez rozumiec go jako tresci,
infrastrukture i kompetencje. Te trzy komponenty sq kluczem do rozwijania nowoczesnej szkoty potrafigcej mqdrze korzystac z narzedzi

wspéitczesnej cywilizacji.

Wszystkie te elementy muszg wystepowac
(i dziata¢) w szkole facznie. Brak lub niewtas-
ciwa organizacja chocby jednego z nich be-
dzie skutkowac nieodpowiednim rozwojem
(albo moze nawet ,zwojem”?) szkoty i bte-
dami, ktére bedzie trudno naprawic. Tresci,
infrastruktura i kompetencje s kluczowym
punktem wyjscia do tego, zeby nauczyciel
mogt przygotowad i przeprowadzi¢ lekcje
interesujacy, rozwijajgca zainteresowania
i kreatywno$¢ — wiasna i uczniéw.

Tresci

Trwaja jeszcze prace nad przygotowaniem
e-podrecznikoéw, ale e-zasoby sg juz dostep-
ne i stale tworzone, przybywa ich kazde-
go dnia. Wiele wydawnictw oraz instytucji
zwigzanych z edukacjg posiada wtasne plat-
formy, na ktérych kazdy nauczyciel edukacji
wczesnoszkolnej (i nie tylko) znajdzie go-
towe materiaty dydaktyczne. Przyktadem
moga byc¢ zasoby portalu Scholaris. Do wielu
podrecznikéw dofaczany jest e-book z multi-
medialnymi ¢wiczeniami, ktére sg dedyko-

wane do pracy z tablica interaktywng oraz
indywidualnej pracy ucznia na komputerze
(szkolnym lub wtasnym).

W sieci znajdziemy tez wiele witryn z goto-
wymi interaktywnymi zasobami dla uczniéw
klas mtodszych. Polecam np.:

* Edu-granie - gry tworzone dla dzieci
i przez dzieci;

* Yummy.pl — serwis edukacyjny dedyko-
wany przedszkolakom, starszym dzieciom
i mtodziezy oraz ich rodzicom. Zawiera gry
jezykowe online, blog, e-booki, e-kartki,
galerie prac. Do wyboru polska, angielska,
niemiecka i francuska wersja jezykowa;

* Ortofrajda - gry ortograficzne z duzg ilos-
Cig stownictwa;

° gry matematyczne online - tabliczka mno-
zenia 1; tabliczka mnozenia 2; dziatania
matematyczne; zabawy na matematycz-
nych planetach; obliczenia zegarowe.

Chyba kazdy nauczyciel juz od studiéw skru-
pulatnie zbiera i przechowuje niepowta-
rzalne materiaty dydaktyczne. Warto mie¢

je w formie cyfrowej, aby méc opublikowac
w internecie ulubione, wartosciowe pre-
zentacje, dyktanda, zadania matematyczne,
sprawdzone pomysty. Jak to zrobic¢?

Najprostsza metodg jest zatozenie wta-
snego bloga. Mozna wykorzystac do tego
np. blog Google lub Jimdo free. Polecam
przede wszystkim bloggera, ktéry pozwala
zsynchronizowac blog z innymi narzedzia-
mi Google (dokumenty, prezentacje, arku-
sze kalkulacyjne, YouTube, Picasa, ankiety
i wiele innych). Dobrym rozwigzaniem jest
tez prowadzenie darmowej witryny interne-
towej (przyktadowa witryna), ja korzystam
z tej wtasnie mozliwosci juz od szesciu lat.

Zaréwno na blogu, jak i w witrynie mozna
tatwo utworzy¢ zaktadki tematyczne i zbie-
ra¢, publikowa¢, poleca¢ materiaty czy filmy
znalezione w sieci. Dzigki temu mamy wia-
sne otwarte zasoby edukacyjne, dostepne
online na wszystkich urzadzeniach oraz sys-
temach operacyjnych. Mozemy korzystac
z nich zawsze wtedy, gdy sa nam potrzebne. »
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Necio.pl - zabawa w internet

Fundacja Dzieci Niczyje we wspotpracy z Fun-
dacja Orange przygotowata projekt edukacyjny
»Necio”. Dziatanie to jest realizowane w ramach
programu Komisji Europejskiej Safer Internet.
Wszystkie informacje i opis programu sg do-
stepne na stronie serwisu.

Projekt skierowany jest do dzieci w wieku
4-6 lat i zawiera materiat edukacyjny oraz
rézne propozycje zabaw dotyczacych zasad
bezpiecznego korzystania z internetu. Auto-
rzy przygotowali réwniez informacje i Ze-
staw edukacyjny dla nauczycieli wychowania
przedszkolnego oraz klas |, ktéry zawiera sce-
nariusz zaje¢, zeszyt ¢wiczen oraz ptyte CD
z materiatami audio, do pobrania w wers;ji elek-
tronicznej.



http://dzieckowsieci.fdn.pl/necio_pl
http://www.necio.pl
http://www.scholaris.pl/
http://www.superbelfrzy.edu.pl/gry-edukacyjne-gamifikacja/
http://www.yummy.pl/
http://www.yummy.pl/
http://www.ortofrajda.pl/
http://www.learnyourtables.co.uk/pl/index2.htm
http://www.learnyourtables.co.uk/pl/index2.htm
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/popup/popup_multiplication.htm
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/popup/popup_addition.htm
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/popup/popup_addition.htm
http://www.poissonrouge.com/planets/
http://www.poissonrouge.com/planets/
http://www.toytheater.com/clock.php
http://pl.jimdo.com
http://www.google.com/sites/help/intl/pl/overview.html
http://www.bc.ore.edu.pl/dlibra/collectiondescription?dirids=7
http://www.ore.edu.pl/

TIK-asz? Nie? Sprébuj!

» Infrastruktura

Skutecznie i tworczo mozemy wykorzy-
stywac technologie komunikacyjno-in-
formacyjne tylko wtedy, gdy posiadamy
je w zasiegu reki - sprawne, nowoczesne,
wydajne, zré6znicowane. Bardzo wazne jest,
aby uczniowie i nauczyciele mieli dostep do
urzadzen i mogli korzystac ze wszystkich
systemow operacyjnych (Windows 7 i 8, An-
droid, iOS, Linuks), znali zalety, wady, mozli-
wosci i ograniczenia kazdego z nich.

Oczywiste jest tez, ze w szkole niezbedna jest
szybka i wydajna siec¢ internetowa z dobrym
Wi-Fi dla urzadzen mobilnych. Nauczyciele
o wiele chetniej i bez stresu bedg korzystac
z technologii w salach szkolnych, gdy zapew-
ni sie im pomoc techniczng w przypadku
ktopotéw ze sprzetem. Uczniowie klas mtod-
szych czesto posiadajg i sprawnie obstuguja
réznorodne nowoczesne urzadzenia. War-
to wykorzystac te fascynacje, wiedze oraz
mozliwosci i pozwoli¢ dzieciom kreatywnie
korzystac na lekcji z tabletow, smartfonow,
iPadow - pokazag, ze nie sg to tylko zabawki
(na ktore rodzice w ramach kary naktadaja
»szlaban”), ale pomoce dydaktyczne, dzieki
ktérym zdobywanie wiedzy staje sie tatwiej-
sze, atrakcyjniejsze, nowoczesniejsze.

Nalezy pamietac o tym, ze nauczyciele po-
winni mie¢ mozliwos$¢ systematycznego

uczestnictwa w warsztatowych szkoleniach
z korzystania z takiego sprzetu, aby potrafili
pomaoc swoim uczniom i nie mieli oporéw
przed swobodnym uzywaniem nowych urza-
dzen. Podstawowe minimum umozliwiajace
efektywne wykorzystywanie dobrodziejstw
wspotczesnych pomocy dydaktycznych to
projektor z laptopem, internet, gtosniki, rolety.

Kompetencje

Naturalng cecha kazdego dobrego nauczy-
ciela jest ciekawos¢ swiata, ched rozwoju,
naturalne wdrazanie zdobytej wiedzy oraz
umiejetnosci w zycie swoje i uczniow. Kaz-
da nowos¢ na poczatku sprawia nam tro-
che ktopotéw, wymaga nabrania wprawy.
Jesli jednak nie zrazimy sie trudnos$ciami
na poczatku drogi, szybko sie przekonamy,
ze technologie utatwiajg nam prace i zycie.
State poszukiwanie i testowanie nowych
programéw i aplikacji w pracy z uczniem
sprawia, ze nigdy sie nie nudzimy. Dzieki TIK
takich rozwigzan mamy nieskonczenie wie-
le, mozemy stale co$ poznawac, zmieniac,
zaskakiwac uczniéw nowymi propozycjami
zdobywania wiedzy w ciekawy, kreatywny
sposob, a co najwazniejsze — wspdlnie z nimi
doswiadcza¢ emocji odkrywcy.

Pamietajmy jednak, ze przy niezwykle szyb-
kim tempie rozwoju technologicznego

trudno by¢ dla dzieci bezwzglednym auto-
rytetem. Nalezy catkowicie zmieni¢ sposéb
myslenia o przekazywaniu wiedzy, nauczy-
ciel juz nie zawsze ,wie nalepiej”. W obec-
nych czasach naturalne jest wykorzystanie
dzieciecych zainteresowan internetem i no-
wosciami sprzetowymi w pracy z mtodszy-
mi uczniami. Poczuja sie oni nie tylko
dowartosciowani, mogac zaskoczy¢ kole-
gow i nauczyciela swoja wiedza, lecz takze
beda mogli rozwija¢ wiasne pasje w szkole
oraz okazg sie naprawde potrzebni i zaan-
gazowani w proces dydaktyczny. Nasi wy-
chowankowie to ,cyfrowi tubylcy’, TIK-owy
Swiat jest czescig ich zycia codziennego, no-
winki techniczne traktuja jak nowe zabawki
i w przeciwienstwie do swoich nauczycieli
nie musza by¢ przy tym perfekcyjni. Praw-
dziwym wyzwaniem jest madre wykorzysty-
wanie tej wartosci w procesie edukacji.

Zdobywanie nowych kompetenc;ji jest zde-
cydowanie fatwiejsze, gdy mozna liczy¢ na
profesjonalne wsparcie. Gdzie go szukac?
Jak zdobywac i weryfikowac swoja wiedze
na temat nowinek dydaktycznych, ktére
pojawiaja sie codziennie? Polecam przede
wszystkim blogi i grupy dyskusyjne, warto
takze bra¢ udziat w szkoleniach warsztato-
wych. Dobrze jest podtrzymywac kontakty
online z osobami korzystajagcymi z TIK, aby
méc liczy¢ na ich pomoc, wymieniac sie do- )
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internetowe czasopismo edukacyjne ==

Nauka poprzez gamifikacje to dobra zabawa


http://www.bc.ore.edu.pl/dlibra/collectiondescription?dirids=7
http://www.ore.edu.pl/
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» Swiadczeniami, porozmawiac o sukcesach
i problemach w pracy z danym programem,
sprzetem, podzieli¢ sie wiedza oraz wypra-
cowanymi materiatami.

Przyktadem takiej wspotpracy nauczycieli
edukacji wczesnoszkolnej jest grupa Su-
perbelfrzy Mini, ktéra dziata na Facebooku.
Zostata zatozona jako ,wtasny kat do pracy
w chmurze” w konkretnym celu - wspoélne-
go tworzenia ortograficznych gier edukacyj-
nych. Cel jest realizowany nadal, kazdego
dnia powstaja nowe pomoce dydaktyczne
publikowane na wspdlnym blogu Superbelf-
réw w zaktadce Edu-granie. Nauczyciele -
cztonkowie grupy - dzielg sie znalezionymi
w sieci ciekawymi rozwigzaniami edukacyj-
nymi dla dzieci w mtodszym wieku szkol-
nym, prezentujg klasowe projekty, dyskutujg
o trudnosciach i sukcesach swoich uczniéw,
wspierajg sie, pomagaja sobie wzajemnie.
Zachecam do przeczytania o tej wyjatkowej
spotecznosci na blogu Superbelfrow.

Jak TIK wspiera wspotprace

nauczycieli z uczniami?

W tym miejscu nie sposéb nie wspomniec
o narzedziach umozliwiajgcych wiaczenie
TIK w tradycyjne zajecia. Ponizej przedsta-
wiam krotki przeglad aplikacji — poznatam
je w grupie Superbelfrzy RP. Stuzg one do
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tworzenia materiatéw, ktére z powodzeniem
mozna wykorzysta¢ w pracy z uczniami.

LearnigApps

LearnigApps jest darmowg aplikacjg eduka-
cyjna dziatajaca online. Za jej pomoca moz-
na stworzy¢ gry edukacyjne do kazdego
przedmiotu. Daje ogromne mozliwosci uzy-
cia stownictwa, grafiki, dzwiekdéw, filmow.
Aplikacja jest tak prosta w dziataniu, ze pod
okiem nauczyciela uczniowie sami moga
tworzy¢ gry i ¢wiczenia, takze z uzyciem
polskich zankéw. Tworca tej aplikacji stale jg
aktualizuje i unowoczesnia. Dzieki jej mozli-
wosciom mozemy wczyta¢ wtasna grafike
i zdjecia oraz edytowac obrazki i tekst, a tak-
ze skorzystac¢ z wewnetrznej wyszukiwarki
grafiki. Z pomoca LearnigApps z tatwoscia
stworzymy: memory, krzyzéwki, quizy, ,mi-
lioneréw’, wykreslanki, mapy mysli, zadania
polegajace na grupowaniu wyrazéw i obraz-
kow wedtug kategorii, uzupetnianiu tekstu
wierszykéw, dyktand i wiele innych. Mamy
tez dostep do aplikacji innych uzytkowni-
kéw i mozemy bez trudu, legalnie (w imie
dzielenia sie wiedza) dostosowac czyjas gre
do wihasnych potrzeb. Przyktady moich gier:
gral,gra2,gra3,gra4, gra5, grab.

Zondle
Zondle to kolejna bezptatna aplikacja online
umozliwiajaca tworzenie gier edukacyjnych

o réznym stopniu trudnosci i dowolnej te-
matyce — matematycznych, ortograficznych,
gramatycznych, jezykowych i wiele, wiele in-
nych. Stworzone tematy mozemy udostep-
nia¢ swoim uczniom, zarzadzac klasa, $ledzi¢
jej postepy. Dzieci moga gra¢ w domu, wie-
lokrotnie, w dogodnym dla siebie czasie.
Zarejestrowany nauczyciel ma mozliwos¢
utworzenia klasy. Pozwala mu to na $ledze-
nie postepdw uczniéw i kontrolowanie two-
rzonych przez nich gier.

Funkcja dziennika (gradebook) stuzy do po-
réwnywania wynikéw uzyskiwanych przez
dzieci w poszczegdlnych grach. Ich wysitek
mozna dodatkowo nagradzac poprzez przy-
znawanie wybranych przez siebie odznak.
Zondle sprzyja takze kreatywnosci uczniéw.
To niezwykte pole do popisu dla naszych
podopiecznych. Tworzac wiasne tematy gier,
moga podzieli¢ sie z innymi posiadana wie-
dza i zainteresowaniami. Przyktady moich
gier:gra1,gra2.

Puzzle

Tworzenie i uktadanie puzzli moze by¢ ¢wi-
czeniem samodzielnym lub czescig zadania.
Darmowe aplikacje online (np. Jigsawplanet,
Flash-gear) pozwalajg utworzy¢ dowolne
puzzle z wtasnego obrazka. Nauczyciel moze
umiesci¢ link do konkretnej rozsypanki na
blogu i w ten sposdb zada¢ uczniom prace - )
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http://www.superbelfrzy.edu.pl/gry-edukacyjne-gamifikacja/
http://www.superbelfrzy.edu.pl/glowna/wlasny-kat-do-pracy-superbelfrzymini/
http://learningapps.org/
http://LearningApps.org/watch?v=hd03zbt5
http://LearningApps.org/watch?v=xp7crzfk
http://LearningApps.org/watch?v=jkqtct2v
http://LearningApps.org/watch?v=nccphrtv
http://LearningApps.org/watch?v=potypjnkc
http://LearningApps.org/watch?v=pfzi5ovsc
https://www.zondle.com/
http://www.zondle.com/publicMemberShare/zondleConnect.aspx?id=e3073cf2-7414-4f7a-a51e-8a27a62be270&width=900
http://www.zondle.com/publicMemberShare/zondleConnect.aspx?id=e445ebf2-a9c3-4687-9553-ae3dce21c916&width=900
http://www.jigsawplanet.com/
http://www.flash-gear.com/puzzle/
http://www.bc.ore.edu.pl/dlibra/collectiondescription?dirids=7
http://www.ore.edu.pl/
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» utozenie grafiki i udzielenie odpowiedzi na
zwigzane z nig pytania. Stworzone przez sie-
bie puzzle uczniowie mogg,zada¢” do utoze-
nia kolegom, dodajac linki w komentarzach
na klasowym blogu.

Fotobabble, czyli gadajace obrazki
Fotobabble to bardzo prosta aplikacja on-
line dajaca niezwykte mozliwosci. Umozli-
wia dodanie komentarza gtosowego do
dowolnego zdjecia lub obrazka. Po zato-
zeniu konta przesytamy zdjecie lub grafike
narysowang przez dziecko, dodajemy tytut
i opis, a nastepnie nagrywamy gtos. Dzieki
tej aplikacji mozemy motywowac naszych
uczniéw do gtosnego czytania, méwienia,
komentowania, odpowiadania. Mimo pro-
stoty, korzystanie z Fotobabble wymaga
od dzieci pomystu, kreatywnosci, poczucia
humoru i pracy nad dykcja. Przyktady moich
gadajacych obrazkéw: obrazek 1, obrazek 2,
obrazek 3.

Glogster - plakat interaktywny

Glogster to wyjatkowe narzedzie online,
dzieki ktéremu mozemy stworzy¢ plakat ze
zdjeciami, rysunkami, filmami, animacjami.
W wersji darmowej mozna dodac¢ dziesie-
ciu ucznidw, ktérzy otrzymaja swoje logi-
ny i beda mogli na naszym nauczycielskim
koncie stworzy¢ swoje plakaty. Wersja ptatna
sgrwisu daje wiecej mozliwosci — umozliwia

dodawanie plikéw Word, PowerPoint, PDF,
Excel. Pamietajmy o prawach autorskich do
filmow, zdje¢ oraz muzyki, ktére chcemy wy-
korzystac. Warto skorzystac ze stron Otwarte
zasoby oraz Jamendo. Przykfady moich pla-

katow: plakat 1, plakat 2.

Chmury wyrazowe

Narzedzia do tworzenia chmur wyrazowych
(np. Wordle, Tagxedo, Tagul) potrafig wyz-
woli¢ w uczniach niezwykta kreatywnos¢,
pobudzaja wyobraznie, pamie¢, inspiruja,
motywuja do usprawniania umiejetnosci
czytania i pisania. To o wiele wiecej niz listy
wyrazowe. Chmury mozna tworzy¢ do kaz-
dego przedmiotu, tematu, mozna wybrac
kolory, ksztatty, czcionki - nauczyciela ogra-
nicza tylko jego wyobraznia. Dobrym pomys-
tem sa chmury z zestawieniem gtéwnych
pojec z lekgji, najwazniejszych dat, r6znych
liczb, wizualna prezentacja tekstu...

Mozna je wykorzystac jako rozgrzewke zaraz
na poczatku zajec lub jako powtdrzenie wia-
domosci z poprzedniej lekcji, moga by¢ pod-
sumowaniem lub krétkim przerywnikiem.
Generatory, ktére stuzg do tworzenia chmur
wyrazowych, sg przyjazne, fatwe w uzyciu,
a przede wszystkim bezptatne. Proces two-
rzenia nie zajmuje wiele czasu. Chmury moz-
na opublikowac¢ lub zapisa¢ na wiele innych
sposobéw: wydrukowad, wklei¢ kod zrédto-

wy na blog lub strone internetowa, zapisac
jako obraz lub przesta¢ poczta elektroniczna.
Moja przyktadowa chmura: chmura 1.

To tylko niektére narzedzia, ktére dajg na-
uczycielowi kompetencje pozwalajace
wyzwoli¢ kreatywnos¢ jego ucznidw, wy-
korzystac ich wiedze i zainteresowania.
Opisujac je, wykorzystatam podpowiedzi
i fragmenty tekstow z Pomystodajni blogu
Superbelfréw. Zachecam do odwiedzania
tego niezwyktego miejsca w sieci, ktére
umozliwia aktywnym, nowoczesnym, siecio-
wym i skomputeryzowanym belfrom dziele-
nie sie wiedza i doswiadczeniami.

Jak TIK wspiera wspotprace

nauczycieli z rodzicami?
Najpopularniejszg forma wykorzystania tech-
nologii usprawniajaca taka prace jest dobry
dziennik elektroniczny, ktdry coraz czesciej
bywa standardem w polskich szkotach. Jest
szczegolnie przydatny, gdy mozna stale
z niego korzystac¢ (nauczyciel ma dostep do
wilasciwego sprzetu podczas lekgji) oraz gdy
nie jest dublowany przez papierowg wersje
dokumentacji. E-dzienniki czesto oferujg nie
tyko dokumentowanie postepéw ucznidow
i zarzadzanie ich danymi, lecz takze zapew-
niaja btyskawiczny kontakt online rodzicow
i nauczycieli oraz rodzicow miedzy soba. )
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http://www.fotobabble.com/
http://www.fotobabble.com/m/cEVlRWdOc0pCU3M9
http://www.fotobabble.com/m/N3FXUXdsRzYzdEk9
http://www.fotobabble.com/m/S2JrbG5XdVhEUVk9
http://edu.glogster.com/
http://www.otwartezasoby.pl
http://www.otwartezasoby.pl
http://www.jamendo.com
https://sites.google.com/site/logofigle/Home/gry-ortograficzne
https://sites.google.com/site/logofigle/Home/gry-ortograficzne/zmiekczenia---gry
http://www.wordle.net/
http://www.tagxedo.com/
http://tagul.com/
https://sites.google.com/site/logofigle/logofigle-w-chmurach
http://www.superbelfrzy.edu.pl
http://www.superbelfrzy.edu.pl
http://www.bc.ore.edu.pl/dlibra/collectiondescription?dirids=7
http://www.ore.edu.pl/
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Rodzice i uczniowie chetnie zagladajg tez na
blogi klasowe, ktére sg swoista kronika tego,
co sie dzieje w klasie. Bywaja one prawdzi-
wym bogactwem niepowtarzalnych mate-
riatéw — czesto mozna tam znalez¢ zdjecia
i filmy ze szkolnej codziennosci, wycieczek
i wydarzen, informacje o aktualnych te-
matach lekgcji, gier edukacyjnych, pracach
dzieci. Blog klasowy moze tez by¢ potaczo-
ny z indywidualnymi blogami uczniéw, na
ktérych zamieszczaja oni informacje o swo-
ich pasjach i osiggnieciach (przyktadowe
blogi: blog 1, blog 2).

Jesli w klasie mamy ucznia, ktdry czesto cho-
ruje, niewatpliwie ogromnym wsparciem
beda dla niego lekcje online, ktére mozemy
prowadzi¢ indywidualnie lub ze szkolnej
pracowni. Za pomoca laptopa czy tabletu
bez trudu za pomoca Hangouta (darmowa
aplikacja Google) pofaczymy sie z dzieckiem,
udostepnimy mu ekran, informacje, prezen-
tacje, grafiki, gry, wspolnie stworzymy do-
kumenty - po prostu prowadzimy lekcje. Na
pewno na poczatku przyda sie pomoc ro-
dzicéw, pdzniej dziecko poradzi sobie samo.
Wartos¢ takiej lekcji jest naprawde duza!

Jak sie nie zniecheci¢

do korzystania z TIK?

Nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej i wy-
chowania przedszkolnego to grupa peda-
gogow, dla ktérych pomoce dydaktyczne s
podstawa kazdej lekcji. TIK niewatpliwie jest
poszerzeniem i uzupetnieniem tradycyjnych
obrazkéw, liczmandw, gier i innych naszych
skarbéw. Co moze utrudnia¢ korzystanie
z tego dobrodziejstwa?

Przyczyny moga wynikac¢ z wielu aspektéw:

* brak dostepu w pracowni szkolnej do od-
powiedniego wyposazenia: sprzetu kom-
puterowego, oprogramowania, szybkiego
internetu, dobrych rolet, gtosnikow;

* brak dostepu w domu do odpowiednie-
go sprzetu komputerowego oraz opro-
gramowania i szybkiego internetu w celu
tworzenia wiasnych materiatéw, kontaktu
z rodzicami, aktualizowania blogéw, ucze-
nia sie online, wspétpracy w sieciach;

* brak pomocy technicznej w przypadku
problemoéw ze sprzetem;

* brak praktycznej wiedzy na temat narzedzi
i programéw, ktére mozna wykorzysta¢ do
konkretnego tematu;

° nieznajomosc jezyka angielskiego (wiele
aplikacji i ciekawych materiatéw powstaje
wiasnie w tym jezyku);

° mata ilo$¢ dostepnych aplikacji w jezy-
ku polskim;

° nastawienie uzytkownika: obawa przed
o$mieszeniem, przekonanie, ze komputer
i internet moga uzalezni¢ oraz ze dzieci nie
moga spedzac duzo czasu przed kompute-
rem, poniewaz jest to szkodliwe dla wzroku.

Wymienione czynniki nie zawsze sa zalezne
od nauczyciela (wyposazenie nauczyciela
i uczniéw w odpowiedni, sprawny sprzet,
wsparcie techniczne, umozliwienie szkolen).
Jego rolg jest z kolei pokonanie ztego nasta-
wienia, przekonanie siebie, ze swobodne TI-
K-anie moze przynie$¢ wiele korzysci jemu
i jego uczniom. Systematyczne zdobywanie
praktycznej wiedzy, state poszukiwanie no-
wych narzedzi, programéw i aplikacji, przy-
ktadéw dobrych praktyk, praca, dzielenie sie
wiedzg i wymiana doswiadczen w zespo-
tach niewatpliwie zmienig uprzedzenia na-
uczycieli w nawyk uczenia sie i nauczania na
miare drugiej dekady XXI wieku.

Anna Grzegory

Anna Grzegory

Logopeda, nauczycielka edukacji wczesnosz-
kolnej w Szkole Podstawowej nr 182 w todzi.
Stale poszukuje skutecznych metod uczenia.
Szed¢ lat temu zatozyta dla swoich uczniéow
witryne LogoFigle - czyli e-logopedia, za ktéra
otrzymata tytut Nauczyciela Innowacyjnego
roku 2010. Dzieci uczestnicza w swego rodzaju
niekonczacej sie lekgji, do ktdrej moga powrdcic
w kazdej wolnej chwili.

Trenerka szybkiego czytania dzieci i dorostych.
Zorganizowata dziesie¢ edycji mistrzostw w szyb-
kim czytaniu dla uczniéw szkét podstawowych
w wojewddztwie t6dzkim.

Nalezy do wirtualnej sieci wspotpracy kreatyw-
nych nauczycieli Superbelfrzy RP. Od kilku mie-
siecy zaangazowana we wspdlne tworzenie gier
jezykowych dla uczniéw i przez uczniéw razem
z grupg pedagogoéw Superbelfrzy Mini na Face-
booku. Zwolenniczka praktycznego stosowania
TIK oraz uczenia sie przez gamifikacje.

Wiceprzewodniczaca t6dzkiego Stowarzyszenia
Pomocy Szkole.



http://www.edunews.pl/edukacja-i-rodzice/szkola-podstawowa/2217-jak-powstawal-samodzielny-blog-osmiolatki,
http://www.edunews.pl/edukacja-i-rodzice/edukacja-wczesnoszkolna/2248-blog-jak-lekarstwo-a-szkola-w-chmurze)
http://www.bc.ore.edu.pl/dlibra/collectiondescription?dirids=7
http://www.ore.edu.pl/
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