OSRODEK
‘ ’ Rozwoju
EpukAcyi

Magdalena Steblecka-Jankowska
Renata Janicka-Szyszko

Kultura 2.0

Program nauczania
wiedzy o kulturze
dla IV etapu edukacyjnego



Magdalena Steblecka-Jankowska, Renata Janicka-Szyszko e Kultura 2.0. Program nauczania

wiedzy o kulturze

Spis tresci

Uwagi wstepne

Szczegbdtowe cele ksztalcenia 1 wychowania

Tresci nauczania

Przyktady realizowania wymagan szczegdélowych

Sposoby osiggania celow ksztatcenia i wychowania

Przyktady zadan dla uczniow

Wykorzystanie zasobow Portalu Scholaris

Opis zatozonych osiagnie¢ ucznia

Propozycja kryteridow oceny 1 metod sprawdzania osiaggni¢¢ ucznia
Przyktad Przedmiotowego Systemu Oceniania z wiedzy o kulturze

Przyktad systemu oceniania punktowego na lekcjach wiedzy o kulturze

i KAPITAL LUDZKI @ R E s tumort s
o o ’ ) LRV e TN R T s T EdFa

10

16

19

21

24

29

31

34

35



Magdalena Steblecka-Jankowska, Renata Janicka-Szyszko e Kultura 2.0. Program nauczania
wiedzy o kulturze

Uwagi wstepne

Nowa podstawa programowa zaktada, ze wiedza o kulturze realizowana musi by¢
w klasie pierwszej w wymiarze minimum 30 godzin. Juz ten zapis rodzi pewne
konsekwencje. Niewielka liczba godzin, 16-letni uczniowie, nowoczesne media
i wszechobecna technologia informacyjna, od ktorej juz nie ma odwrotu — to
rzeczywisto$¢, z ktérag zmierzymy si¢, chcac uczy¢ w najblizszych latach wiedzy
0 kulturze. Skonstruowanie programu nauczania tego przedmiotu wymaga wiec od
nauczyciela odpowiedzi na kilka zasadniczych pytan.

1. Czego mozna nauczy¢ w 30 godzin?

Program nauczania wskazuje wiadomosci, ktore uczen powinien zdoby¢. Jednak
zapisy treSci nauczania sg w niektorych punktach dosy¢ og6lne (np. zna dwudziestowieczne
dzieta reprezentujqce rozne dziedziny sztuki (literature, architekture, plastyke, muzyke,
teatr, fotografie, film, sztuke nowych mediow) i dostrzega zwiqzki pomiedzy nimi 1.1).
Z jednej strony to dobrze, bo pozostawia swobod¢ nauczycielowi, umozliwia podjecie
decyzji zwigzanej z zainteresowaniami i mozliwo$ciami uczniow, z warunkami, w jakich
uczy, z drugiej strony to zapis niebezpieczny, bo rodzi pokuse przekazania jak najwicksze;j
liczby informacji (,,jak nie powiedzie¢ o tym wybitnym filmie, jak nie pokaza¢ im tych
dziet architektonicznych, jak nie obejrze¢ tego spektaklu... itd.”). Nauczyciele czgsto chcg
przekaza¢ ,,wszystko”, wydaje im si¢, Ze rezygnacja z przekazania jakich$§ wiadomosci
bedzie powaznym bledem dydaktycznym. Jednak ,,przekazanie catej wiedzy” jest fizycznie
niewykonalne, moze spowodowaé, ze nauczyciel, zamiast umozliwi¢ uczniom kontakt
z tekstem kultury, uwrazliwia¢ ich na sztuke, inspirowaé¢ do samodzielnej tworczoscei,
zamieni lekcje w wyliczanie przykltadow reprezentatywnych dziet sztuki, spowoduje, ze
lekcje wiedzy o kulturze stang si¢ nudnym przekazem wiedzy encyklopedyczne;j.

To, ze niemozliwe jest przekazanie uczniom petnej wiedzy dotyczacej kultury,
wydaje si¢ do$¢ oczywiste 1 inne zatozenie jest po prostu hipokryzjg. Wskazuje na to
zarOwno ograniczenie czasowe (30 godzin), jak 1 toczgca si¢ w ostatnich latach wsrod
naukowcow, a W ostatnich miesigcach w mediach dyskusja. Wybitny brytyjski pedagog,
Ken Robinson, od kilku lat méwi o tym, ze wspotczesna edukacja potrzebuje radykalne;j
rewolucji. Czas przycinania do jednego wzoru, usredniania, usystematyzowywania juz si¢
skoniczyl'. W ostatnich miesiacach w polskich mediach trwaja dysputy dotyczace gtéwnie
historii, ale pewne poglady czy wnioski wynikajace z nich warto odnies¢ do wiedzy
o kulturze.

Dosy¢ kontrowersyjne stanowisko zajal prof. Jan Hartman?, ktory twierdzi, ze
nalezy odej$¢ od o$wieceniowo-romantycznego pomystu ksztatcenia. Wedlug niego nie
jest mozliwe i potrzebne, zwlaszcza w dobie Internetu, przekazywanie wszystkim uczniom

! Za: Agnieszka Jucewicz, Odpus¢ dziecku, odpusé sobie, ,,Gazeta Wyborcza”, 31 marca — 1 kwietnia 2012;
artykul powstat w ramach cyklu ,,Projekt dziecko”
2 Prof. Jan Hartman, filozof, wyktadowca UJ
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uproszczonej akademickiej wiedzy. O ile mozna dyskutowac czy jest to stuszny poglad
dotyczacy matematyki czy historii, o tyle wydaje si¢ jak najbardziej prawdziwy
W odniesieniu  do wiedzy o kulturze. Nie jest mozliwe przekazanie pelne;j,
usystematyzowanej wiedzy o tradycyjnych kierunkach, pradach, stylach w malarstwie,
architekturze, teatrze, muzyce, filmie. A przeciez pojawiaja si¢ nowe, zwigzane ze
wspolczesnymi technologiami. Ponadto wiedza o kulturze to nie tylko historia sztuki!
Konieczne jest wigc znalezienie kompromisu mi¢dzy konieczno$cig przekazania
niezb¢dnego minimum wiedzy a rozbudzaniem uczniowskich zainteresowan zwigzanych
Z kulturg oraz przygotowanie ich do bycia sSwiadomymi odbiorcami kultury w przysztosci.

2. Jak wykorzysta¢ wiedze ucznia z gimnazjum?

Zgodnie z zapisami podstawy programowej uczen na IV etapie edukacyjnym
powinien juz dysponowac podstawowymi wiadomosciami o stylach i epokach z roznych
dziedzin sztuki, ktore zdobyt na lekcjach plastyki czy muzyki w gimnazjum. Czy jednak
tak si¢ stanie? Czy jego znajomo$¢ sztuki powstalej przed XX wiekiem bedzie
wystarczajaca?

Poza tym w klasie znajda si¢ uczniowie, ktorzy uczyli si¢ plastyki i muzyki
w réznych szkotach, w ktérych realizowano roézne programy nauczania. Ich wiedza,
chociaz zdobyta w oparciu o t¢ samg podstawe¢ programowa, bedzie wigc rdznita sig
w pewnym stopniu. Mozna uzna¢ to za istotny mankament (brak wspdlnego kanonu,
wspolnego punktu odniesienia). My jednak postanowitySmy uczyni¢ z tego atut. Aby
uczen mogt swiadomie zdobywaé wiedzg o dwudziestowiecznych dzietach sztuki i moc je
analizowa¢ (jak wynika to z podstawy programowej), proponujemy w naszym programie
dwie godziny lekcyjne Zanim nadszedl XX wiek, na ktorych uczniowie, korzystajac
z roznych form (zalozona strona www, portfolio itp.) przypomng sobie i przedstawia
pozostalym uczniom styl wybranej przez siebie epoki oraz reprezentatywne dla niej dzieta.
Beda si¢ wigc od siebie nawzajem uczy¢, uzupetnia¢ swojg wiedze, wymieniac si¢ swoimi
doswiadczeniami z kontaktow ze sztuka.

3. Czego nauczy¢ o kulturze w §wiecie 2.0?

Jak juz wcze$niej wskazatySmy, podstawowa kwestia w przypadku programu
nauczania z wiedzy o kulturze to uszczegoétowienie zapiséw z podstawy programowe;j,
dokonanie wyboru prezentowanych i analizowanych tekstow kultury, dokonanie wyboru
tego, czego chce si¢ mlodych ludzi o kulturze nauczy¢.

Uwazamy, ze najwazniejsze powinno by¢ nauczenie ucznia uczestniczenia w zyciu
kulturalnym swojej miejscowosci, regionu 1 kraju (nie tylko w czasie nauki w szkole, ale
przede wszystkim w dorostym zyciu). Aby uczen w przysztosci, jako dorosty cztowiek,
chciat aktywnie uczestniczy¢ w zyciu kulturalnym i mogt robi¢ to §wiadomie, powinien:

v' mie¢ minimum niezbednej wiedzy dotyczacej dziet sztuki i ich funkcji, mediow
sztuki i ich form, funkcji dziet sztuki, form kontaktéw z kultura, sposobow itd.
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v’ chcie¢ poznawaé oferte kulturalng, by¢ otwartym na nowe do$wiadczenia (np.
p6j$¢ po raz pierwszy na balet, postucha¢ Mozarta, ale tez obejrze¢ wystawe
wspolczesnego artysty czy happening),

v umie¢ wybiera¢ w sposob $wiadomy, dokonywac selekcji,

v umie¢ krytycznie oceniaé¢ oferte¢ kulturalng i dokonania artystow minionych
wiekow 1 wspodtczesnych,

v rozwija¢ swoje pasje zwigzane z Kulturg, nie wstydzi¢ sie tworzy¢.

wie ocenia wybiera

huo
— = =]
tworzy chce

4. Dlaczego Kultura 2.0?

Nazwaty$my nasz program Kultura 2.0. Nazwa ta chcemy podkresli¢ dwa istotne
elementy.

Dlaczego kultura?

To, ze w nazwie programu nauczania wiedzy o kulturze pojawia si¢ stowo kultura,

wlasciwie nie powinno dziwi¢. Jednak praktyka szkolna i1 analiza dotychczasowej
podstawy programowej wskazuja, ze do tej pory nacisk jednak byl kladziony na
przekazywanie informacji o sztuce, na uczenie historii sztuki. Nowa podstawa programowa
zdecydowanie wigcej uwagi poswieca szeroko pojetej kulturze, chociazby wskazujac na
takie dziatania ucznia jak: odnosi elementy kultury (zachowania, zwyczaje, praktyki,
przedmioty materialne, dziefa sztuki) do kategorii: czas, przestrzen, ciato, grupa spoteczna
(rodzina, réwiesnicy, spotecznosé¢ lokalna, naréd) — 3.3. czy interpretuje praktyki kultury
Z najblizszego otoczenia (klasa, szkola, dom, osiedle, podwdrko, miasto, kosciol, stadion
pitkarski) — 3.4. Kierujac si¢ zapisami podstawy programowej uwzgledniamy w swoim
programie ten obszar w sposob znaczacy, nie tylko poprzez nazwe, ale rowniez poprzez
zaplanowane bloki i zagadnienia tematyczne, a takze dziatania uczniowskie.

Dlaczego 2.0?

Symbol 2.0 jest coraz czeg$ciej wykorzystywany w nazewnictwie (wystarczy
przywota¢ program telewizyjny Poziom 2.0), a takze w dyskursie o wspotczesnej szkolnej
rzeczywistosci 1 w dziataniach zwigzanych ze zmianami w szkole. W prasie mozna spotkac
okreslenia Szkofa 2.0, Nauczyciel 2.0, Kodeks 2.0 itd. Wprowadzanie symbolu 2.0
wskazuje na odniesienie do technologii informacyjno-komunikacyjnej. Centrum Edukacji
Obywatelskiej 1 ,,Gazeta Wyborcza” w roku szkolnym 2011/2012 juz po raz drugi
przeprowadzily program dla szkot ,,Szkota z klasa 2.0” (i zapowiadaja kolejna edycje na
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rok szkolny 2012/2013)%. Glownym celem tego programu jest rozpowszechnienie idei
wykorzystywania technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) w uczeniu si¢
I W nauczaniu.

My roéwniez, nazywajac nasz program nauczania wiedzy o kulturze Kultura 2.0
chcialty$my podkresli¢ ten element uczenia si¢ i nauczania przedmiotu. Wykorzystywanie
TIK jest tym bardziej zasadne, ze podstawa programowa wyraznie wskazuje na taki
kierunek. Znalazty si¢ w niej przeciez zapisy zwigzane ze znajomos$cig nowoczesnych
technologii: wymienia rozne formy mediow kultury (...) oraz uzycia (nowe media, media
masowe, media interaktywne, multimedia) (1.6.) oraz umiejetnoscig ich wykorzystania:
samodzielnie wyszukuje informacje na temat kultury w roznych mediach, bibliotekach.
(1.9.), przygotowuje prezentacje lub inng forme wypowiedzi multimedialnej — blog, forum,
strona WWW — na tematy zwigzane z kulturg lokalng i regionu lub z szeroko pojetymi
problemami kultury wspolczesnej (2.3.). Trudno bytoby uczy¢ ucznia o nowych mediach
lub przygotowywa¢ go do funkcjonowania w zinformatyzowanym spoteczenstwie,
korzystajac tylko z podrecznika czy postugujac sie¢ metoda wyktadu.

Dlatego nasz program zaklada, Ze istotnym elementem realizacji podstawy
programowe] z wiedzy o kulturze jest wykorzystanie TIK. Zaklada to umiejetnos¢
odpowiedzialnego stosowania TIK oraz tworczego wykorzystywania nowych technologii.
Z jednej strony ma to prowadzi¢ do nauczenia uczniow, jak samodzielnie zdobywaé
informacje o artystach, wydarzeniach kulturalnych, a z drugiej strony ma ich zachg¢ci¢ do
wilasnych prob tworczych, do aktywnego uczestnictwa w kulturze. Uczniowie maja si¢
nauczy¢ samodzielnego myslenia o kulturze, wykorzystywania zdobytej wiedzy
W dziataniu.

Jednoczesnie chcemy, aby symbol 2.0, w sposdob moze nieco metaforyczny,
wskazywal na che¢¢ uwzgledniania najnowszych, ,,goracych” wydarzen kulturalnych.
W czerwcu 2012, gdy piszemy ten program, jednym z wazniejszych, wzbudzajacych wiele
emocji, dyskutowanych wydarzen kulturalnych w Europie jest Berlin Biennale. Jego
kurator, Artur Zmijewski, oddat glos tym artystom, ktorzy poprzez swoja sztuke biorg
udziat w dyskursie politycznym ostatnich miesigcy (np. z ruchu Occupy — Oburzonych).
Z kolei w Warszawie, w Muzeum Narodowym zostala otwarta wystawa ,, Wywyzszeni. Od
faraona do lady Gagi”. Sztuka zaangazowana, sztuka wlaczajagca si¢ w aktualne
wydarzenia polityczne, sztuka chcgca wpltywaé na rzeczywistos¢ — to nie tylko znak
czasow, ale i obszar kultury, zktérym warto ucznidéw zapozna¢. Trudno jednak
przewidzie¢, jakie wydarzenie kulturalne wzbudzi tak wielkie emocje za kilka miesigcy.
Dlatego, chociaz oczywiscie w programie nauczania Kultura 2.0 zaplanowane zostaly
dziatania, dzigki ktorym mozna zrealizowaé zawarte w programie nauczania takie tresci
jak np. uczen (...) dostrzega i nazywa zwiqgzek miedzy dzielem a sytuacjq spoteczno-
-historyczng — 3.5., to uwazamy, ze najwazniejsze (i najcickawsze dla ucznia) bedzie
odwotlywanie si¢ do tego, co dzieje si¢ wlasnie wtedy, kiedy uczniowie majg lekcje wok-u.
Odwotywanie si¢ do biezacych wydarzen kulturalnych uswiadomi uczniom specyfike
wspotczesnej kultury, pozwoli na wykorzystanie materialdow z medidow, stworzy szanse

* Por. np. http://www.ceo.org.pl/pl/szkola2zero/news/opis-programu-szkola-z-klasa-20
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udziatu w takim wydarzeniu (zorganizowanie wyjscia, wycieczki czy cho¢by wspdlnego
ogladania nagranej audycji czy odtworzenia materialow z Internetu).

5. Konstrukcja programu nauczania Kultura 2.0

Ponizsze zestawienie przedstawia zaproponowane bloki tematyczne i zagadnienia
tematyczne przewidziane do realizacji w programie nauczania Kultura 2.0. Liczba
zagadnien tematycznych w poszczegdlnych blokach jest rézna, gdyz zalezy to od tresci
szczegOdtowych zawartych w podstawie programowej

blok tematyczny zagadnienia tematyczne
Czym jest kultura?
Cztowiek i kultura Oblicza kultury
Co wplywa na kulture

Rola stowa, obrazu, dzwigku w kulturze

Media kultury Formy modia
y \%

Jak uczestniczy¢ w kulturze?
Formy kontaktu z kulturg aK uczestmezyc w Kulturze

Badz uczestnikiem kultury!

Funkcje dzieta sztuki

Zanim nadszedl XX wiek

Sztuka XX wieku

Odbiorca wobec dzieta sztuki Co lubi¢ w kulturze

Jak analizowa¢ dziela sztuki?

Jak analizowa¢ film i spektakl teatralny?

Ja/ my o dziele sztuki, filmie, spektaklu

.. . . Ty tez odpowiadasz za dziedzictwo
Dziedzictwo kulturowe naszego regionu i

i kulturowe
naszego kraju — - -
Cudze chwalicie, swego nie znacie
Kultura w TV, prasie, Internecie, radiu Gdzie szuka¢ informacji o kulturze

Warto zwrdci¢ uwagg, ze zaplanowane bloki tematyczne sga przede wszystkim
zogniskowane wokot zagadnien dotyczacych kultury, a ich uktad pozwala uczniom na
stopniowe wkraczanie w $wiat kultury (od rozwazan na temat tego, czym jest kultura
poprzez poznawanie mediéw i form kultury az po przygotowanie ucznia do samodzielnego
szukania informacji o kulturze w dorostym zyciu).

Sformutowania zagadnien tematycznych wskazuja, jakie miejsce w programie
zajmuje uczen. Glownym podmiotem dziatan jest mtody czlowiek, jego aktywnosc,
subiektywny odbidr, zainteresowania. Stad tematy, w ktorych pojawiaja si¢ czasowniki
w 2 osobie |. poj. (Bgdz uczestnikiem..., Ty tez odpowiadasz...) czy formy wskazujgce na
umozliwianie uczniom wyrazania wtasnych opinii, odczu¢ (np. Co lubie w kulturze, Jalmy
0 dziele sztuki...).
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Szczegolowe cele ksztalcenia i wychowania

A. Cele ksztalcenia:

— uzupehlnienie podstawowych wiadomosci z zakresu roznych dziedzin sztuki
niezb¢dnych  $wiadomemu  uczestnikowi  zycia  kulturalnego  (jezyk
poszczegolnych sztuk, srodki wyrazu artystycznego, gatunki),

— uswiadomienie réznych form kontaktu z kulturg (odbidr bierny, aktywny,
konsumpcja, produkcja, tworczo$¢, uzytkowanie, uczestnictwo, animacja),

— przypomnienie i uzupetnienie podstawowych poje¢ (narzedzi) umozliwiajacych
swiadomy odbior réznych tekstow kultury, ich analizowanie i interpretowanie,

— nabycie (lub rozwinigcie) umiejetnosci wypowiadania si¢ na temat wytworow
kultury 1 ludzkich praktyk w kulturze (zwlaszcza na temat dzieta sztuki) w rdzne;j
formie,

— poznanie kanonu dziet sztuki XX wieku,

— uzupehnienie kanonu najwybitniejszych dziel oraz réznych funkcji sztuki (np.
estetyczna, komunikacyjna, spoteczna, uzytkowa, kultowa, poznawcza, ludyczna),

— nabycie (lub rozwini¢cie) umiejetnosci oceny dziel sztuki i innych zjawisk
artystycznych,

— zapoznanie z réznymi obszarami kultury (popularna, ludowa, masowa, wysoka,
narodowa, zglobalizowana, subkultura itp.),

— zapoznanie z r6znymi formami mediéw kultury (stowo moéwione, pismo, ksiazka,
obraz malarski, fotografia, film, program TV, spektakl teatralny) oraz réznymi
formami uzycia (nowe media, media masowe, media interaktywne, multimedia),

— us$wiadomienie roli nowoczesnych medidéw w rozwoju kultury,

— uswiadomienie istnienia zwigzkow pomiedzy roznymi dziedzinami sztuki.

B. Cele wychowania

—  ksztattowanie tolerancji wobec innych kultur i odmiennosci kulturowych,

— rozbudzanie dumy z dorobku kulturowego Polski, ksztaltowanie poczucia
tozsamos$ci narodowej przy jednoczesnej swiadomosci zrddet 1 dorobku kultury
europejskiej,

—  ksztaltowanie gustow zwigzanych z kulturg materialng i niematerialng, rozwijanie
wrazliwos$ci estetycznej, umiejetnosci krytycznego podejscia do kultury masowe;,
komercyjnej,

— rozbudzanie potrzeby kontaktu z dzielami sztuki i1 uczestniczenia w zyciu
kulturalnym, a zwlaszcza aktywne i twoércze uczestnictwo w kulturze regionu
(rozwijanie indywidualnych zdolnosci tworczych),

— rozbudzenie potrzeby aktywnego udzialu w szkolnych przedsigwzigciach
artystycznych, animacyjnych, spotecznych 1 innych (wystawa, happening,
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przedstawienie szkolne, gazetka szkolna, kulturalna akcja charytatywna) oraz
organizacji prostych dzialan o charakterze kulturalnym (spotkanie z tworca
kultury, przedsigwzigcie artystyczne, prezentacja wlasnych zainteresowan,
tradycji lokalnej lub regionalnej),

— przygotowanie do $wiadomego wyboru propozycji wspoOlczesnego zZycia
kulturalnego, a zwtaszcza lokalnych wydarzen kulturalnych,

— uswiadomienie etycznych i prawnych aspektéw zwigzanych z wytworami kultury.
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Lp.

Blok tematyczny

Zagadnienie tematyczne

Liczba
godzin

Teksty kultury

Tresci nauczania

Przykladowe wazne
pojecia

Proponowane
dzialania ucznia

Cztowiek 1 kultura

Czym jest kultura?

1

Fotografia
przedstawiajaca
toalete;

Marcel Duchamp,
Fontanna;
przyktady
wspotczesnych dziet
sztuki uzytkowe;j

2.1, 3.1.

kultura, kulturowy,
kulturalny, sztuka
uzytkowa

Uczestniczy

w dyskusji nt.
wytworow kultury
i ludzkich praktyk
w kulturze.

Oblicza kultury

Przyktady utworow
muzycznych
reprezentatywnych dla:
muzyki ludowej, kultury
masowej (np. disco
polo), kultury
popularnej, narodowej

i r6znych subkultur.
Fragmenty filmoéw
obrazujacych rozne typy
kultury (Chiopi, rez. Jan
Rybkowski, Romeo

i Julia, rez. Baz
Luhrmann, Matrix, rez.
Andy Wachowski, Lana
Wachowski, Artysta,
rez. Michel Hazanavicius,
Pan Tadeusz, rez.
Andrzej Wajda, Wojna
polsko-ruska, rez.
Xawery Zutawski)

3.6.

kultura popularna,
masowa, ludowa,
wysoka, narodowa,
zglobalizowana,
subkultura,
homogenizacja
kultury

Uczestniczy

w debacie ,,Za

i przeciw kulturze
popularnej”

Co wptlywa na kulture

Przyktady: budowli
sakralnych i budowli

18,33, 34.

sacrum, profanum
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Swieckich, dziet
malarskich
przedstawiajacych rézne
kanony urody i piosenek
charakterystycznych dla
roéznych grup
spolecznych (reggae,
hip-hop, disco polo,
heavy metal)

Rola stowa, obrazu, fragment Weselawrez. | 1.5.,1.9.,3.6. | media
dzwieku w kulturze Andrzeja Wajdy,
fragment Wesela
Stanistawa
Wyspianskiego, obrazy:
Jacek Malczewski
. Media kultury Bledne kolo, Jan
Matejko Starczyk,
Wernyhora
Formy mediow przyklady prezentujace | 1.6.,1.9., 3.6. | massmedia, nowe
rézne formy mediow media, multimedia,
media interaktywne
Jak uczestniczy¢ Przyktady tworczosci 1.7.,2.2, 2.3, odbiér bierny, Prezentacja lub inna
w kulturze? uczniowskiej (np. 3.1., 3.6. aktywny, forma wypowiedzi
fotografia, mu.zykax konsumpcja, multimedialnej.
proby hteracklez produkcja,
malarstwo, grafika T
Formy kontaktu komputerowa) oraz . "
1. o uzytkowanie,
z kulturg uznanych tworcow UCZESNICHNG
wspotczesnych - '
animacja.
Badz uczestnikiem teksty kultury 1.7.,2.3., 24, Organizuje dla
kultury! zaproponowane przez 2.5., 3.6. innych uczniéw

uczniow

w szkole przeglad
P A P e 11
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tworczosci
uczniowskiej pt.
Kulturalia (np.

Odbiorca wobec
dziela sztuki

i KAPITAL LUDZKI

elementy
wystawy,
happeningu,
koncert,
przedstawienie)
Funkcje dzieta sztuki Przyktady tekstow 1.2.
kultury realizujacych
rézne funkcje sztuki
(np. katedry,
prehistoryczne rysunki
naskalne, wizerunki
$wietych, hymn, satyra
polityczna itd.)
Zanim nadszedt XX Teksty kultury 1.9, 3.5. Zaktada strong
wiek reprezentujgce rozne Powtorzenie internetowg
style i kierunki w sztuce . , - o
od starozytnosci do XIX wiadomosci pOSWl@-COHE} .
wieku zaproponowane | © stylach stylowi wybranej
przez uczniow i kierunkach przez siebie epoki
w sztuce od oraz
starozytnosci reprezentatywnym
do XIX wieku dla niej dzietom
poznanych na lub tworzy
wczesniejszych portfolio na ten
etapach temat.
edukacyjnych
na muzyce
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i KAPITAL LUDZKI

i plastyce.

Sztuka XX wieku Wybrane dziefa 1.1., 3.5, 3.6. kierunki w sztuce Organizuje dla
artystow XX wieku, np.: XX wieku, pop-art, | innych uczniow
Wistawa Szymborska, postmodernizm przeglad
Stawomir Shuty, . ' i
salvador Dali, Andy happening, poswigcony
Warhol, Jackson dekonstruktywizm, | sztuce XX wieku
Pollocka, Magdalena instalacja, pt. Kultura 2.0
Abakanowicz, Frank performance, body | (np. wystawa,
Owen Gehry, Daniel art happening
Libeskind, Tadeusz '
Kantor, Annie debata).
Leibowitz, Lars von
Thier, Wojciech
Smarzowski, Witold
Lutostawski, Miles
Davis, Pawet Althamer,
Wilhelm Sasnal,
Katarzyna Kozyra itd.

Co lubi¢ w kulturze teksty kultury 1.2.,19,21, Przygotowuje
zZaproponowane przez | 2 6. I przedstawia
uczniow prezentacj¢ w

dowolnej formie.

Jak analizowa¢ dziela Sqd ostateczny Hans 1.3.,2.2.,35. nadawca, odbiorca,

sztuki? Memling, Karnawat forma, kompozycja,
arlekina Joan Mir6 funkcja, kontekst

Jak analizowac¢ film i Sala samobdjcow, 14. 2.2, 35. scenografia,

spektakl teatralny?

rez. Jan Komasa,

choreografia,

Anioly w Ameryce, rekwizyty, efekty,
rez. Krzysztof konwencja
Warlikowski o
adaptacja, plan,
©RE — i
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oswietlenie, kadr

Ja/ my o dziele sztuki, teksty kultury 1.3.,14,21, Zaktada blog
filmie, spektaklu zaproponowane przez | 2.2, 3.2., 3.5., po$wiecony
uczniow 3.6. wybranym
tekstom kultury.
Uczestniczy w
dyskusjach dot.
sztuki
odbywajacych si¢
na forach
internetowych.
Pisze artykuty do
szkolnej gazetki.
Ty tez odpowiadasz za Polskie zabytki 2.7. dziedzictwo Organizuje kulturalna
dziedzictwo kulturowe znajdujace si¢ na kulturowe, zabytek, | akei¢ charytatywna
lis’c_ie S_wiatowego Lista Swiatowego p;gok;aisig sie
Deiedzicta Kultury Dziedzictwa oyt (o
UNESCO zbidrka pieniedzy,
porzadkowanie terenu
Dziedzictwo wokot obiektow
kulturowe naszego zabytkowych,
regionu i naszego happening).
kraju Cudze chwalicie, Teksty kultury 3.4.,3.17. kultura lokalna, Organizuje dla
swego nie znacie charakterystyczne dla regionalna, innych uczniow w
mia}sta, regionu, narodowa, szkole przeglad
Kraju, kontynentu europejska tworczosci
uczniowskiej
I tWworcow
lokalnych pt.
14
i KAPITAL LUDZK! @RE s




Magdalena Steblecka-Jankowska, Renata Janicka-Szyszko ® Kultura 2.0. Program nauczania wiedzy o kulturze ®

Regionalia (np.
spotkanie z
tworcg kultury,
elementy
wystawy,
happeningu,
koncert,
przedstawienie)
Gdzie szukaé 2 Przyktady programow | 1.9., 3.6. Przygotowuje
informacji o kulturze telewizyjnych, Poznaje informator
!radiowych i stron programy kulturalny, np.
VI Kulturaw TV, prasie, internetowych dotyczace dotyczacy tego,
' Internecie, radiu kultury (np. co dzieje si¢ w
WOK, Kultura, miescie, regionie,
ghupcze!, kraju.
Poziom 2.0.)

15
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Przyklady realizowania wymagan szczegolowych

Zaproponowane w naszym programie tresci pozwalaja na pelng realizacje celow

ksztalcenia okreslonych przez Podstawe programowq przedmiotu wiedza o kulturze.

Wymienione w Podstawie wymagania szczegétowe realizowane sg na roznych

lekcjach. Ponizsza tabela wskazuje przykladowe tematy lekcji, w trakcie ktorych
zrealizowane by¢ mogg konkretne wymagania.

1. Odbior wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji. Uczen:

zna dwudziestowieczne dzieta
reprezentujace rozne dziedziny sztuki
(literature, architekture, plastyke, muzyke,
teatr, fotografig, film, sztuk¢ nowych

medidow) 1 dostrzega zwigzki pomigdzy nimi

Sztuka XX wieku

wskazuje rozne funkcje dzieta sztuki (np.
estetyczna, komunikacyjna, spoteczna,
uzytkowa, kultowa, poznawcza, ludyczng)

Funkcje dzieta sztuki

analizuje temat dzieta oraz tresci i forme
W kontekscie jego roznych funkcji,
wykorzystujac podstawowe wiadomosci
0 stylach i epokach z r6znych dziedzin
sztuki

Jak analizowac¢ dziela sztuki?

Ja/ my o dziele sztuki, filmie,
spektaklu

analizuje film lub analizuje spektakl
teatralny, postugujac si¢ podstawowymi
pojeciami z zakresu wlasciwej dziedziny
sztuki

Jak analizowac¢ film 1 spektakl
teatralny?

charakteryzuje podstawowe media kultury
(stowo, obraz, dzwigk, widowisko)

Rola stowa, obrazu, dzwigku
w kulturze

wymienia rézne formy mediow kultury
(stowo moéwione, pismo, ksigzka, obraz
malarski, fotografia, film, program
telewizyjny, spektakl teatralny)

oraz uzycia (nowe media, media masowe,
media interaktywne, multimedia)

Formy medioéw

wyjasnia, na czym polegaja rézne formy
kontaktu z kulturg (odbior bierny, aktywny,
konsumpcja, produkcja, tworczose,
uzytkowanie, uczestnictwo, animacja)

Jak uczestniczy¢ w kulturze?

Badz uczestnikiem kultury!

lokuje wytwory kultury (zachowania,
zwyczaje, normy moralne, wytwory

Co wptywa na kulture

i KAPITAL W2 @RE
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materialne, dzieta sztuki) w konteks$cie grup
spotecznych, w ktorych sa tworzone

I odbierane (rodzina, rowiesnicy,
spoleczno$¢ lokalna, nardd)

samodzielnie wyszukuje informacje na temat | Rola stowa, obrazu, dzwicku
kultury w r6znych mediach, bibliotekach w kulturze

Gdzie szuka¢ informacji
o kulturze

2. Tworzenie wypowiedzi. Uczen:

1.1

wypowiada si¢ — w mowie i w pisSmie — na
temat wytworow kultury i ludzkich praktyk w
kulturze (zachowan, obyczajow, przedmiotéw
materialnych, dziet sztuki)

Czym jest kultura?

Sztuka XX wieku

1.2.

wypowiada si¢ na temat dzieta sztuki, uzywajac
poje¢ zaréwno swoistych dla po szczegolnych
sztuk, jak 1 wspolnych (forma, kompozycja,
funkcja, nadawca, odbiorca, uzytkownik,
znaczenie, kontekst, medium)

Jak uczestniczy¢ w kulturze?

Jak analizowac¢ dziela sztuki?

1.3.

przygotowuje prezentacj¢ lub inng forme
wypowiedzi multimedialnej — blog, forum,
strona WWW — na tematy zwigzane z kultura
lokalng 1 regionu lub z szeroko pojetymi
problemami kultury wspoiczesne;j

Jak uczestniczy¢ w kulturze?

1.4.

bierze aktywny udziat w szkolnych
przedsigwzieciach artystycznych,
animacyjnych, spotecznych i innych (wystawa,
happening, przedstawienie szkolne, gazetka
szkolna, kulturalna akcja charytatywna)

Badz uczestnikiem kultury!

11.5.

organizuje proste dziatania o charakterze
kulturalnym (spotkanie z tworcg kultury,
przedsigwzigcie artystyczne, prezentacja
wlasnych zainteresowan, tradycji lokalnej lub
regionalnej)

Badz uczestnikiem kultury!

11.6.

okresla swoje zainteresowania, potrzeby
i preferencje kulturalne oraz uzasadnia je
w dyskusji

Co lubi¢ w kulturze

1.7.

dba o tad 1 estetyke otoczenia, otacza opieka
elementy dziedzictwa kulturowego

Ty tez odpowiadasz za
dziedzictwo kulturowe

i KAPITAL W2 @RE
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3. Analiza i interpretacja tekstow kultury. Uczen:

odrdznia pojecie kultury rozumianej jako
dorobek artystyczny od kultury rozumianej

Czym jest kultura?

I11.1. | jako catoksztalt dorobku ludzkosci, ze Jak uczestniczy¢ w kulturze?
zrozumieniem uzywa okreslen: kulturowy
i kulturalny
1.2 rozréznienie, o ktorym mowa w pkt 1., Ja/ my o dziele sztuki, filmie,
" | stosuje w interpretacji wytworow Kultury spektaklu
odnosi elementy kultury (zachowania, Co wptywa na kulturg
zwyczaje, praktyki, przedmioty materialne,
I11.3. | dziela sztuki) do kategorii: czas, przestrzen,
ciato, grupa spoleczna (rodzina, rowiesnicy,
spoteczno$¢ lokalna, narod)
interpretuje praktyki kultury z najblizszego | Co wpltywa na kulture
4. otoczenia (klasa, szkota, dom, osiedle, N _
podworko, miasto, kosciot, stadion pitkarski) | Cudze chwalicie, swego nie
znacie
dostrzega i nazywa zwigzek migdzy dzietem | Zanim nadszedt XX wick
15, a sytuacja spoteczno-historyczna i
obyczajami epoki, w ktorej powstato Jak analizowac¢ film i spektakl
teatralny?
postuguje si¢ pojeciami: kultura popularna, | Oblicza kultury
ludowa, masowa, wysoka, narodowa,
16, zglobalizowana, subkultura w ich Rola stowa, obrazu, dzwicku w
wiasciwym znaczeniu i uzywa ich kulturze
W kontekscie interpretowanych dziet sztuki
oraz praktyk kulturowych Badz uczestnikiem kultury!
wskazuje relacje miedzy kulturami: lokalna, | Cudze chwalicie, swego nie
.7 regionalng, narodow3g i1 europejska, znacie

ujawniajace si¢ w konkretnych dzietach
sztuki i praktykach kultury

i KAPITAL LUDZKI
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Sposoby osiagania celow ksztalcenia i wychowania
(z uwzglednieniem mozliwosci indywidualizacji pracy w zaleznosci od potrzeb
I mozliwoS$ci uczniow oraz warunkéw, w jakich program bedzie realizowany)

Zatozone w programie Kultura 2.0 szczegdtowe cele ksztalcenia i wychowania
wynikajg z podstawy programowej. Ich petna realizacja jest mozliwa dzigki uwzglednieniu
roznych czynnikow, takich jak cho¢by potrzeby i1 mozliwosci ucznidow oraz warunki,
w jakich program bedzie realizowany. Istotne znaczenie ma przy tym mozliwos¢
wykorzystania osiggni¢¢ cywilizacji, tj. nowoczesnych narz¢dzi nauczania.

Program zaklada przygotowanie ucznia, ktory dysponuje juz ,,podstawowymi
wiadomosciami o stylach i epokach z réznych dziedzin sztuki” do $wiadomego
uczestniczenia w kulturze wspoétczesnej. Aktualna podstawa programowa nacisk bowiem
ktadzie na kulturg XX wieku.

Logiczne wigc jest, ze trzeba zrezygnowac¢ z nauczania historii sztuki (co czesto na
lekcjach wiedzy o kulturze mialo miejsce) czy zasypywania uczniéw encyklopedyczng
wiedzg. Lekcje powinny stwarza¢ mozliwos¢ bezposredniego obcowania z réznorodnymi
zjawiskami kultury.

Naszym najwazniejszym zadaniem jest to, by uczen stal si¢ ,,uzytkownikiem”
kultury, w petni §wiadomym tego, ze kulture moze nie tylko odbiera¢ (np. kontemplujac jej
wytwory), ale moze w niej rowniez uczestniczy¢, a Wreszcie — wspottworzy¢ ja.

Po pierwsze: uczen,
czyli uczymy, Swiadomi tego, jacy sa nasi uczniowie

Wiedza o kulturze to przedmiot, ktory jest roznie traktowany zaréwno przez
uczniéw, jak 1 przez nauczycieli. Jednym stwarza okazje do tatwego zdobycia dobrej
oceny, innym otwiera mozliwosci przekazania szerokiej wiedzy na temat wspotczesnych
zjawisk w kulturze.

Wazne jest, by uczac, mie¢ swiadomos¢ tego, jakich uczniow uczymy. Zostali juz
oni przygotowani do odbioru dziet sztuki, poznali podstawy wiedzy o stylach i epokach,
maja umiejetnosci, ktére pozwalaja im odbiera¢ dzieta sztuki i aktywnie uczestniczyc
w Kkulturze.

Do tego na pewno nie sg im obce wspotczesne media kultury. Czesto bowiem sg
miodymi ludZmi o rozpoznanych zainteresowaniach, chcacymi je nadal rozwijac,
majacymi pasje 1 talenty. I to wlasnie trzeba na lekcjach wiedzy o kulturze wykorzystac.

Na lekcjach tych nalezy przede wszystkim stwarza¢ mozliwos$¢ rozwoju, pobudzac
uczniow do zdobywania nowych umiejetnosci 1 tworczo wykorzystywac te, ktore juz
opanowali.

Dos$wiadczenie nauczylo nas, ze wuczniowie pierwszej klasy szkoty
ponadgimnazjalnej czesto sg otwarci na to, co nowe, dostrzegaja réznorodnos$¢ propozycji,
jakie daje im wspolczesny $wiat, wspotczesna kultura. Jednak nie zawsze radza sobie
Z poruszaniem si¢ wsrod tej wielosci. Najczesciej wystarczy pokaza¢ im kierunki, w jakich
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mozna podazac¢, drogi, jakie mozna wybra¢, a niekiedy trzeba po prostu jedynie nazwaé
lub wyjasni¢ dostrzezone przez nich zjawisko.

I jesli tylko w pierwszych tygodniach nauki wtasciwie rozpoznamy predyspozycje
naszych uczniow — dowiemy sie, jakie sg ich zainteresowania i talenty, praca na lekcjach
wiedzy o kulturze, dzigki wtasciwie dobranym metodom okaze si¢ niezwykle owocna, a co
wazniejsze nie znudzimy ani siebie, ani uczniow.

Latwiej nam rowniez bedzie dobiera¢ np. metody pracy na lekcji, réznicowac
stopien trudno$ci zadan czy tematy projektow. Uczniowie za$§ chetniej beda wykonywali
powierzone im prace. Tym bardziej, ze sami — tak zaktada program — beda mogli
decydowa¢ o rodzaju wykonywanych zadan twoérczych. Od ich umiejetnosci,
zainteresowan 1 predyspozycji zaleze¢ bedzie wybor — np. dokonywany migdzy
wykonaniem folderu, opracowaniem strony internetowej a stworzeniem bloga.

Po drugie: szkola,
czyli uczymy, Swiadomi tego, w jakich warunkach program bedzie realizowany

Realizacja programu Kultura 2.0 wymaga przede wszystkim odpowiedniego
wyposazenia gabinetu lekcyjnego. Jesli chcemy, by uczen miat bezposredni kontakt
z kulturg, niezbedne nam begda nie tylko takie pomoce, ktore umozliwig prezentacje dziet
muzycznych, filmowych czy teatralnych, tzn. telewizor, odtwarzacz DVD i odtwarzacz
plyt CD. Potrzebne rowniez beda najnowoczesniejsze Srodki, takie jak projektor
multimedialny (z ekranem) oraz komputer. Niektore lekcje (np. 7y tez odpowiadasz za
dziedzictwo kulturowe) dobrze jest przeprowadzi¢ w pracowni komputerowej z dostgpem
do Internetu.

Najwazniejszy na lekcjach wiedzy o kulturze jest kontakt z kultura, a tego nie
zagwarantuje nauczyciel (nawet najlepszy), ktory ma dostegp jedynie do kredy i tablicy.

Po trzecie: wsparcie,
czyli uczymy, wykorzystujac pomoc innych

Nauczyciel wiedzy o kulturze jest odpowiedzialny za realizacj¢ programu
nauczania, jednak dzigki pomocy innych oséb (nauczycieli innych przedmiotow,
pracownikow biblioteki czy wreszcie pracownikow lokalnych instytucji kultury) moze cele
zatozone w programie realizowac sprawniej, ciekawiej czy po prostu tatwie;.

Zarowno konkretne zagadnienia omawiane na lekcjach, jak i zadania wykonywane
przez ucznidow w ramach realizacji prac domowych moga wymaga¢ pomocy nauczyciela
informatyki (np. temat Jak uczestniczy¢ w kulturze?), historii i wos-u (np. Zanim nadszedt
XX wiek) czy pracownika szkolnej biblioteki (np. Gdzie szuka¢ informacji o kulturze).

Niezwykle przydatna okaza¢ si¢ réwniez moze pomoc pracownikow instytucji
kultury dziatajacych w miejscowosci, w ktorej miesci si¢ szkota. Ich zasoby mozna
wykorzysta¢ np. do realizacji tematu Cudze chwalicie, swego nie znacie.

Oczywista wydaje si¢ przy tym konieczno$¢ nawigzania statej wspotpracy
Z teatrem, kinem, muzeum czy os$rodkiem sztuki. Wykorzystanie zasobow tych instytucji
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pozwoli nie tylko sprawniej czy rzetelniej zrealizowac niektore zaplanowane w programie
zagadnienia. Dzigki takiej wspotpracy uzyskamy aktualne informacje o odbywajacych si¢
imprezach kulturalnych (przeglady teatralne, wystawy itp.), a takze ulatwimy uczniom
realizacje projektow.

Po czwarte: pomyst,
czyli uczymy, inspirujac uczniéw do réznych dziatan

Na nauczycielu wiedzy o kulturze spoczywa — 0 czym byla mowa juz wcze$niej —
odpowiedzialno$¢ za realizacje programu, staje si¢ on rowniez osobg, ktora ma ogromny
wplyw na dziatania uczniéw. Nie tylko przekazuje okreslong wiedzg, thumaczy 1 wskazuje
wlasciwe drogi, ale takze, a moze: przede wszystkim, inspiruje do twoérczego dziatania.
Czesto to wlasnie zaangazowanie i1 pomystowos$¢ nauczyciela wpltywaja na jako$¢
wykonywanej przez uczniow pracy. Zalezno$¢ jest oczywista: im wigce] pasji
W dziataniach nauczyciela, im ciekawsze pomysty, tym wyzszy poziom pracy
uczniowskiej.

Trzeba tak dobiera¢ zadania, by realizujace je osoby z przekonaniem pracowaty nad
ich wykonaniem. Niekiedy w r6znych klasach sprawdzaja si¢ r6zne zadania, np. uczniowie
o zainteresowaniach humanistycznych chetniej wybiora tematy projektéw zwigzanych
Z teatrem czy filmem, matematycy za$ te dotyczace nowoczesnych technik komunikacji.

Przyklady zadan dla uczniow, dzi¢ki ktorym mozna zrealizowa¢ cele
zawarte w podstawie programowej i programie nauczania Kultura 2.0

Do tematu: Oblicza kultury

1. Sporzadz liste dziesigciu dziel (z réznych dziedzin sztuki), ktore uznajesz za
najwazniejsze dla polskiej kultury narodowej. Swoje wybory krotko uzasadnij.

2. Przygotuj argumenty do udziatu w debacie ,,Za i przeciw kulturze popularne;j”.

3. Subkultury w naszym miescie/ naszym regionie. Przeprowadz wywiad
z przedstawicielem jednej z subkultur.

Do tematu: Jak uczestniczy¢ w kulturze?

1. Zaprezentuj swoja tworczos¢ (np. fotografia, muzyka, proby literackie, malarstwo,
grafika komputerowa). Przygotuj prezentacje lub inng forme¢ wypowiedzi
multimedialnej.

Do tematu: Badz uczestnikiem kultury!

1. Zorganizujcie dla innych uczniow w szkole przeglad tworczosci uczniowskiej pt.
Kulturalia. Zaplanujcie zadania dla poszczegdlnych czltonkow  zespotu,
przygotujcie kart¢ uczestnika, okreslcie forme¢ przegladu (np. elementy wystawy,
happeningu, koncert, przedstawienie)
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Do tematu: Zanim nadszedl XX wiek

1.

Zatoz strone WWW, stworz  portfolio, przygotuj plakat lub w innej formie
przedstaw wiadomosci na temat stylu wybranej przez siebie epoki oraz
reprezentatywnych dla niej dziet. Wybierz sposrod ponizszych:
v' architektura starozytnej Grecji i Rzymu,
rzezba starozytna,
styl gotycki,
styl romanski,
architektura renesansu,
malarstwo i rzezba renesansowa,
architektura barokowa,
rzezba i malarstwo barokowe,
styl klasycystyczny,
styl romantyczny w architekturze i malarstwie,
secesja.

CULOOORR

\

Do tematu: Sztuka XX wieku

1.

Zorganizujcie dla innych uczniéw przeglad poswiecony sztuce XX wieku pt.
Kultura 2.0. Zaplanujcie zadania dla poszczegolnych cztonkéw zespotu,
przygotujcie karte uczestnika, okreslcie forme przegladu (np. wystawa, happening,
debata).

Graffiti — sztuka czy wandalizm? Przygotuj wystawe fotograficzng prezentujaca
wybrane przyktady graffiti nie tylko z Twojego miasta. Wciel si¢ w role
przewodnika.

Do tematu: Co lubie w kulturze

N

Co lubisz w kulturze? Przygotuj i przedstaw prezentacje w dowolnej formie.
Inspiracje folklorem w polskiej muzyce rockowej. Zaprezentuj wybrane przyktady
,Najwazniejsze to wyroznia¢ si¢...” Przedstaw w dowolnej formie fenomen
wybranej subkultury mtodziezowe;.

Do tematu: Ja / my o dziele sztuki, filmie, spektaklu

1.

Ten tekst kultury poruszyl mnie najbardziej. Zaldz blog poswigcony wybranym
tekstom kultury, wez udziat w dyskusjach dot. sztuki odbywajacych si¢ na forach
internetowych lub napisz artykut do szkolnej gazetki.

Do tematu: Ty tez odpowiadasz za dziedzictwo kulturowe

1.

Zorganizujcie kulturalng akcje charytatywng pod hastem ,,Zaopiekuj si¢
zabytkiem”. Zaplanujcie zadania dla poszczeg6lnych cztonkdéw zespotu, okreslcie
form¢ akcji (np. zbiorka pieniedzy, porzadkowanie terenu wokot obiektow
zabytkowych, happening).
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2. Nasze miasto wczoraj 1 dzi$. Zaprezentuj w dowolnej formie najciekawsze zabytki
Twojego miasta.

Do tematu: Cudze chwalicie, swego nie znacie

1. Przygotuj informacje (w formie plakatu, prospektu, broszury, notatki prasowej,
wpisu na blogu lub innej, wybranej przez ciebie) o (do wyboru przez uczniow):

v

AN NI NERN

0 wystawie zwigzanej z kultura regionu.

dotyczace skansenu znajdujacego si¢ w najblizszej okolicy

0 najciekawszych zabytkach naszego regionu

o mlodych twoércach kultury z naszego regionu,

o wydarzeniach kulturalnych zwigzanych z naszym regionem (festiwale,
przeglady tworczosci),

2. Zorganizujcie dla innych uczniow w szkole przeglad tworczosci uczniowskiej
i tworcow lokalnych pt. Regionalia. Zaplanujcie zadania dla poszczegdlnych

cztonkéw zespotu, okreslcie forme przegladu (np. spotkanie z tworcag kultury,
elementy wystawy, happeningu, koncert, przedstawienie).

Do tematu: Gdzie szuka¢ informacji o kulturze

1. Przygotuj informator kulturalny, np. dotyczacy tego, co dzieje si¢ w miescie,
regionie, Kraju.

2. Miasto zyje. Przygotuj krotki film (np. reklamowy) informujacy o zyciu
kulturalnym Twojego miasta, zachecajacy do jego odwiedzenia.

i KAPITAL LUDZKI @RE -
» &L PR AL RO

23



Magdalena Steblecka-Jankowska, Renata Janicka-Szyszko e Kultura 2.0. Program nauczania
wiedzy o kulturze

WyKkorzystanie zasobow portalu www.scholaris.pl

1. Uwagi wstepne

Jak pisalySmy w uwagach wstepnych, zaktadamy, ze realizacja programu nauczania
Kultura 2.0 odbywac¢ si¢ bedzie przy znaczacym wykorzystaniu technologii informacyjno-
-komunikacyjnej. Zaktada to umiejetnos¢ odpowiedzialnego stosowania TIK oraz
tworczego wykorzystywania nowych technologii. Istotng pomoca w tym zakresie moze
sta¢ si¢ dla nauczyciela wykorzystanie zasobow portalu internetowego Scholaris
(www.scholaris.pl).

2. Zasoby portalu Scholaris i zasady korzystania z nich

Nauczyciel znalez¢ moze na nim gotowe materiaty edukacyjne. Mozna dzigki nim
przeprowadzié¢ calg lekcje lub wykorzystac je tylko we fragmencie.

W zasobach portalu Scholaris znajduja si¢ réznorodne materiaty. Wsrdd nich
znalez¢ mozna scenariusze lekcji, karty prac ucznia, pakiety edukacyjne, zdjecia dziet
sztuki 1 szczegolnie lubiane przez ucznidw kursy i ¢wiczenia interaktywne czy prezentacje
multimedialne.

Zalety portalu Scholaris to:

a) mozliwos¢ bezptatnego korzystania z udostgpnionych materiatow,

b) zgodno$¢ materiatow z najnowsza podstawa programowa,

c) wielo$¢ dostepnych materiatow (ponad 24 tysiace!),

d) réznorodno$¢ materiatow.

3. Sposob wyszukiwania materialéw znajdujacych sie na portalu Scholaris

Potrzebne materiaty bardzo tatwo mozna znalez¢, poniewaz wskazanie przedmiotu,
etapu edukacyjnego 1 typu zasobu w sposOb znaczacy zawegza zbidér materialow.
Dodatkowym utatwieniem jest wpisanie szukanej frazy.

Jesli wigc chcemy znalez¢ konkretne materialty na lekcje wiedzy o kulturze
dotyczace np. funkcji sztuki, mozemy to uczyni¢ w bardzo prosty sposob. Wybieramy
przedmiot — wiedza o kulturze, etap edukacyjny — IV, typ zasobu — scenariusz, szukana
fraza — funkcje sztuki. Istnieje rowniez mozliwo$¢ wyszukiwania wedtug kategorii ,,autor”,
co na lekcjach wiedzy o kulturze jest bardzo przydatne.
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Strona gtowna I ;- ~AA | Zalogujsie | Pomoc

@scholaris

Portal wiedzy dla nauczycieli

Strona giéwna Wyszukiwanie zaawansowane

Zasoby portalu

Wykaz podrecznikéw MEN ' Tytut zasobu: is: Rodzaj zasobu:

Narzectziedia nauczycil T [vowernyossoporely [

o ?v.l.or?enia Ie!‘?ji Przeanmoc 2 Etap edukacyjny:

Wyslij wiadomosé (] ;I'echnolugia gastronomiczna z [E] Programy profiaktyczne [ Wetap. Szkola podstawowa. K. 4

Instytucje Wspéipracujace °"’“'°Z"W5“” ] Pracwodnk y 45 L]

] Ou[rbusylkrzyzéwki
Ssas [F] wychowanie do zycia w rodzinie ij - M
w szkole [F] wychowanie fizyczne v o el Autor:

i 5] ———

Jesli nie mamy tak skonkretyzowanych potrzeb, a raczej szukamy jakiego$
pomyshu, mozna po prostu wybra¢ przedmiot i etap edukacji. Przegladanie zasobow
portalu Scholaris moze stanowi¢ §wietng inspiracj¢ do przygotowania wlasnej lekcji.

Zasoby portalu Scholaris sg stale wzbogacane, warto wigc co jaki$§ czas zagladac,
aby sprawdzi¢, jakie materialy zostaly dodane.

4. Wykorzystanie zasobow portalu Scholaris do realizacji programu nauczania
wiedzy o kulturze Kultura 2.0

Realizujac program nauczania Kultura 2.0. mozna w rézny sposéb wykorzystac
zasoby portalu Scholaris. Ponizej przedstawiamy przykladowe mozliwosci wykorzystania
zamieszczonych materiatlow w czasie realizacji kolejnych blokéw tematycznych.

Blok tematyczny Czlowiek i kultura

W tym bloku tematycznym przewidziano do realizacji 3 tematy: Czym jest kultura,
Oblicza kultury oraz Kultura a czas, przestrzen, ciato.

W trakcie lekcji podejmujacych zagadnienia zwigzane z roznie rozumianym
pojeciem kultury, odréznianiem kultury popularnej, masowej, wysokiej, narodowej itd.,
lokowaniem wytworow kultury w konteks$cie grup spotecznych, w ktérych sg tworzone
i odbierane, wykorzysta¢ mozna scenariusze lekcji, karty pracy, a w ramach
podsumowania, pracy domowej czy sprawdzenia wiedzy (chociaz uwazamy, ze typowe
sprawdziany na lekcjach wiedzy o kulturze powinny by¢ stosowane sporadycznie) —
przygotowane testy sprawdzajace wiadomosci.
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tytul zasobu typ zasobu opis
O wyzszosci Chopina nad | scenariusz lekcji | Muzyka jako punkt wyjscia do okreslenia
Mandaryng cech kultury masowej i wyzszej
Czy kultura jest towarem scenariusz lekcji | Uczniowie uczg si¢ odroznia¢  kulture

elitarng od popularnej. Zastanawiaja si¢ nad
skutkami traktowania kultury jako towaru

Co stycha¢ w popkulturze karta pracy Cwiczenia dotyczace podstawowych pojeé
zwigzanych z popkulturg
le jest kultur karta pracy Uczen ma za zadanie wskaza¢ rdznice

miedzy kulturg a cywilizacjg. Zadania
dotycza kultury materialnej, duchowe;j,
religijnej, politycznej, artystycznej

Czego stuchamy? Artysci i | Karta pracy Pytania dotyczace rodzaju stluchanej muzyki
gatunki muzyczne i roli muzyki w zyciu uczniow jako punkt
wyjscia do dyskusji na temat zwigzkow
kultury z czasem czy grupa

Chleb jako symbol karta pracy Roéznorodne zadania zwigzane z chlebem
(przystowia, powiedzenia) prowadzg do
wskazania cech kultury ludowej

Kultura masowa test zagadnienia kultury masowej

Kultura wspotczesna sprawdzian zagadnienia kultury wspotczesnej

Blok tematyczny Odbiorca wobec dziela sztuki

W tym bloku tematycznym znajduja si¢ tematy zwigzane z samg sztukg
(kierunkami, dzietami, artystami) oraz poswigcone relacjom pomig¢dzy odbiorca a tekstem
kultury. Szczeg6lna uwaga poswigcona jest uczniowi, jego emocjom, odczuciom, opiniom.

Realizacja tego bloku tematycznego zaktada kontakt ucznia z wieloma dzietami
sztuki. Wykorzystywane one bgda zaréwno jako material ikonograficzny ilustrujacy
wiadomosci o sztuce, kierunkach, artystach, jak i podmiot dziatan uczniowskich w trakcie
analizy, dyskusji o wlasnych wyborach itp. Z materialdéw znajdujacych si¢ na portalu
Scholaris w czasie realizacji tego bloku korzysta¢ moga zaréwno uczniowie, jak
I nauczyciele. Sg tam liczne prezentacje multimedialne poswigcone artystom i stylom,
zdjecia dziet sztuki, przydatne scenariusze.

Ponizej tylko niektore przyktady wykorzystania tych zasobow.

Temat lekcji: Funkcje dzieta sztuki

Scenariusz Funkcje sztuki zawiera odpowiednio dobrane przyklady i ciekawe
polecenia, dzigki ktorym uczniowie majg zdefiniowac pojecie sztuka i okresli¢ funkcje
dzieta sztuki.

Temat lekcji: Zanim nadszedt XX wiek
Uczniowie maja przypomnie¢ sobie wiadomo$ci z gimnazjum, powtorzyce,
uzupehic i rozszerzy¢ swoja wiedzg. Moga to uczyni¢, wykorzystujac liczne prezentacje
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i zdjecia znajdujace si¢ na portalu. Lekcje te powinny tez by¢ doskonalg okazjg do
rozmowy z uczniami na temat sposobu wykorzystywania materialow z Internetu.

Prezentacje zamieszczone w zasobach portalu Scholaris przedstawiajg tworczosé
poszczegblnych artystow i/lub kierunki w sztuce.

Przyktady prezentacji po§wigconych artystom:
e Rubens — malarz epoki baroku.
e Bosch. Co zobaczyt w piekle.
e Sandro Botticelli — malarz renesansu.
e Mistrzowie polskiego renesansu.
e Henri de Toulouse-Lautrec.
e E. Delacroix — wazne dzieta.
e Francisco Goya.
Przyktady prezentacji poswigconych kierunkom:
o Sztuka sredniowiecza.
o Architektura romanska i gotycka.
e Holandiai jej sztuka w XVII w.
e Romantyzm w malarstwie.
e Impresjonizm — wstepna charakterystyka.
e Impresjonizm — zalozenia, tworcy, dziela.

Portal Scholaris umozliwia rowniez dostep do Web Gallery of Art (www.wga.hu).
Wirtualne muzeum sztuki umozliwia dostep do ponad 27 tys. reprodukcji, komentarzy do
nich oraz biografii ich twércow (dziela do 1850 roku). To bardzo przydatne zrodto do
wykorzystania nie tylko w trakcie realizacji tego tematu. Warto, aby uczniowie znali ten
adres i korzystali zasobow wirtualnej galerii przygotowujac wilasne prezentacje i inne
formy wypowiedzi.

Temat lekcji: Sztuka XX wieku

Aby przyblizy¢ uczniom charakterystyczne zjawiska sztuki XX wieku, rowniez
mozna skorzysta¢ z licznych prezentacji multimedialnych. Caly ten jazz, Architektura XX
wieku, Kierunki w malarstwie polskim XX wieku, Malarstwo abstrakcyjne czy Surrealizm
to przyklady prezentacji, ktore zawieraja bogaty materiat ilustracyjny, informacje
0 najwazniejszych twoércach i ich dzietach. Warto na jednej z lekcji wykorzysta¢ karte
pracy Pop-art, ktora ma za zadanie przyblizy¢ uczniom pojecie pop-artu.

Portal Scholaris udostepnia roéwniez niezwykle ciekawy material dotyczacy
Katarzyny Kozyry — Casting, czyli jak zinterpretowac Katarzyne Kozyre? Film przybliza
sylwetke artystki i1 jej najwazniejsze prace. Moze sta¢ si¢ doskonalym punktem wyjscia do
dyskusji o sztuce wspodtczesnej i relacjach miedzy artystg a publiczno$cia.

Tematy: Jak analizowaé dzieta sztuki, Jak analizowaé film i spektakl teatralny, Ja/my
0 dziele sztuki, filmie, spektaklu.

Tematy te zakladajg wprowadzenie lub przypomnienie terminologii, ktéra nalezy
postugiwac sig, analizujac dzieto sztuki oraz przygotowanie ucznia do wypowiadania si¢
na temat sztuki 1 stworzenia mu mozliwosci takiego wypowiadania sig.

Wsrod zasobdw portalu Scholaris znalez¢ mozna liczne karty pracy dla ucznia
zwigzane z analizg obrazu. Wigkszo$¢ kart pracy dotyczy konkretnych dziet, ale jest
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robwniez karta pracy ¢wiczgca umiejetnos¢ analizy dowolnego obraz Opis obrazu —
¢wiczenie. To doskonaty wzorzec zwlaszcza dla tych ucznidow, ktérzy poczatkowo maja
ogromne trudnosci z analiza.

Karty pracy dotyczace poszczegdlnych obrazéw mozna wykorzystaé do pracy
indywidualnej i/lub grupowej w czasie lekcji lub w formie zadania domowego. Stanowig
one dla uczniow doskonaty przyktad, jakie pytania nalezy sobie zadaé, aby zanalizowac
dzieto sztuki, sg swietnym ¢wiczeniem przygotowujagcym do samodzielnej analizy. Karty
pracy dotycza takich obrazoéw jak: Pocafunek G. Klimta, Mona Lisa Leonardo da Vinci, Et
in Arcadia ego Nicolasa Poussina, Kolos Francisco Goya, Lekcja anatomii doktora Tulpa
Rembrandta, Bar w Folies-Bergere Eduarda Maneta, Sniadanie Francoisa Bouchera, Bég
Ojciec — stan si¢ Stanistawa Wyspianskiego. Punktem wyjscia analizy uczyniono obrazy
tworcoOw z réznych epok, co stanowi dodatkowa zalete, gdyz umozliwia przypomnienie
réznych styléw i1 epok.

Karty pracy zamieszczone na portalu Scholarsis mozna réwniez wykorzysta¢ do
przygotowania recenzji filmowej. Recenzja filmowa — ¢wiczenia, Pisanie recenzji —
¢wiczenia to doskonaty materiat przed pierwszg samodzielng recenzjg uczniowska.
Pozostale bloki tematyczne

Na portalu Scholaris znalez¢ mozna rowniez wiele materialow, ktorych
wykorzystanie do poszczegdlnych tematéw zalezy od inwencji nauczyciela, jego
pomystowosci. Ten sam materiat mozna wykorzysta¢ 1 na lekcji dotyczacej mediow
kultury, 1 na lekcji dotyczacej form kontaktow z kulturg czy dziedzictwa kulturowego
naszego regionu i naszego kraju.

Przykladem takiego materiatu moze by¢ udostgpniona na portalu Scholaris cyfrowa
biblioteka polskiej piosenki, na ktérej znajduja si¢ materiaty dotyczace wszystkiego, co
wiaze si¢ z polska piosenka.

Na wielu lekcjach mozna tez wykorzysta¢é material zatytulowany Plec?
Sprawdzam!, czyli skqd sie biorqg wystawy? Zawarty wsrod materiatéw film dotyczacy
wystawy ukazujacej przemiany roli ptci w sztuce powojennej ukazuje tez prace ludzi
przygotowujacych wystawy: kuratora, asystentow, artystow, konserwatora, projektanta az
po budowniczych ekspozycji.

Od inwencji nauczyciela zalezy wykorzystanie znajdujacych si¢ w zasobach portalu
Scholaris sprawdzianow i testow z historii sztuki, wiedzy o teatrze, filmie, telewizji. Wcale
nie musza by¢ one wykorzystywane jako typowe sprawdziany. Mozna je wykorzystac
w fazie wstepnej takich lekcji jak np. Rola stowa, obrazu, dzwicku w kulturze czy Ty tez
odpowiadasz za dziedzictwo kulturowe, ale mozna je réwniez wykorzysta¢ np. na
podsumowanie bloku tematycznego Odbiorca wobec dziela sztuki. Swietnie nadaja sie do
pracy w grupach, mogg stanowic¢ tez zadanie domowe — mozliwosci jest wiele.
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Opis zalozonych osiggnie¢ ucznia

Jak juz pisalySmy w uwagach wstepnych, chcemy, aby uczen po lekcjach wiedzy
o kulturze nie tylko mial pewng wiedz¢ o kulturze, ale przede wszystkim chciat
uczestniczy¢ w zyciu kulturalnym swojej miejscowosci, regionu i kraju 1 aby robit to
swiadomie.

wie ocenia Wwybiera

1o

=]
tworzy chce
= =

Oczywiscie te dosy¢ ogolne zalozenia chcemy uszczegdtowi¢. Uwazamy, iz
realizacja programu nauczania Kultura 2.0 na lekcjach wiedzy o kulturze spowoduje, ze
uczen po ukonczeniu klasy pierwszej:

1. ma pewien zasoéb wiedzy na temat kultury i dziet sztuki (zwlaszcza wspoélczesnej),
wie gdzie szuka¢ informacji na ten temat i jak je poglebiac:

v' zna wskazane przez nauczyciela, innych uczniow i znalezione w czasie
samodzielnych poszukiwan dwudziestowieczne dzieta reprezentatywne dla
réznych dziedzin sztuki 1 dostrzega zwigzki pomiedzy nimi;

v' zna rézne funkcje sztuki i potrafi okresli¢, jakg funkcje pelni dane dzieto
sztuki,

v' potrafi scharakteryzowa¢ podstawowe media kultury (stowo, obraz, dzwigk,
widowisko) i zna ich r6zne formy oraz uzycia,

v' potrafi odrézni¢ pojecie kultury rozumianej jako dorobek artystyczny od
kultury rozumianej jako catoksztatt dorobku ludzkos$ci, poprawnie uzywa
okreslen: kulturowy i kulturalny;

v' rozumie pojecia: kultura popularna, ludowa, masowa, wysoka, narodowa,
zglobalizowana, subkultura w ich wtasciwym znaczeniu i1 poprawnie ich
uzywa, interpretujgc dzieta sztuki oraz praktyki kulturowych;

v' wskazuje relacje miedzy kulturami: lokalng, regionalng, narodowg
I europejska, ujawniajace si¢ w konkretnych dzietach sztuki i praktykach
kultury;

v" lokuje wytwory kultury w konteks$cie grup spotecznych, w ktoérych sg
tworzone i odbierane;

v ma $wiadomo$¢ zwigzkéw miedzy elementami kultury (zachowania,
zwyczaje, praktyki, przedmioty materialne, dzieta sztuki) a kategoriami:
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czas, przestrzen, ciato, grupa spoteczna (rodzina, rowiesnicy, spotecznos¢
lokalna, narod);

samodzielnie wyszukuje informacje na temat kultury w réznych mediach,
bibliotekach;

2. potrafi samodzielnie analizowa¢ i interpretowaé wytwory kultury, oceniaé je,

formutowaé wlasne opinie i je ujawniac:

v

analizuje temat dzieta oraz tresci i forme w kontekscie jego roznych funkciji,
ktore potrafi wskaza¢ i nazwac (np. estetyczng, komunikacyjna, spoteczna,
uzytkowa, kultowg, poznawczg, ludyczng); analizujgc, wykorzystuje
podstawowe wiadomosci o stylach i epokach, dostrzega i nazywa zwigzek
miedzy dzielem a sytuacjg spoteczno-historyczng i obyczajami epoki,
w ktoérej powstato, postugujac si¢ podstawowymi pojeciami z zakresu
wiasciwej dziedziny sztuki;

wypowiada si¢ — w mowie i w piSmie — na temat wytworéw kultury,
ludzkich praktyk w kulturze, dziet sztuki, uzywajac wtasciwych pojeé;
interpretujagc wytwory kultury, odréznia pojecie kultury rozumianej jako
dorobek artystyczny od kultury rozumianej jako catoksztalt dorobku
ludzkosci;

3. umie dokonywaé wyboru zaréwno z dorobku Kkultury minionych epok jak

i wspolczesnej oferty kulturalnej:

v

okresla swoje zainteresowania, potrzeby 1 preferencje kulturalne oraz
uzasadnia je w dyskusji;

4. chce aktywnie uczestniczy¢ w kulturze, podejmuje réznorodne proby tworzenia:

v

v
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ma $wiadomos$¢ roznych form kontaktu z kulturg (odbiér bierny, aktywny,
konsumpcja, produkcja, tworczo$¢, uzytkowanie, uczestnictwo, animacja);
potrafi przygotowac prezentacj¢ lub inng form¢ wypowiedzi multimedialnej
— blog, forum, strona WWW — na tematy zwigzane z kulturg lokalng
i regionu lub z szeroko pojgtymi problemami kultury wspotczesnej;

bral aktywny udzial w szkolnych przedsiewzigciach artystycznych,
animacyjnych, spotecznych i innych (wystawa, happening, przedstawienie
szkolne, gazetka szkolna, kulturalna akcja charytatywna);

umie zorganizowac proste dziatania o charakterze kulturalnym (spotkanie
ztworcg kultury, przedsiewzigcie artystyczne, prezentacja wiasnych
zainteresowan, tradycji lokalnej lub regionalnej);

dba o lad 1 estetyke otoczenia, ma S$wiadomo$¢ potrzeby opieki nad
elementami dziedzictwa kulturowego.
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Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania osiagni¢¢ uczniow

Ocenianie jest sposobem dokumentowania postepow ucznia w nauce, powinno by¢
rzetelne i systematyczne, a ocena, jaka wystawiamy, jawna i obiektywna. Na lekcjach
wiedzy o kulturze sprawdzanie osiggni¢¢ ucznia przy pomocy tradycyjnych metod, np.
prace klasowe czy odpowiedzi ustne, powinno ustgpi¢ miejsca innym, odpowiednim do
specyfiki przedmiotu sposobom. Co nie znaczy oczywiscie, ze trzeba z pisemnego
sprawdzania wiedzy w ogole zrezygnowac.

Poniewaz jednak nauczyciel dysponuje zaledwie 30 godzinami, nacisk powinien
by¢ potozony na takie formy, ktéore pozwola podsumowaé nabyte przez uczniow
wiadomosci, ajednocze$nie umozliwig praktyczne zastosowanie zdobytych wczes$niej
wiadomosci 1 umiejetnosci.

Najbardziej przydatne — co wynika takze z naszego doswiadczenia — s3:

» ocena aktywno$ci na lekcjach (udzial w dyskusjach, debatach, zaangazowanie
w ¢wiczenia lekcyjne, praca w grupie),

» zadania domowe oraz zadania dla ch¢tnych,

= projekty badawcze,

» dzialania tworcze,

» sprawdziany wiadomosci (testy zadan otwartych, testy wyboru, sprawdziany czytania ze
zrozumieniem).

W ocenie osiggnie¢ ucznia doskonale sprawdza si¢ system punktowy, ktérego
niewatpliwymi zaletami sg obiektywizm 1 sprawiedliwo$¢. Oba te czynniki wykluczaja
watpliwosci nauczyciela pojawiajace si¢ przy wystawianiu ocen klasyfikacyjnych
$rédrocznych czy koncoworocznych. Wérdd ucznidw za$ eliminujg poczucie krzywdy
I niesprawiedliwo$ci — wystawiona ocena jest bowiem jasna i jednoznaczna.

Poza tym punkty pozwalajg uczniowi na samodzielng ocen¢ wlasnych postgpow,
dostarczaja rzetelnej informacji na temat aktualnego poziomu wiedzy i umiejetnosci.

O wilasciwym funkcjonowaniu systemu punktowego decyduja odpowiednio
| precyzyjnie ustalone kryteria oceniania, w ktorych nalezy oczywiscie uwzglednié
mozliwosci indywidualne uczniow.

Zapoznanie ucznidow z tymi kryteriami na poczatku roku szkolnego wyeliminuje
wszelkie pdZniejsze pytania oraz zastrzezenia dotyczace sposobdw i form oceniania.

W punktowym systemie oceniania za kazda forme¢ sprawdzania wiadomosci
I umiejetnosci uczen otrzymuje okreslong liczbe punktow, ktorych suma zdecyduje o jego
ocenie klasyfikacyjnej. Oceny $rodroczna oraz koncoworoczna wynikajg ze stosunku sumy
punktow zdobytych przez ucznia do maksymalnej liczby punktéw mozliwych do zdobycia.
Wynik procentowy jest zamieniony na oceny zgodnie z wczes$niejszymi ustaleniami, tzn.:

niedostateczny — 0% - 39%
dopuszczajgcy — 40% - 54%
dostateczny — 55% - 69%

31

H KAPITAE LUDZKI f.}RE —
' PUSDR AT SO TN



Magdalena Steblecka-Jankowska, Renata Janicka-Szyszko e Kultura 2.0. Program nauczania
wiedzy o kulturze

SRR NN NN

dobry - 70% - 84%
bardzo dobry — 85% - 94%
celujgcy — 95% - 100%

Przykladowa punktacja roznych form sprawdzania osiagnie¢ uczniow

sprawdzian wiadomosci i umiejetnosci — 20 pkt.

projekt — 20-30 pkt.

praca w grupie — 5 pkt.

udziat w dyskus;ji — 5 pkt.

dziatania tworcze — 15-20 pkt.

inne formy — warto$¢ ustalana z uczniami

Uczen przed kazda formg oceniania powinien by¢ poinformowany o jej wartosci

punktowej oraz 0 tym, jakie beda kryteria oceniania (np. ile punktéw z 20 za projekt
zostanie przyznanych za forme pracy, ile za jej warto$¢ estetyczna, ile za poprawno$¢

merytoryczng itd.).
Przykladowe kryteria oceny wybranych form
Odpowiedz ustna
kryterium max 10 punktow
poprawnos¢ merytoryczna 0-7
kompozycja wypowiedzi 0-1
poprawnos¢ jezykowa 0-2
Projekt
kryterium max 20 punktow
zaangazowanie w prace zespotu 0-3
planowanie i organizowanie pracy 0-2
poprawnos$¢ merytoryczna (wyczerpanie i rozwinigcie tematu) 0-10
estetyka i1 oryginalno$¢ pracy (plakatu, folderu...) 0-2
prezentacja wynikoéw projektu (pomystowos¢ 1 oryginalnos¢, 0-3
poprawnos¢ jezykowa, rozbudzenie zainteresowania odbiorcow)
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Praca w grupie

kryterium max 5 punktéw
umiejetnos¢ wspotpracy 0-2
tempo pracy zespotu 0-1
sposob przedstawienia wynikow na forum klasy 0-2

Udzial w dyskusji

kryterium max 5 punktéw
czestotliwos¢ zabierania glosu 0-2
poprawnos¢ merytoryczna wypowiedzi 0-2
poprawnos¢ jezykowa wypowiedzi 0-1
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Przyklad Przedmiotowego Systemu Oceniania
z wiedzy o kulturze

Ocenie podlegaja rozne formy sprawdzania wiedzy ucznia (odpowiedzi ustne,
kartkowki, sprawdziany, prace domowe, udziat w lekcji, projekty, dziatania tworcze).
Kazdy uczen w ciggu pdirocza powinien by¢ oceniany minimum 3 razy.

Sprawdziany wiadomosci i umiej¢tnosci zapowiadane sg z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem. Terminy ustalone przez nauczyciela nie ulegajg zmianie.

Tematy prac tworczych i1 projektow uczen otrzymuje na miesigc przed uplywem
terminu ich wykonania.

Wszyscy uczniowie sg zobowigzani do napisania wszystkich sprawdzianow oraz
zaliczenia innych prac.

W przypadku nieuczestniczenia w obowigzkowej formie oceniania z przyczyn
nieusprawiedliwionych uczen traci prawo do sprawdzania wiadomo$ci w innym
terminie. Upowaznia to nauczyciela do stwierdzenia braku opanowania materialu
programowego objetego ta formg oceniania i pocigga za sobg brak mozliwosci
zdobycia punktow w danej formie oceniania.

Jezeli uczen opusci sprawdzian z przyczyn losowych, powinien napisa¢ go w ciagu
tygodnia od dnia powrotu do szkoty. Niepoddanie si¢ tej procedurze w wyznaczonym
przez nauczyciela terminie pociaga za soba konsekwencje analogiczne do okreslonych
w pkt. 6.

Jezeli uczen — z przyczyn usprawiedliwionych — nie ztozyt pracy domowej w terminie
wyznaczonym przez nauczyciela, powinien dostarczy¢ ja w ciggu 2 dni od powrotu do
szkoty.

Prace wykonywane na lekcji podczas nieobecno$ci ucznia winny by¢ zaliczane
W ciggu dwoch tygodni od jego powrotu do szkoty.

Niezaliczone prace uczen ma prawo poprawi¢ zgodnie z zasadami okreslonymi
w Wewnatrzszkolnym Systemie Oceniania.

Przy poprawianiu sprawdzianow lub pisaniu w drugim terminie kryteria oceniania nie
zmieniajg si¢, a otrzymane punkty sg wpisane do dziennika.

Uczen majacy zalegtosci w nauce ma prawo do konsultacji z nauczycielem, ktory
proponuje mu rézne formy uzupetniania brakow.

Nie ma mozliwosci poprawiania wynikow oraz zaliczania zalegtych prac na tydzien
przed wystawieniem ocen (klasyfikacja).

Nie ocenia si¢ uczniow na pierwszej lekcji po dluzszej (powyzej 5 dni)
usprawiedliwionej nieobecnosci w szkole.

Wszystkie sprawdziany (1 inne prace) sg przechowywane przez nauczyciela, ktory
udostgpnia je na prosbe ucznia lub jego opiekundéw (w trakcie wywiadéwek lub
indywidualnych spotkan).

Uczen ma obowiazek by¢ przygotowanym do lekcji, tzn. posiada¢ podrecznik, zeszyt
I inne wymagane przez nauczyciela pomoce. W przypadku nieprzygotowania do lekcji
uczen moze otrzymac 0 punktow (na 10 mozliwych do zdobycia).
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Przyklad systemu oceniania punktowego
na lekcjach wiedzy o kulturze

Cele ogodlne

Celem punktowego systemu oceniania jest:

1.

w

1.

poinformowanie ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych i postepach w tym
zakresie;

pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu wtasnego rozwoju;

motywowanie ucznia do dalszej pracy;

dostarczanie rodzicom (prawnym opiekunom) i nauczycielom informacji o postg¢pach,
trudnosciach lub specjalnych uzdolnieniach ucznia;

dazenie do wyeliminowania u ucznidéw poczucia krzywdy i niesprawiedliwosci
rodzacych si¢ przy ocenianiu tradycyjnym.

Podstawowe zasady oceniania

Za kazda forme¢ sprawdzania wiadomosci 1 umiej¢tnosci uczen otrzyma okreslong
liczbe punktow.

Ocena $rédroczna 1 koncowa wynikac¢ bedzie ze stosunku sumy punktéw zdobytych
przez ucznia do maksymalnej liczby punktow mozliwych do zdobycia. Wynik
procentowy zostanie zamieniony na oceny zgodnie z ustaleniami z punktu Il1. 8.

Rolg punktow jest przede wszystkim informowanie ucznidow o ich biezacych
osiggnigciach, a takze o brakach i trudno$ciach napotkanych w procesie uczenia sig.

Na liczbe punktow nie moga mie¢ wptywu postawy szkolne i cechy osobowosciowe
ocenianych.

Punkty nie spetniaja funkcji represyjnej (nie ma punktéw ,,ujemnych”), powinny
motywowac ucznia do efektywniejszej pracy.

Punkty sg jawne 1 uzasadniane przez nauczyciela.

Uczen, jego rodzice 1 wychowawca na kazdym etapie edukacji beda mogli uzyskaé
informacje o aktualnych postepach w nauce poprzez pordéwnanie liczby punktow
zdobytych do maksymalnej liczby punktoéw, ktore uczen mogt zdoby¢.

Kazdemu uczniowi zostanie stworzona mozliwo$¢ zdobycia punktow w roznych
formach oceniania.

Zasady punktowego systemu oceniania

Zgodnie z ustaleniami zawartymi w WSO rok szkolny dzieli si¢ na dwa potrocza,
kazde potrocze konczy si¢ klasyfikacja (szczegdtowe terminy okresla harmonogram
organizacji roku szkolnego).

Wystawienie ocen klasyfikacyjnych §rédrocznych i koncoworocznych odbedzie sie
zgodnie z zasadami ustalonymi przez Wewnatrzszkolny System Oceniania.
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3. Warto$¢ punktowa poszczegdlnych form oceniania:

v’ sprawdzian wiadomosci i umiejetnosci  — 20 pkt.

v’ projekt — 20-30 pkt.

v odpowiedz ustna, kartkowka — 10 pkt.

v/ praca w grupie — 5 pkt.

v’ udzial w dyskusji — 5 pkt.

v’ dziatania tworcze —15-20 pkt.

v’ zadanie domowe —10-20 pkt.

V' aktywnos$¢ — 10 pkt. (przyznawane po 1 lub 2 pkt.)

4. Liczba i czestotliwos¢ form oceniania zawarta jest w PSO.

5. W przypadku formy oceniania, ktéra nie zostata uwzgledniona w punkcie 3., a pojawi
si¢ w zwigzku z procesem dydaktycznym, liczba punktéw zostanie okre$lona przez
nauczyciela po konsultacji z uczniami.

6. Klasyfikowanie $rodroczne polega na podsumowaniu osiggni¢¢ edukacyjnych ucznia
W pierwszym potroczu danego roku szkolnego i ustaleniu ocen klasyfikacyjnych
poprzez obliczenie liczby zdobytych punktéw, ustalenie procentowego stosunku sumy
punktow zdobytych przez ucznia do maksymalnej liczby punktéw mozliwych do
zdobycia oraz zamiang¢ uzyskanej warto$ci procentowej na skale ocen ustalong
w WSO.

7. Klasyfikowanie koncoworoczne polega na podsumowaniu osiagni¢¢ edukacyjnych
ucznia w danym roku szkolnym i ustaleniu oceny klasyfikacyjnej poprzez obliczenie
liczby zdobytych punktow w obu semestrach, ustalenie procentowego stosunku sumy
punktow zdobytych przez ucznia do maksymalnej liczby punktow mozliwych do
zdobycia oraz zamiang¢ uzyskanej warto$ci procentowej na skal¢ ocen ustalong
w WSO.

8. Klasyfikowanie $rdédroczne i koncoworoczne.

niedostateczny - 0-39%
dopuszczajgcy — 40-54%
dostateczny — 55-69%
dobry — 70- 84%
bardzo dobry — 85-94%
celujgcy — 95-100%

9. W odniesieniu do odpowiedzi wynikajacej z wlasnej inicjatywy ucznia ocenie podlega
nie sam fakt przejawiania aktywnosci, lecz rodzaj zaprezentowanych ta droga
umieje¢tnosci 1 wiadomosci.

10. Inne ustalenia dotyczace zasad oceniania i klasyfikowania zgodne sg z WSO.
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