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Wstep

Nauczyciel na etapie edukacji wczesnoszkolnej na co dzien pracuje z uczniami, ktérzy sg
ciekawi nowosci, otwarci i chtong swiat wszystkimi zmystami. Stanowi to dla niego zaréwno
wyzwanie, jak i Zrédto ogromnej satysfakcji z ich postepdw. Wspodtczesne dzieci od urodzenia
sg otoczone nowa technologia, ktéra obecna jest w domach, szkotach, sklepach, muzeach

i dostepna na wyciagniecie reki. Dla uczniow w tym wieku obstuga smartfona, tabletu czy
komputera nie stanowi zadnego wyzwania, a niejednokrotnie dzieci radzg sobie z nowinkami
technicznymi zdecydowanie lepiej niz dorosli.

Zadaniem nauczycieli jest przygotowanie ucznidw do $wiadomego i odpowiedzialnego
korzystania z narzedzi informatycznych. Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego naktada
na nauczycieli obowigzek uzywania technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) podczas
zajeé. Chodzi o stworzenie warunkéw do nabywania wiedzy i umiejetnosci potrzebnych

do rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem metod informatycznych, wyszukiwania

i wykorzystywania informacji z réznych zrédet oraz stosowania tych umiejetnosci na zajeciach
z réznych przedmiotow.

Uczniowie w nauczaniu zintegrowanym postugujg sie narzedziami TIK, pomagajac sobie

W nauce czytania, pisania, rachowania i prezentacji pomystéw, a takze korzystajg ze
wskazanych przez nauczyciela aplikacji i zasobdw w internecie. Pracujg z pomoca nauczyciela,
wspierajac sie nawzajem oraz wspolnie realizujgc swoje pomysty i projekty.

Ksztatcenie w szkole podstawowej tworzy programowo spdjng catos¢, natomiast ksztatcenie
na etapie wczesnoszkolnym stanowi fundament wyksztatcenia.

W nowej podstawie programowej sformutowano takie same ogodlne cele ksztatcenia
informatycznego dla wszystkich etapdw edukacyjnych oraz dla wszystkich rodzajow szkof.

I.  Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania
informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdw z wykorzystaniem komputera oraz
innych urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywanie obliczen i programéw.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspétpraca w grupie,
w tym w Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz organizacja
i zarzadzanie projektami.




V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji
i ochrony danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspotzycia spotecznego; ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie dla
bezpieczenstwa swojego i innych (Podstawa..., b.r.: 2).

W niniejszym zestawie materiatdw obejmujgcym trzy zeszyty poswiecone edukacji
informatycznej na poziomie nauczania zintegrowanego przyblizymy nauczycielom
zagadnienia dotyczgce wybranych aktywizujgcych metod nauczania. Skoncentrujemy

sie na rozwijaniu myslenia algorytmicznego dzieci mtodszych poprzez gry i zabawy oraz
dostosowane do ich wieku narzedzia TIK. Oméwimy rowniez temat ekspresji artystycznej
dzieci mtodszych z uzyciem technologii informacyjno-komunikacyjnych.

W zakresie ksztatcenia umiejetnosci postugiwania sie technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi przez dzieci mtodsze uczen na pierwszym etapie edukacyjnym powinien
wykazywad sie umiejetnosciami zapisanymi w nowej podstawie programowej, m.in.

1. wramach programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych:

a) tworzenia prostych dokumentéw tekstowych i dokumentow tgczacych tekst z grafika,
takich jak zaproszenia, dyplomy, ogtoszenia, kopiujac, wklejajgc i usuwajac elementy
graficzne i tekstowe,

b) zapisywania efektdw swojej pracy we wskazanym miejscu,

2. w ramach postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi:

a) postugiwania sie komputerem, innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami
zewnetrznymi w zakresie ich podstawowych funkcji zwigzanych z wykonywanymi
zadaniami,

b) kojarzenia dziatania komputera, bgdz innego urzadzenia cyfrowego z efektami
dziatania odpowiedniego oprogramowania,

¢) korzystania z udostepnionych mu stron i zasobéw internetowych, w tym
z e-podrecznika.

Uczen w ramach rozwijania kompetencji spotecznych na pierwszym etapie edukacyjnym
powinien wykazywac sie umiejetnosciami zapisanymi w nowej podstawie programowej

1. wspodtpracowania z innymi uczniami, wymieniania sie pomystami i swoimi
doswiadczeniami przy uzyciu poznanej technologii,
2. wykorzystywania mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia

sie.
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Uczen w ramach przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa na pierwszym etapie
edukacyjnym powinien wykazywac sie umiejetnosciami zapisanymi w nowej podstawie
programowej:

1. odpowiedzialnego postugiwania sie technologig dostosowang do jego predyspozycji
psychofizycznych i zdrowotnych,

2. rozrdzniania negatywnych i pozytywnych zachowan innych oséb korzystajgcych
z technologii, w tym zwtaszcza w sieci internet,

3. przestrzegania ogodlnie przyjetych zasad bezpieczenstw w internecie.

W pierwszym zeszycie, ktéry oddajemy w rece czytelnikéw: metodykédw, mentordw,
nauczycieli oraz innych oséb zwigzanych z procesem ksztatcenia informatyki na pierwszym
etapie ksztatcenia, omowimy réznorodne metody dydaktyczne i ich praktyczne zastosowanie
w obszarze ksztatcenia umiejetnosci postugiwania sie technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi przez dzieci mtodsze.

Podczas pracy nad zaproponowanymi przyktadami uczniowie bedg uzywac¢ komputerdw,
urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych, ktére mogg wykorzysta¢ w procesie ksztatcenia
umiejetnosci postugiwania sie technologiami informacyjno-komunikacyjnymi.

Narzedzia technologii informacyjno-
-komunikacyjnej (TIK) w nauczaniuv na etapie
wczesnoszkolnym

Najistotniejsze do przeprowadzenia dobrych zajec jest zaplanowanie i przygotowanie
atrakcyjnego scenariusza. Nastepnie na jego podstawie nauczyciel powinien zastanowié
sie, jakich narzedzi technologii informacyjno-komunikacyjnych i do jakich zadan moze
uzy¢. Narzedzia TIK powinny wnosié do zaje¢ nowg jakos¢, zwiekszy¢ jej efektywnosé

i efektownosé. Niemniej jesli tradycyjne metody w tym danym zadaniu sg korzystniejsze, to
nie nalezy wprowadza¢ narzedzi TIK.

Technologie komunikacyjno-informacyjne wykorzystywane sg na zajeciach w nauczaniu
zintegrowanym przede wszystkim do:

e wyszukiwania i przetwarzania informacji,

e ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiedzy z danego przedmiotu,
e prezentacji wiedzy przez nauczyciela i ucznia,

e wspotpracy i komunikowania sie w procesie uczenia sie.

W edukacji wczesnoszkolnej nauczyciel w pracy z uczniami powinien wykorzystywac
narzedzia internetowe, ktére nie wymagaja logowania sie. Jesli jednak konieczne jest
logowanie, to nauczyciel tworzy konto nauczycielskie i podaje hasto klasie, by wszyscy mogli
uzywac danego programu w trakcie zaje¢ lub w domu.




Ponadto nauczyciel powinien uzywac¢ programoéw desktopowych, ktére wymagajq instalacji
na komputerze, gdyz mozna pracowac na nich offline w sytuacji, gdy brak jest pofaczenia
internetowego lub szkolna sie¢ jest zbyt obcigzona.

Jedng z najwazniejszych informacji, z jakimi powinni uczniowie sie zapoznad i stosowac sie do
nich, sg zasady bezpieczeristwa w internecie (przeczytasz o tym w Zestawie 6).

Najwazniejsze zasady bezpieczenstwa w internecie w formie, jakga nauczyciel moze
przedstawic¢ uczniowi:

1. Pamietaj, korzystaj z umiarem — nie mozesz zbyt dtugo i za czesto uzywac
komputera, tabletu czy smartfona, bo moze to wptynaé na pogorszenie twojego
zdrowia, a takze kontaktéw z rodzing i znajomymi.

2. Pamietaj, najpierw czytaj, potem klikaj — zawsze czytaj wiadomosci, alerty i opisy, nie
klikaj bezmyslInie, bo moze to spowodowac powazne konsekwencje.

3. Pamietaj, bgdz dyskretny — wszystkie teksty, zdjecia i filmy, ktére przestates do
internetu, sg publiczne, co oznacza, ze kazda osoba na catym swiecie ma do nich
dostep.

4. Pamietaj, dbaj o swojg prywatnosé — nigdy nie podawaj przypadkowym osobom
poznanym w internecie swojego imienia i nazwiska, adresu zamieszkania, kodéw do
domofonéw, numerdw telefondw czy miejsca, gdzie mozna cie znalez¢.

5. Pamietaj, nie ufaj przypadkowym osobom poznanym w internecie — nigdy nie masz
pewnosci, czy ta osoba pisze prawde i kim tak naprawde jest. Nigdy nie spotykaj
sie sam z osobg poznang w internecie, zawsze przed takim spotkaniem poinformuj
rodzicoéw i zabierz ich ze soba.

6. Pamietaj, jesli poczujesz sie zagrozony, od razu to zgto$ — niezwtocznie wytacz
monitor i koniecznie od razu opowiedz o tym rodzicom lub innej zaufanej osobie
dorostej. Masz takze mozliwo$¢ skontaktowania sie z Telefonem Zaufania dla Dzieci
i Mtodziezy, bezptatny numer 116 111.

7. Pamietaj, traktuj innych z szacunkiem — nie obrazaj nikogo, nie wyrazaj sie w sposéb
agresywny, traktuj innych uzytkownikéw internetu tak, jak sam chciatbys by¢
traktowany.

Zadanie

Jednym z najwazniejszych celéw ksztatcenia informatycznego sformutowanego w nowej
podstawie programowej jest przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Zapoznaj sie

z obowigzujgcym regulaminem szkolnej pracowni komputerowej. Przedstaw go uczniom

i przedyskutuj z nimi kazdy punkt po kolei. Upewnij sie, ze wszyscy zrozumieli caty regulamin
i poznali konsekwencje niewtasciwego zachowywania sie w pracowni komputerowej.

Dla podkreslenia wagi sprawy kazdy uczen powinien otrzyma¢ wydrukowang wersje
obowigzujgcego regulaminu, pokazac jg rodzicom lub opiekunom, i podpisac.

Aby uczniowie powaznie traktowali i przestrzegali ustalonych, podpisanych przez siebie zasad
regulaminu, warto w trakcie roku szkolnego wielokrotnie sie na nie powotywac. W sytuacjach
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problemowych nalezy pociggac ucznidw do odpowiedzialnosci za zachowania niezgodne
z ustaleniami.

Metody i techniki aktywizujgce w nauczaniv
zintegrowanym

Ciekawosc¢ jest dla kazdego cztowieka stanem naturalnym, pojawia sie samoistnie lub jest
wywotywana za posrednictwem bodZcéw zewnetrznych. Szczegdlnie na etapie nauczania
wczesnoszkolnego uczniowie wykazujg che¢ poszukiwania, odkrywania i poznawania
wszystkiego, co znajduje sie w otaczajgcym ich srodowisku. Ta naturalna ciekawos¢

Swiata powoduje chec uczenia sie, rozszerzenia i pogtebienia swojej wiedzy. Jednym

z priorytetowych zadan nauczyciela jest dopilnowanie, aby dzieci nie stracity swojej
naturalnej ciekawosci. Dlatego powinien przyktadaé wage do stosowanych przez siebie metod
nauczania (piszemy o nich w Zestawie 5), aby zajecia prowadzone byty w sposéb interesujacy,
a uczniowie pracowali aktywnie i twdrczo. Oprdcz klasycznych metod podajgcych obecne
trendy pedagogiczne zalecajg wprowadzanie metod aktywizujgcych, wspierajacych uczniéw
W procesie przyjmowania, poszukiwania i przetwarzania informacji.

Na efektywnosc zajec z uczniami wptywa umiejetne ich przemyslenie, zaprojektowanie,
zorganizowanie i przeprowadzenie. Uzaleznione jest to od zaangazowania nauczyciela, od
zastosowanych metod, stopnia aktywnosci uczniéw oraz umiejetnosci naktonienia ich przez
nauczyciela do swiadomego uczestnictwa w procesie ksztatcenia sie. Dlatego wspdtczesni
dydaktycy uznajg metody aktywizujgce prace ucznidéw w procesie dydaktycznym za naczelng
zasade nauczania/uczenia sie.

Nauczyciele nauczania zintegrowanego, ktére obejmuje mtodsze dzieci, pamietajac
o wrodzonej ciekawosci, dociekliwosci i aktywnosci ucznidw, powinni stosowac sie do kilku
zasad:

e planujac zajecia, czynnosci ucznia nalezy stawia¢ ponad czynnosciami nauczyciela,

* zajecia powinny przebiega¢ w mitej i sympatycznej atmosferze,

e przekazywane tresci nalezy starad sie wigzac¢ z konkretnymi sytuacjami, przedmiotami
lub obrazami, co utatwi uczniom przyporzadkowanie i zakorzenienie sie otrzymanych
informaciji,

e sytuacje dydaktyczne przeprowadzac¢ w sposéb, ktdry zaciekawi i zainspiruje
ucznidow do podejmowania dziatan twdrczych, utatwiajgcych poznanie otaczajgcej
rzeczywistosci,

e wzmacniac dziatania ucznidw poprzez stosowanie jezyka afirmacji, niekrytykowanie
i niewartosciowanie,

e nalezy pomagad uczniom, ale nie wyreczac ich w przypisanych im zadaniach,

e kazdy z ucznidow powinien mie¢ mozliwos¢ zgtaszania i realizowania wtasnych
pomystéw, pamietajac, ze w twdrczej zabawie nie ma ztych odpowiedzi, sg tylko
réozne mozliwosci,




e metody nauczania wybiera¢ w taki sposdb, aby wywotywaty oczekiwane reakcje
uczniodw i skutkowaty osiggnieciem zaktadanych wynikéw edukacyjnych,

e byc cierpliwym i dawac uczniom odpowiednio do ich poziomu czas i przestrzen
na przetworzenie przekazywanej wiedzy.

Metody stosowane przez nauczyciela majg stuzyé pogtebianiu wiedzy i zaspokajaniu
podstawowych potrzeb dzieci, czyli:

® poczucia bezpieczenstwa,

* poznania i akceptacji swoich mozliwosci i umiejetnosci,

® poczucia sity i wtasnej wartosci,

e zaufania do siebie i innych,

e tworzenia wiezi z grupa,

e odczuwania w procesie ksztatcenia radosci i przyjemnosci.

Podziat metod aktywizujgcych wedtug Jadwigi Krzyzewskiej

W podziale metod aktywizujacych wedtug Jadwigi Krzyzewskiej (1998) niektére
z wystepujacych metod przypisane sg do wiecej niz jednej kategorii.

Metody integracyjne
Metody integracyjne w edukacji wczesnoszkolnej nalezy stosowac do:

e podniesienia poczucia bezpieczenstwa w grupie,

e ksztattowania umiejetnosci akceptacji siebie i swoich réwiesnikow,
e efektywnej komunikacji,

e pomocy w uporzadkowaniu problemodw.

Metody integracyjne to propozycja pracy z dzieckiem — zorientowana na dziecko jako
podmiot i indywidualno$¢. Wywodzg sie one z pedagogiki zabawy, dlatego wprowadzaja
dobry nastrdj i zyczliwg atmosfere, dzieki czemu odprezajg i relaksujg, a takze zapewniajg
poczucie bezpieczenstwa i tozsamosci z grupa. Metody integracyjne ksztattujg umiejetnosci
efektywnej komunikacji, porzagdkowania problemoéw. Sg takze pomocne przy przetamywaniu
oniesmielenia w grupie i budowaniu wzajemnego zaufania dzieki jednoczesnemu
poznawaniu sie cztonkdéw grupy. Metody integracyjne w zaleznosci od potrzeby mozna
stosowaé podczas catych zajeé: na poczatku, w trakcie i na zakonczenie.

Metody integracyjne mozna podzieli¢ na:

e metody na poznanie imion,
e zabawy integracyjne,

e zabawy z chustg,

e tance integracyjne.
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Ponizej opisane zostaty wybrane metody integracyjne:
Krasnoludek

Krasnoludek w tej metodzie to przedmiot, ktéry mozna sobie podawa¢, np. pitka lub
maskotka. Nauczyciel z dzie¢mi, siedzgc w kregu, podajg sobie lub rzucajg krasnoludka i kazde
z dzieci koriczy zdanie: ,Krasnoludek...”, np. tworzagc wymyslong wspdlnie historie.

Jesli jest taka potrzeba, nauczyciel dzieli klase na grupy. Nie mozna powtarza¢ wczesniej
ustyszanych zakonczen zdan, méwi¢ moze tylko ta osoba, ktéra w danej chwili ma
krasnoludka.

Zabawa ta moze by¢ stosowana np. na zajeciach z jezyka polskiego lub jezyka obcego. Cwiczy
umiejetnos$¢ poprawnego gramatycznego wyrazania mysli oraz wzbogaca stownictwo,
w wypadku jezykéw obcych pozwala na utrwalanie poznanych stéw.

Technika ksztatci umiejetnosci m.in. twdrczego myslenia, utrwalania zdobytej wiedzy
i uktadania w logicznym porzgdku wymyslonych zdarzen.

Przyktad
Uczniowie w czesci humanistycznej ksztatcenia zintegrowanego poznajg przymiotniki.
Nauczyciel w celu utrwalenia wiadomosci przeprowadza zajecia wedtug scenariusza, np. ,Mdj

robot” zamieszczonego w serwisie Scholaris.pl.

W celu utrwalenia wiedzy nauczyciel postuguje sie technika krasnoludka. Uczniowie siedzg
w kotku i podajac sobie np. misia, majg dokonczy¢ zdanie z przymiotnikiem , Krasnoludek jest

n

Uczniowie starajg sie zapamietac, jakim przymiotnikiem oni oraz ich koledzy okreslili
krasnoludka.

Po zakonczonym zadaniu uczniowie ustawiajg sie przed tablicg interaktywna i zapisujg na niej
swoje przymiotniki.

Jesli wystepuje konieczno$é podziatu klasy na dwie grupy, to jedna grupa konczy zdania,
druga grupa zapisuje jednoczesnie na tablicy — kazdy uczen po kolei jedno stowo.

Przyktad

W czesci informatycznej ksztatcenia zintegrowanego uczniowie poznajg nazwy urzadzen
zwigzanych z technologia informatyczna.

W celu utrwalenia zdobytej przez ucznidéw wiedzy nauczyciel postuguje sie technika
krasnoludka. Opowiada krétka historie o krasnoludku, ktéry korzysta z komputera i wykonuje




rézne czynnosci z nim zwigzane. Uczniowie siedzg w koétku i podajac sobie np. misia, maja
dokonczy¢ zdanie , Krasnoludek uzywa...”.

Uczniowie starajg sie zapamietac, jakie urzadzenie lub przedmiot wymienili ich koledzy
i kolezanki, np. klawiatura, myszka, monitor, twardy dysk.

Nastepnie nauczyciel rozktada na podtodze arkusz papieru z umieszczonym posrodku
rysunkiem komputera. Dzieci majg za zadanie kolejno wpisac lub narysowac wokét niego
wymienione wczesniej urzadzenia. Nastepnie wspdlnie przypatrujg sie stworzonemu w ten
sposob plakatowi i omawiajg przeznaczenie poszczegdlnych sprzetow.

Jesli wystepuje konieczno$é podziatu klasy na dwie grupy, to jedna grupa konczy zdania,
druga grupa zapisuje jednoczesnie na tablicy — kazdy uczen po kolei jedno stowo.

Pajeczyna (Ktebek)

Nazwa tej metody powstata ze wzgledu na efekt koncowy — wszyscy uczniowie tworzg punkty
zaczepienia pajeczyny, ktéra ich faczy.

Nauczyciel siedzi w kregu z uczniami i nawija nitke na palec, zaczynajac np. opowiadanie,
dziatanie matematyczne. Nastepnie rzuca ktebek do wybranego dziecka, ktére takze nawija
nitke na palec, dopowiadajgc kolejne zdanie lub cze$¢ zadania, po czym rzuca ktebek do
kolejnej osoby, ktéra kontynuuje w taki sam sposéb itd. Gdy ktebek przejdzie przez rece
uczniow, wraca do nauczyciela. Nastepnie rzuca on ktebek do wybranego ucznia i méwi ,,Do
widzenia”, zwiezle podsumowujgc zadanie. Na zakoriczenie nauczyciel prosi jedno z dzieci

0 przeciecie pajeczyny. Jest to symbol korica zajec.

Jesli jest taka potrzeba, nauczyciel dzieli klase na grupy.

Technika ksztatci umiejetnosci m.in. tworczego myslenia i uktadania w logicznym porzadku
wymyslonych zdarzen, rozwigzywania w pamieci dziatan matematycznych, utrwalanie zdan
w jezyku obcym nowozytnym.

Przyktad

Uczniowie zapoznali sie z zasadami kulturalnego zachowania sie na zajeciach, a nastepnie
wspolnie z nauczycielem majg stworzy¢ regulamin, ktéry bedzie obowigzywat w klasie.
W celu utrwalenia wiedzy nauczyciel postuguje sie technika pajeczyny. Uczniowie siedzg
w kotku i podajg do siebie ktebek, wypowiadajgc jedng zasade kulturalnego zachowania.

Kazde zdanie jest na biezgco zapisywane na tablicy interaktywnej przez nauczyciela lub
wybranego ucznia. Po zakoficzonym zadaniu nauczyciel czyta zapisane zasady i omawia je
szczegotowo.
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Jesli wystepuje konieczno$¢ podziatu klasy na dwie grupy, to jedna grupa podaje zasady, jak
uczniowie powinni sie zachowywa¢, druga grupa mowi, jakie zachowania sg niedopuszczalne.

Zadanie mozna wzbogaci¢ o zajecia komputerowe lub prace domowg — uczniowie moga
samodzielnie stworzy¢ animacje na stronie internetowej, np. LearningApps.org, gre typu
,Wybierz poprawng odpowiedz” sprawdzajgca lub obrazujgca zasady spisanego regulaminu.

Przyktad

Nauczyciel przedstawia uczniom zagadnienie w postaci pytania problemowego: ,Chce
za pomocg programu komputerowego stworzy¢ i wydrukowac kartke swigteczng dla mojej
cioci. Co musze zrobic po kolei?”.

Nauczyciel postuguje sie technika pajeczyny. Uczniowie siedzg w kétku, podajac do siebie
ktebek, w szczegdtowy sposéb wymieniajg kolejne czynnosci, ktére nalezy wykonaé, aby

przygotowac i wydrukowac kartke Swigteczng za pomocg jakiegos$ znanego im programu

komputerowego np. Paint.

Kazdy krok jest na biezgco zapisywany na tablicy interaktywnej przez nauczyciela lub
wybranego ucznia. Po zakofczeniu zadania nauczyciel czyta przedstawiony przez dzieci
algorytm. Wszyscy zastanawiajg sie, czy wskazana kolejnos¢ jest prawidtowa i co nalezy
ewentualnie uzupetnic.

Mozna réwniez poprosic dzieci o stworzenie kartek Swigtecznych wedtug przedstawionego
przez nie opisu czynnosci. Pozwoli to uczniom skontrolowaé stworzong przez nich strategie.
W ten sposéb uda im sie nie tylko przygotowac kartke, ale réwniez dokonac autorefleks;ji

i jednoczes$nie powtdrzy¢ poznany materiat.

Graffiti
Metoda wykorzystujaca skojarzenia.

Nauczyciel na tablicy zapisuje temat zadania, np. problem do rozwigzania, oczekiwania
uczniow odnosnie prowadzenia zajeé, marzenia uczniéw, opinie ucznidéw na zadany temat.
Nastepnie dzieli ucznidow na zespoty i kazdemu z nich daje plansze/kartke z zapisanym

na gorze niedokonczonym zdaniem, zwigzanym z wybranym tematem. Kazdy zespét koriczy
to zdanie zapisujac je na samym dole plakatu. Nastepnie zagina kartke w taki sposdb,aby
niewidoczne byto zapisane przez nich zdanie i podaje jg grupie obok. Kartki krgzg od zespotu
do zespotu zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara. Koniec zadania nastepuje, gdy
zabraknie miejsca na dalsze dopisywanie. Nastepnie nauczyciel lub wybrani uczniowie
umieszczaja plansze w widocznym dla wszystkich miejscu, odczytujg i omawiajg zapisane
zdania.



https://learningapps.org

Inng forma Graffiti, sprawdzajgcq sie przede wszystkim w klasach z mata liczbg uczniéw,
jest roztozenie plakatow w sali lekcyjnej, aby indywidualnie kazdy z uczniéw dopisat swoje
zakonczenia zdan.

Technika ksztatci umiejetnosci m.in. wytwarzania, utrzymywania i wzmacniania dobrej
atmosfery w grupie, twérczego i spontanicznego rozwigzywania problemoéw, swobodnego
dzielenia sie z innymi swoimi pomystami oraz dostrzegania réznych aspektéow zawartych
w jednym temacie.

Przyktad

Uczniowie poznajg zasady bezpieczeristwa, m.in. w szkole, w domu, na placu zabaw,

w podrdzy. Nauczyciel do wprowadzenia materiatu teoretycznego moze wykorzystaé materiat
multimedialny (animacje, gry) z otwartych zasobéw edukacyjnych dostepny np. na stronie
epodreczniki.pl, klasa 1, Jesien, Blok 3. Zasady bezpiecznego zachowanie sie. Do sprawdzenia
wiedzy na temat ,Zasady bezpiecznego zachowania sie” wybiera technike grafitti. Rozktada
w klasie, tak aby kazdy uczen miat do nich dostep, duze kartony, na ktérych zapisane od gory
jest zdanie (na kazdym kartonie inne):

e Zasady zachowania na zajeciach...

e Zasady zachowania w drodze do szkoty...
e Zasady zachowania na placu zabaw...

e Zasady zachowania w domu...

® Punkty regulaminu swietlicy to...

Na koniec zadania nauczyciel wspdlnie z uczniami czyta zapisane zdania i je omawia. Jesli jest
taka konieczno$¢, jeszcze raz wyjasnia zasady bezpieczenstwa.

W ramach edukacji informatycznej lub zadania domowego uczniowie majg stworzy¢
historyjke obrazkowg o jednej z grup zasad zachowania omawianych na zajeciach:

na zajeciach, w drodze do szkoty, na placu zabaw, w domu, na $wietlicy, korzystajac ze strony
internetowej, np. http://storybird.com/create.

Wrzuc¢ strach do kapelusza
Technika wspierajgca integracje w grupie i budowanie wzajemnego zaufania, przez co
wzmachia poczucie bezpieczenstwa. Uczy akceptacji i nieosgdzania innych uczniow.

Doskonale sprawdza sie przy rozpoczynaniu pracy z nowg klasg lub jesli wystepuje w grupie
problem wysmiewania, ponizania i braku akceptacji.

Nauczyciel rozdaje kazdemu z uczniéw kartki z rozpoczetym zdaniem, np. ,W tej grupie
obawiam sie, ze...”. Uczniowie indywidualnie konczg rozpoczete zdanie i wktadajg kartki do
kapelusza.

Nastepnie, siedzgc w kregu lub przy wspdlnym stole, kazde dziecko losuje dowolng kartke
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i gtosno odczytuje jej tresé oraz prébuje wczud sie i przekaza¢ obawy autora. Zadanie nalezy
zakonczyé rozmowa na temat napisanych zdan.

Przyktad

Uczniowie rozpoczynajgcy nauke w nowej szkole nie znajg swoich kolegéw i kolezanek.
Czes¢ dzieci jest bardzo niesmiata. Nauczyciel moze wykorzysta¢ wyzej opisang technike
do przetamania lodéw wsrdd dzieci. Poczgtek zdania moze by¢ inaczej sformutowany,
w zaleznosci od potrzeb, np. ,Bedac w tej grupie, chciatbym, zeby inni...” lub ,,Nie chce,
aby..”. Po jej zakoriczeniu nauczyciel omawia z uczniami tyle problemdw, ile udato sie
zapamietad. Na zakoniczenie nauczyciel wspdlnie z uczniami stara sie wyciggngc ogdlne
whioski i stworzy¢ z nich kodeks klasowy. Powinien on zosta¢ zapisany w programie
komputerowym do edycji tekstu oraz wydrukowany i powieszony w widocznym dla
wszystkich miejscu w sali lekcyjne;j.

Kwiat grupowy
Metoda ta ksztatci umiejetnosci porozumiewania sie w grupie, wybierania trafnych
argumentow (cech), dochodzenia do rozwigzania na podstawie wypracowanego kompromisu.

Nauczyciel na tablicy zapisuje temat zadania, np.

e ,Co najbardziej lubimy robi¢ ja i moi koledzy z klasy”,

e Jakie sg wspdlne cechy bohateréw przeczytanej lektury”,
e ,Jakie sg charakterystyczne przejawy wiosny”,

e ,Jakie sg wspdlne cechy uczniow w mojej klasie”.

Nauczyciel dzieli klase na grupy i kazdej z grup rozdaje kartke z narysowanym kwiatkiem
(Srodek i ptatki). Nastepnie uczniowie wypisujg swoje uwagi na ptatkach kwiatu. Do srodka
kwiatu, w zaleznosci od tematu, mozna wpisa¢ podobienistwa, réznice lub cechy, ktdre zostaty
pominiete, a przedstawiono je w innej grupie. Na koniec zadania kazda grupa prezentuje
swoje wyniki pracy, a nauczyciel wspdlnie ze wszystkimi uczniami je omawia.

Przyktad

Uczniowie w ramach edukacji przyrodniczej zapoznali sie z tematami dotyczgcymi wybrane;j
pory roku, np. wiosny. Do wprowadzenia materiatu teoretycznego nauczyciel moze wspomaéc
sie materiatem multimedialnym (np. animacja, gra, film) z otwartych zasobéw edukacyjnych
dostepnych np. na stronie epodreczniki.pl. Do sprawdzenia wiedzy ucznidw wybiera technike
kwiatu grupowego. Dzieli klase na grupy i kazdej z nich rozdaje kartke z narysowanym
kwiatkiem i zapisanym tematem ,,Charakterystyczne cechy wiosny”. Uczniowie, pracujac

w grupach, wypisujg na ptatkach charakterystyczne cechy tej pory roku, np. wystepujgce
warzywa, owoce, rosliny, zwierzeta, zjawiska atmosferyczne, temperatura powietrza.
Nastepnie kazda z grup wybiera przedstawiciela, ktéry prezentuje wyniki pracy. S one
wspolnie omawiane, a w srodkach kwiatow zapisywane sg cechy, ktdre zostaty pominiete

i zaproponowali je uczniowie z innych grup lub nauczyciel.




Uczniowie na zajeciach komputerowych lub jako element pracy domowej mogg narysowadé
obrazek, zrobi¢ samodzielnie zdjecie lub znaleZz¢ zdjecie w internecie (majgc na uwadze prawa
autorskie, patrz Zestaw 6) zwigzany z tematem ,,Charakterystyczne cechy wiosny”. Nastepnie
samodzielnie stworzy¢ z wybranego obrazu puzzle, np. na stronie ProProfs.com

Rys. 1. Przyktadowa grafika do metody kwiatu grupowego

Inne metody integracyjne to m.in. plakat, wyspa, Cwieréland.

Metody tworzenia i definiowania pojeé

Podstawowa jednostka organizujaca logiczne myslenie i porozumiewanie sie ludzi to pojecie,

ktére umozliwia zdefiniowanie i odréznienie jednych pojeé od drugich. Po zdefiniowaniu
pojecie staje sie terminem. Przyswajanie pojec przez ucznidow nastepuje w kilku etapach:

1. zaprezentowanie celu i wywotanie odpowiedniego nastawienia ucznia,
2. podanie przyktadéw przedstawionego pojecia,
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3. sprawdzenie przyswajania nowych pojec (podanie definicji i cech
charakterystycznych pojeé),
4. pordéwnanie wiedzy posiadanej przez ucznia z nowo zdobyta.

Metody tworzenia i definiowania pojec ksztattujg umiejetnosci definiowania, analizowaé,
negocjowania i podejmowania decyzji.

Burza mozgow
Burza mdézgdw zwana jest takze fabryka lub gietdg pomystéw.

Umozliwia catkowitg swobode zgtaszania przez grupe uczniow pomystéw i skojarzen
majacych na celu rozwigzanie zadanego problemu. W ten sposdéb mozna szybko zgromadzic¢
wiele konkurencyjnych lub uzupetniajacych sie hipotez rozstrzygniecia analizowanej kwestii.
W szkole burza mdézgdédw moze by¢ wykorzystana do rozwigzywania zadan opartych na intuicji
i wyobrazni.

Jest to metoda ksztattujgca kreatywnosc¢, wyobraznie i twdrcze myslenie, gdyz zgtaszane
pomysty powinny by¢ spontaniczne, zgodnie z zasadg ,,pierwsza mysl jest najlepsza”.
Poprawnos¢ jezykowa nie jest tu istotna, natomiast warunek powodzenia to wytworzenie
swobodnej i nieskrepowanej atmosfery oraz dopilnowanie przez nauczyciela, aby
przedstawione koncepcje nie byly oceniane, krytykowane ani wysmiewane. Na autoréw
pomystéw nie moze spas¢ zadna odpowiedzialno$¢ czy konsekwencja za ich podanie.

Konstrukcja burzy mézgdw jest tak pomyslana, aby oddzieli¢ faze zbierania pomystéw
(generacji) od fazy wartosciowania i selekcji (konsolidacji). To powoduje uzyskanie wiekszej
liczby $miatych i swobodnych propozycji. Wyrdznia sie w niej nastepujace etapy:

1. wybdr miejsca prowadzenia dyskusji — nalezy zadbac o to, aby uczestnicy czuli sie
mozliwie komfortowo i bezpiecznie (spokojne pomieszczenie, uczestnicy siedza
w kregu);

2. klarowne sformutowanie problemu przez prowadzacego — uszczegétowienie
kwestii teoretycznej lub praktycznej wymagajgcej rozstrzygniecia, stosowanie pytan
zaczynajacych sie od ,,jak” i ,,co”, a nie ,,czy”;

3. wybdr moderatora — osoby odpowiedzialnej za pilnowanie przestrzegania regut
oraz czasu przeprowadzenia sesji — moderatorem moze by¢ kazdy z uczestnikdw,
niekoniecznie nauczyciel;

4. faza zbierania pomystéw — zgtaszanie hipotez rozwigzania analizowanego problemu,
tu wazne jest przestrzeganie nastepujacych zasad:

e zgfaszanie pomystow jest spontaniczne i bez zachowania kolejnosci,
e jednorazowo uczen ma mozliwos¢ zgtaszania tylko jednego pomystu,
e kazdy pomyst powinien byc¢ zwiezle sformutowany,

* nie mozna krytykowac pomystdw ani ucznidw, ktorzy je zgtaszaja,

e wolno modyfikowa¢ i rozwija¢ pomysty juz zgtoszone,




e pomysty nalezy notowac na tablicy lub w innym widocznym dla wszystkich
miejscu, aby pdzniej mozna byto z nich korzystac;

5. faza wartosciowania:

e dyskusja, podczas ktorej nastepuje krytyczna analiza i ocena wysuwanych
hipotez — wspdlnie odrzucane sg hipotezy niemozliwe do realizacji oraz
grupowane sg podobne do siebie;

* przyjecie ostatecznego rozwigzania — nalezy sprébowad wybrac lub
stworzy¢ jedno rozwigzanie, ktére bedzie spaja¢ mocne punkty wszystkich
zaproponowanych; jesli nie uda sie dojs¢ do porozumienia w okreslonym
czasie, nauczyciel moze zaproponowacd gtosowanie na najlepsze z rozwigzan.

Rys. 2. Schemat przedstawia fazy burzy mézgéw

Burza mdzgdw ma takze swoje wady i ograniczenia:

1. Uczniowie niesmiali pozostajg na uboczu i nie dodajg do dyskusji swoich
pomystéw.

2. Nieodpowiednio prowadzona moze prowadzi¢ do konfliktéw — w fazie zbierania

pomystéw nie nalezy wdawac sie w zbedne dyskusje.

Nie analizuje istoty postawionego problemu.

4. Efekt przeprowadzonej metody w znacznej mierze zalezy od kreatywnosci i checi
wspotpracy uczestnikow oraz predyspozycji moderatora.

w
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Nauczyciele burze mézgdéw na swoich zajeciach stosujg najczescie;j:

e jako rozgrzewke na poczatku zajec,

e dla utrwalenia wczesniej zdobytej wiedzy,

¢ dla ustalenia poziomu posiadanej wiedzy,

¢ dla znalezienia najlepszego rozwigzania jakiego$ problemu.

Przyktad

Nauczyciel omawia z uczniami na zajeciach zagadnienia zwigzane z ekologig i ochrong
srodowiska naturalnego. Moze skorzystaé ze scenariuszy zajec¢ przygotowanych

z wykorzystaniem narzedzi TIK, dostepnych na stronie internetowej Ministerstwa
Srodowiska dla nauczycieli.

Nauczyciel w celu utrwalenia i sprawdzenia swiezo zdobytej wiedzy przeprowadza

pod koniec zaje¢ burze mézgdéw na temat ,,Jak moge chroni¢ srodowisko?”. Uczniowie
wedtug zasad obowigzujgcych w tej metodzie podajg swoje pomysty, np. zakreca¢ wode
podczas mycia zebdw, wytgczac swiatto w pomieszczeniach, gdy nikogo w nich nie ma,
segregowac $mieci, nie Smieci¢, wyfaczac tadowarki z pradu, gdy nie sg uzywane w danym
momencie. Temat wraz ze wszystkimi pomystami jest zapisywany przez nauczyciela

na tablicy, a nastepnie podsumowany.

Uczniowie na zajeciach komputerowych lub jako element pracy domowej znajduja zdjecia
w internecie (majgc na uwadze prawa autorskie, patrz Zestaw 6) zwigzane z tematem
zajeé. Nastepnie samodzielnie tworzg z wybranych fotografii historyjke obrazkowg

na stronie internetowej, np. http://storybird.com/create/.

Dla utrwalenia wiedzy poprzez zabawe uczniowie mogg skorzystaé z gier edukacyjnych
dostepnych na stronach internetowych, np. https://ciufcia.pl/ekologiczne lub edukacyjnych

gier planszowych, np. Arystoteles ,,Recycling” Krzysztofa Matusiaka, Adamigo
,EKOBOHATER”, Zielona Sowa , Detektyw todyga. Przyroda wokét nas”.



http://nauczyciele.mos.gov.pl/index.php?mnu=54
http://nauczyciele.mos.gov.pl/index.php?mnu=54
http://storybird.com/create/
https://ciufcia.pl/ekologiczne

Screen ze strony internetowej Ciufcia z grami poswieconymi zagadnieniom ekologii
Zadania
Zadanie 1

Cel: wykorzystanie nowoczesnych programoéw i aplikacji podczas prowadzenia zajec
z uczniami

Zastanow sie, jakie przybory dydaktyczne lub narzedzia TIK najlepiej sprawdzityby sie
na twoich zajeciach do zapisywania pomystéw ucznidw podczas burzy mézgdw. Zapytaj
innych nauczycieli o ich doswiadczenia.

Zadanie 2

Cel: ¢wiczenie umiejetnosci wypracowywania kompromisu

Zastanow sie, jakich argumentéw uzyjesz lub w jakim kierunku poprowadzisz dyskusje, jesli
uczniowie nie bedg w stanie zdecydowa¢ sie na jedno rozwigzanie.

Zadanie 3

Cel: aktywizacja uczniow
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Zastanow sie, ktorego ze swoich uczniéw zaproponowatbys jako moderatora do prowadzenia
burzy mézgoéw? Jakie wedtug ciebie cechy i umiejetnosci musi mie¢ moderator? Porozmawiaj
0 swoich spostrzezeniach z innymi nauczycielami.

Zadanie 4
Cel: aktywizacja uczniow

Czy w twojej klasie sg uczniowie niesmiali? Jesli tak, to zapoznaj sie z réznymi technikami
burzy mézgow i zastandw sie, ktdra z nich mogtaby byé pomocna w przetamaniu ich
niesmiatosci. A jakie sposoby majg twoi koledzy? Porozmawiaj z nimi o tym np. na spotkaniu
kota przedmiotowego.

Zadanie 5
Cel: praktyczne wykorzystanie technik i metod integracyjnych

Wybierz z jednego ze swoich scenariuszy zaje¢ zagadnienie, do ktérego mozna uzy¢ burzy
mozgdw. Przygotuj plan i oméw go z innym nauczycielem. Nastepnie na zajeciach zastosuj te
metode do wybranego problemu.

Kula sniegowa
Kula $niegowa zwana jest takze $niezng kulg lub dyskusjg piramidowa.

Kula $niegowa jest wieloszczeblowg dyskusjg polegajgca na przechodzeniu od pracy
indywidualnej do pracy grupowej. Oznacza to, ze uczniowie na poczatku samodzielnie
opracowujg problem, nastepnie jego rozwigzaniem zajmuje sie grupa, natomiast ostateczng
decyzje, w ramach podsumowania dyskusji, podejmuje cata klasa.

Technika ta umozliwia kazdemu uczniowi sprecyzowanie i zaprezentowanie swojego zdania
na dany temat, poznania zdania innych uczniéw, przedyskutowania danego zagadnienia oraz

ksztattuje umiejetnosci uzgadniania wspdlnych stanowisk.

Ogolny przebieg dyskusji:

nauczyciel podaje temat do dyskus;ji,

uczniowie pracujg indywidualnie nad podanym problemem,

uczniowie tgczg sie w pary i ustalajg wspolne stanowisko w dwdjkach,

pary dobierajg sie w czworki i ustalajg wspdlne stanowisko w czwdrkach,

czworki tgczg sie w ésemki i ustalajg wspdlne stanowisko w dsemkach,

uczniowie analogicznie facza sie w wieksze zespoty i ustalajg wspdlne stanowisko,
prezentacja wspodlnie wypracowanego stanowiska na forum klasy.

Noubkwhe




Rys. 3. Schemat przedstawiajacy etapy dyskusji przeprowadzonej metodg kuli $niegowej

Zmodyfikowana technika kuli $niegowej

1.

Nauczyciel podaje temat dyskusji. Nastepnie rysuje na tablicy lub arkuszu papieru
duzy okrag oraz rozdaje uczniom karteczki.

Uczniowie samodzielnie znajdujg sposoby rozwigzania problemu i zapisujg je

na karteczkach fioletowym kolorem. Nauczyciel przyczepia kartki z odpowiedziami
na obwodzie kota.

Uczniowie dobierajg sie w pary i wspdlnie ustalajg rozwigzanie problemu. Zapisuja je
na kartkach kolorem niebieskim i przyczepiaja na obwodzie okregu, blizej srodka.
Pary facza sie w czwérki i juz w grupie kilkuosobowej uzgadniajg stanowiska i zapisuja
je na kartkach kolorem pomarariczowym.

Czworki taczg sie w 66semki, uzgadniajg stanowiska i zapisujg je na kartkach kolorem
czerwonym.

Uczniowie taczg sie w coraz wieksze grupy i wspdlnie uzgadniajg stanowiska.
Przedstawiciele dwdch grup, ktére sie wytonity, prezentujg swoje stanowiska

i przyczepiajg kartki na tablicy jeszcze blizej srodka kota.
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8. Zakonczeniem dyskus;ji jest podjecie wspdlnej decyzji przez catg klase, zapisanie jej
na kartce czarnym kolorem i umieszczenie w centrum okregu.

Mapa pojeciowa

Mapa pojeciowa zwana jest takze mapg pamieci, mapg mentalng, mapg mdzgu. Mapa
pojeciowa polega na wizualnym opracowaniu problemu za pomocg m.in. plakatéw, rysunkow,
obrazkéw, symboli, haset. Uczniowie otrzymujg hasto lub temat przewodni i tworzg

na kartonie plakat, do ktérego wykonania moga uzy¢ réznych technik, np. farb, flamastrow,
wycinanek, wydzieranek, wydrukowanych zdje¢. Mapa poprzez sporzadzanie notatek
wizualnych pomaga w przyswojeniu oraz utrwaleniu duzej ilosci informacji oraz umozliwia
natychmiastowy wglagd w catos¢ nawet bardzo obszernego zagadnienia. Nalezy tutaj
przestrzegac ponizszych zasad:

e kierunek wypetniania mapy to od ogétu do szczegétu, poczatek mapy stanowi
centralnie umieszczone zagadnienie, dalej dopisywane sg coraz bardziej szczegétowe
informacje,

* mapa jako wizualne opracowanie powinna by¢ jak najbardziej obrazowa, to znaczy
rysunki powinny mie¢ prostg forme, by¢ kolorowe, $mieszne i nietypowe, z uzyciem
réznych symboli graficznych.

Pracujac tg metoda, ksztattujemy u ucznidéw umiejetnosci:

e definiowania poje¢,

e twodrczego myslenia,

e porzadkowania zagadnien oraz rozumienia zwigzkéw miedzy nimi,
e wyrazania wtasnych pogladdw,

e wspotpracy w grupie,

e uzgadniania wspdlnego stanowiska.

Mapa pojeciowa moze by¢ stosowana na kazdym etapie ksztatcenia. Rozpoczynajgc nowy
przedmiot (lub nowy dziat), mozemy zorientowac sie, jakie s3 wyobrazenia uczniéw

na okre$lony temat, jakg wiedzg dysponujg. Postugujac sie tg metodga na koniec dziatu
(przedmiotu), pomagamy uczniom usystematyzowac wiedze, diagnozujemy osiggniete przez
nich umiejetnosci klasyfikowania, analizowania, rozumienia zwigzkdéw.

Mapy $wietnie nadaja sie do opracowania czytanek, lektur itp. W wypadku uczniéw
mitodszych nalezy pamietac o Smiesznych rysunkach —im wiecej zabawy, tym skuteczniejsze
uczenie sie.

Przyktad

Nauczyciel omawia na zajeciach pojecie czasu. Do uzupetnienia i uatrakcyjnienia informacji
moze skorzystac np. ze strony epodreczniki.pl, klasa 1 Zima, Blok 14. Poznajemy kalendarz.

W zaleznosci od inwencji ucznidow mozna je rozszerzy¢ lub zawezi¢. Uczniowie do centralnego
hasta, jakie wybrali, np. rok, tworzg mape pamieci, wpisujgc swoje skojarzenia. Nastepnie



http://www.epodreczniki.pl/reader/c/237374/v/3/t/student-canon/m/KL1_ORE_V9_ZIMA_1_2_14_74_p1

uporzadkowujg zapisane pomysty i podsumowujg zadanie. Warto poszuka¢ w internecie
przyktaddw realizacji map pojeciowych.

Przyktady zasobdw internetowych stuzgcych przygotowaniu wirtualnych map pamieci:

iMindMap.pl
e (Canva.com

e MindMup.com
e Coggle

Inne metody tworzenia i definiowania poje¢ to m.in. zegar skojarzen, linie czasu, taricuch
skojarzen, okienko informacyjne.

Metody hierarchizaciji

Metody hierarchizacji polegajg na wypracowaniu uktadu elementéw okreslonej struktury,
uporzadkowanej od najwyzszych do najnizszych wedtug okreslonego kryterium. Metody te
ksztattujg umiejetnosci analizowania, klasyfikowania i porzgdkowania informacji w zadanych
relacjach.

Promyczkowe uszeregowanie

Promyczkowe uszeregowanie, zwane takze stonecznym promyczkiem, jest jedng

z najtatwiejszych technik, dlatego tez zalecana jest szczegdlnie do pracy z uczniami
W hauczaniu zintegrowanym.

Temat zostaje zapisany na srodku kartonu, nastepnie wokét niego zbierane sg skojarzenia

i zwigzane z nim pomysty. Identyczne lub bardzo zblizone skojarzenia uktadane sg wzdtuz
jednej linii promyka, rézne skojarzenia tworzg nowe promyczki. Uczniowie sami podejmuja
decyzje dotyczacy uktadu cech bliskich.

Technika ta ksztattuje umiejetnosci m.in. definiowania pojeé i okreslenia ich cech, stosowania
sie do zasad hierarchizacji.

Przyktad
Uczniowie na zajeciach analizujg lekture Alana Aleksandra Milne’a pt. ,, Kubu$ Puchatek”.

Przy wykorzystaniu metody promyczkowe uszeregowanie opisujg charakterystyke gtéwnego
bohatera.

Jako element edukacji informatycznej lub pracy domowej uczniowie wyszukujg w internecie
obrazki do taczenia kropek z wybranymi bohaterami lektury, drukuja je, facza odpowiednio
kropki i kolorujg. Mozna skorzystaé ze stron internetowych, np. Supercoloring.com.



http://imindmap.pl/
https://www.canva.com/graphs/mind-maps/
https://www.mindmup.com/#storage
https://coggle.it/
http://www.supercoloring.com/
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Diamentowe uszeregowanie

Diamentowe uszeregowanie, zwane jest takze karo, polega na uporzgdkowaniu zasad,
elementow wedtug okreslonych priorytetéw, ktére moga by¢ podane przez nauczyciela

lub przedyskutowane i uzgodnione przez uczniéw. Liczba priorytetéw moze by¢ dowolna,

w zalezno$ci od potrzeb i wieku dzieci. Uczniowie dzieleni sg na grupy, a nastepnie szereguja
zasady wedtug wzoru:

Na zakoriczenie przedstawiciele poszczegdlnych zespotdw prezentujg uporzgdkowang wedtug
waznosci strukture zasad i uzasadniajg swoje wybory.

Rys. 4. Schemat diamentowego uszeregowania
Technika ta ksztattuje umiejetnosci wspodtpracy i wspéttworzenia w grupie, podejmowania
decyzji, hierarchizacji na podstawie wyznaczonych priorytetéw, osiggania kompromisu drogg

negocjacji.

Przyktad

Uczniowie na zajeciach omawiajg lekture Hansa Christiana Andersena Krélowa Sniegu
dostepng w serwisie wolnelektury.pl.

Nauczyciel porusza temat przyjazni gtdwnych bohateréw. W celu przedyskutowania,
wspolnego uzgodnienia i uporzagdkowania sobie przez ucznidw kryteriéw przyjazni korzysta
z tej techniki. Uczniowie okreslajg priorytety, co jest w przyjazni najwazniejsze, co Gerda
zrobita i poswiecita dla Kaja, aby go odzyskac.



https://wolnelektury.pl/katalog/lektura/krolowa-sniegu.html#m1188220888274

Inne metody hierarchizacji to m.in. piramida priorytetéw, poker kryterialny, priorytety
uczenia sie, ranking.

Metody twdrczego rozwigzywania problemow

Metody twdrczego rozwigzywania problemdw stosowane w pracy grupowej polegajg

na radzeniu sobie z trudnosciami w sposdb twdérczy. Uczniowie krytycznie oceniajg
problem, wymieniajg poglady i swoje dotychczasowe doswiadczenia w celu wypracowania
optymalnego rozwigzania.

Problem fatwiej daje sie rozwigzaé, jesli jest podzielony na etapy. Mozna je podzieli¢ wedtug
ponizszego schematu:

Sformutowanie problemu.

Szczegodtowy opis i analiza problemu.

Ustalenie mozliwych rozwigzan problemu.

Ocena poszczegdlnych wariantéw i wybdr optymalnego rozwigzania.
Zastosowanie wybranego rozwigzania w praktyce.

uAWNE

Metody te ksztattujg umiejetnosci m.in. dyskusji, krytycznego i twdrczego myslenia, taczenia
wiedzy z doswiadczeniem, rozwigzywania problemow.

Kiermasz ofert

Nauczyciel podaje sformutowany problem do rozwigzania. Nastepnie rozdaje kazdemu

z ucznidw trzy mate kartki, na ktérych uczniowie majg przedstawic¢ swoje pomysty

na pokonanie rozpatrywanej trudnosci. Przyktadowe rozwigzania powinny by¢ krotkie,
precyzyjne, zrozumiate dla innych oraz przykuwajace uwage. Uczniowie mogg zanotowac
pomysty w postaci rysunku, krétkiego tekstu, hasta przewodniego, znaku, rebusu itp.

Po zakonczeniu pracy indywidualnej nauczyciel dzieli klase na zespoty, w ktorych uczniowie
kolejno przedstawiajg efekty swojego twdrczego myslenia. Nastepnie w kazdej z grup
wybierane sg najciekawsze, najbardziej wartosciowe i przykuwajace uwage pomysty oraz
opracowywane jest wspdlnie wybrane rozwigzanie. Prezentacja wynikdw powinna mie¢ jak
najbardziej atrakcyjng forme, np. plakat, Spiew, taniec, pantomima. Na zakornczenie zadania
zespoty prezentujg swoje prace.

Kiermasz ofert ksztattuje, rozwija i doskonali umiejetnosci m.in. twdrczego rozwigzywania
probleméw, wspotpracy w grupie, jasnej i precyzyjnej prezentacji swoich pogladéw

i przekonywania innych do swoich argumentéw, wypracowania wspdlnego rozwigzania
na drodze kompromisu.

Zadanie

Zastanow sie, w jaki sposob podzielisz klase na grupy, aby unikngé sytuacji konfliktowych
na etapie wyboru przez uczniéw najlepszych pomystéw na poziomie grupy. Porozmawiaj
o swoich pomystach z innymi nauczycielami.
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Rybi szkielet

Rybi szkielet, zwany takze schematem przyczyn i skutkdw oraz schematem Ishikawy (od
nazwiska twoércy — Kaoru Ishikawy), jest najczes$ciej wykorzystywany do identyfikacji
czynnikdéw odpowiadajgcych za powstawanie problemow, czyli podawania przyczyn i skutkow
zaistniatych sytuacji.

Nauczyciel przygotowuje rysunek szkieletu ryby (gtowa i gtéwne osci) na duzym kartonie
i umieszcza w miejscu widocznym dla wszystkich uczniéw lub w programie do grafiki
i wyswietla na tablicy interaktywne;j.

Rys. 5. Przyktadowy schemat rybiego szkieletu

Nauczyciel w gtowe ryby wpisuje problem, nad rozwigzaniem ktérego bedg pracowac
uczniowie. Nastepnie przeprowadza z uczniami krétkg dyskusje, np. burze mézgoéw, w celu
ustalenia gtéwnych czynnikow, ktére moga by¢ odpowiedzialne za powstanie problemu i sg
przyczynami problemu. Wszystkie pomysty z burzy mdézgdw sg na biezgco zapisywane, np.
na tablicy, a nastepnie wybierane sg wspdlnie te najistotniejsze i wpisywane do schematu
przy kazdej duzej osci. Kolejnym etapem jest podziat klasy na grupy, nauczyciel tworzy

tyle grup, ile jest gtéwnych czynnikdéw zapisanych przy duzych osciach i kazdej z nich
przydziela jeden czynnik. Zadaniem zespotu jest odnalezienie przyczyn, ktére majg wptyw
na przydzielony czynnik, a nastepnie zapisanie ich wzdtuz duzej osci.

Po zakonczeniu pracy grupowej nastepuje moment pracy indywidualnej. Wéwczas kazdy
uczen wybiera, ktdre z podanych przyczyn sg wedtug niego najwazniejsze. Otrzymuje on tyle
punktéw do podziatuy, ile jest gtdwnych osci. Wybiera czynniki wedtug niego najwazniejsze
w danej kategorii i rysuje lub nakleja przy nich po jednej kropce. Uczniowie przeliczajg
przyznane punkty i ustalajg, ktére przyczyny sg najbardziej odpowiedzialne za powstanie
danego problemu. Na zakoriczenie uczniowie wyciggajg wnioski i na ich podstawie
opracowuja plan podjecia srodkéw zaradczych w celu rozwigzania problemu.




Przyktad

WSréd ucznidw wystepuje nieche¢ uczestnictwa w zajeciach wychowania fizycznego.
Nauczyciel w celu poznania przyczyn problemu powinien skorzysta¢ z metody rybi szkielet.
Uczniowie uswiadamiajg sobie, co u nich powoduje unikanie zaje¢. Na zakonczenie nauczyciel
moze pokazac uczniom kilka filméw propagujgcych zdrowy tryb zycia i aktywne uczestnictwo
w zajeciach sportowych, korzystajgc z zasobdw internetowych, np. Stop zwolnieniom z WF

w serwisie YouTube.

Inne metody twdrczego rozwigzywania problemow to np. burza moézgdéw, 635, metoda
tréjkata, dywanik pomystéw, szes¢ myslowych kapeluszy, mapa pojeciowa, karta kotowa,
warsztaty przysztosciowe, asocjogram.

Metody pracy we wspotpracy

W dostepne;j literaturze fachowej wystepujg metody okreslane jako oddzielne metody lub
jako strategie stwarzajgce innym metodom nauczania warunki do uzyskania lepszych efektow,
nazywane metodami pracy we wspotpracy. Niezaleznie od tego, jak s one skategoryzowane,
niezwykle istotne jest korzystanie z nich podczas zajec¢. Przede wszystkim uczg samodzielnego
zdobywania wiedzy przez uczniéw wspétpracujacych ze sobg w grupie. Rezultat koncowy
uzalezniony jest od zaangazowania, pracy i sukceséw indywidualnych poszczegdlnych jej
cztonkdw.

W tak stworzonych warunkach brak jest miejsca na rywalizacje, wrecz przeciwnie,
uczniowie zdani sg na siebie i swojg wzajemng pomoc, majg szanse na mowienie, stuchanie,

argumentowanie i dyskutowanie.

Metody pracy we wspotpracy ksztattujg umiejetnosci m.in. akceptacji réznic, sprawne;j
komunikacji i negocjowania oraz pracy w grupie i z grupa.

Zadanie

Zastanow sie, ktory ze sposobow podziatu klasy jest najwtasciwszy w twojej klasie, podziat
homogeniczny czy podziat heterogeniczny.

Metoda JIGSAW

Metoda JIGSAW (z ang. uktadanka), zwana takze uktadanka, klasg-uktadanka, puzzlami,
charakteryzuje sie przede wszystkim aktywizowaniem ucznidéw w procesie uczenia sie przez
przeniesienie na nich odpowiedzialnosci za nauczenie cze$ci materiatu swoich kolegow.
Dzieki temu, ze od pracy kazdego ucznia zalezg wyniki wszystkich, to czujg sie oni wazni

i przyktadajg sie do nauki. Metoda JIGSAW moze byc¢ stosowana tylko wtedy, gdy uczniowie
majg do przyswojenia partie materiatu, ktérg da sie podzieli¢ na fragmenty zblizone zakresem
i stopniem trudnosci. Kazdy uczen w klasie ma za zadanie opanowac cato$¢ materiatu.
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Etapy pracy metoda JIGSAW

1.

Pierwszy podziat na grupy — 4—6-osobowe grupy eksperckie otrzymuja od nauczyciela

po fragmencie materiatu dotyczacego innego zagadnienia. Kazdy z zespotéw ma

za zadanie zapoznac sie, przedyskutowad i rozpracowad swojg czes¢ wiedzy. Kazdy uczen
indywidualnie musi zrozumiec¢ zagadnienie na tyle dobrze, aby wyttumaczy¢ je pdzniej
innej grupie uczniéw. W tym momencie kazdy z uczniéw zostaje ekspertem. Jesli jest taka
mozliwos¢, liczebnosé grupy powinna odpowiadac liczbie grup, np. 5 grup po 5 oséb.
Drugi podziat na grupy — tworzg sie nowe grupy z ekspertéw reprezentujgcych rézne
zagadnienia (omoéwione w grupach w pierwszym podziale). Eksperci wzajemnie
relacjonujg sobie, czego dowiedzieli sie podczas pracy na etapie pierwszym.

Na zakoriczenie eksperci wracajg do swoich grup pierwotnych, poréwnujg zdobytg wiedze
i sprawdzajg, czy wszyscy przyswoili sobie caty materiat.

Rys. 6. Schemat pracy metodg JIGSAW
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Niezwykle istotny jest wybdr zakresu zagadnien obejmujacych catos¢ tresci nauczania. Kazdy
pierwotny zespot ekspertdw powinien w wyznaczonym czasie zapoznac sie i opanowacd
porownywalne zakresem tresci, pracowac z materiatem o podobnej objetosci stron oraz
stopniu trudnosci. Przed rozpoczeciem zaje¢ nauczyciel zapoznaje ucznidow z poszczegdlnymi
etapami pracy, natomiast podczas zaje¢ w grupach zadaniem nauczyciela jest obserwacja

i kontrola poziomu zrozumienia tekstu, dokonywanej syntezy oraz sposobu przekazania

jej uczniom z innych grup. Jesli zachodzi taka koniecznos¢, nauczyciel na biezgco powinien
informowac ucznia o ztej interpretacji i nakierowad na poprawng, korygowac stosowane
stownictwo i wprowadzaé korekte zakresu waznosci poznawanych zagadnien.

Zabawa na hasto

Nauczyciel dzieli klase na grupy i kazdej z nich daje do wykonania inne zadanie, nie
informujgc przy tym ucznidow z pozostatych zespotéw, na czym ono polega. Kazde

z zadan, jakie otrzymujg poszczegdlne grupy, jest czescig wiekszej catosci. Sukces efektu
konncowego uzalezniony jest od podziatu zadan i wspdtpracy uczniéw w grupie. Mobilizujgce
i dyscyplinujace sg natozone ograniczenia czasowe. Kazda grupa niezaleznie wykonuje
przydzielone zadania, a na zakonczenie prezentuje wyniki na forum klasy.

Metody diagnostyczne

Metody diagnostyczne polegajg na zbieraniu informacji o przebiegu i wynikach okreslonego
stanu rzeczy.

Metaplan

Metaplan, zwany takze cichg dyskusjg, polega na tym, ze w trakcie trwania dyskusji jej
uczestnicy tworzg plakat, ktory jest jej graficznym skrotem. Celem zastosowania tej
metody jest analiza problemu i poszukiwanie rozwigzania. Uczniowie, majgc zadany temat,
odpowiadajg sobie na pytania: Jak jest? Jak powinno by¢? Dlaczego nie jest tak, jak by¢
powinno?, nastepnie wyciggajg wnioski. Metode mozna stosowac do pracy:

1. w grupach — uczestnicy dyskusji majg dostepne np. duze arkusze papieru, wyciete
z kolorowego papieru figury geometryczne (kotfa, prostokaty) oraz chmurki, kolorowe
flamastry, tasmy samoprzylepne, kleje. Prowadzacy dyskusje podaje temat, a cztonkowie
kazdej z grup zapisujg spontaniczne skojarzenia, wypetniajgc schemat metaplanu.
Nastepnie w kazdym zespole wybierane sg osoby, ktore bedg prezentowac plakaty.

2. z catg klasg — uczestnicy dyskusji majg dostepne kartki samoprzylepne w réznej wielkosci
i réznego koloru, na ktorych zapisujg w krétkiej formie swoje spontaniczne skojarzenia
na temat przedstawionego przez prowadzgcego zagadnienia, problemu. Nastepnie kazdy
uczen przykleja swoje propozycje w odpowiedniej czesci schematu, ktory znajduje sie
w dostepnym dla wszystkich miejscu, np. arkusz papieru na tablicy, tablica korkowa,
karton roztozony na potgczonych stolikach.

Na zakonczenie zadania wszystkie zgtoszone i zapisane na plakatach wnioski uczniowskie
nalezy na forum klasy przedyskutowac, wyeliminowac sprzecznosci i wspdlnie wyciggngé
whioski.
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Podczas dyskusji uczniowie majg mozliwos¢ zapisywania swoich spostrzezen, a takze
porzadkowania tresci plakatu przez przesuwanie umieszczonych przez kolegéw tekstow. Taka
forma dyskusji umozliwia wypowiedzenie sie wszystkim uczniom, nawet tym najbardziej
nieSmiatym, a plakat jest efektem kreatywnej pracy catego zespotu lub catej klasy.

Przyktad

Uczniowie na zajeciach omawiajg lekture Jacoba i Wilhelma Grimm , Kopciuszek” dostepng
w serwisie wolnelektury.pl. Nauczyciel porusza temat zachowania macochy i siéstr wzgledem
Kopciuszka. W celu przedyskutowania i przeanalizowania tych zachowan mozna postuzy¢ sie
metoda metaplanu. Uczniowie dzieleni sg na grupy, w ktérych przygotowujg plakat na temat
,Niewtasciwe zachowania macochy i jej cérek wzgledem Kopciuszka”

Rys. 7. Przyktadowy schemat metaplanu

Inne metody diagnostyczne to np. procedura U, obcy przybysz.



https://wolnelektury.pl/katalog/lektura/kopciuszek.html
http://wolnelektury.pl

Metody dyskusyjne

Metody dyskusyjne ksztatcg u ucznidéw umiejetnosci dyskutowania, prezentowania wtasnego
stanowiska, stuchania innych oraz negocjowania i przyjmowania réznych punktéw widzenia.

Akwarium

Stosowanie tej techniki w nauczaniu zintegrowanym jest szczegélnie istotne, gdyz dzieci
majg mozliwos¢ wzajemnej obserwacji oraz ustyszenia od kolegédw opinii na temat swojego
sposobu wypowiadania sie. Ponadto uswiadamiajg sobie, jak wazne jest uwazne stuchanie
rozmowcy i nieprzeszkadzanie zaréwno w sposéb werbalny, jak i niewerbalny.

Nauczyciel zapoznaje ucznidow z zasadami i tematem dyskusji, dzieli klase na dwie grupy

i wyznacza moderatora. Jedna z grup, siedzac w kregu, dyskutuje na zadany temat. Uczniowie
z drugiej grupy siedzg w wiekszym kregu wokét grupy dyskutujgcej. Obserwujg i analizujg

oni prowadzong dyskusje, zwracajgc uwage na jej przebieg, zachowanie werbalne (np.
sposéb formutowania tresci, kulture wypowiedzi, méwienie na temat, dobdr i skutecznosé
argumentacji, respektowanie zasad) i zachowanie niewerbalne uczestnikdw (np. krecenie sie,
bawienie sie wtosami, przechylanie ciata, poruszanie noga, drzenie gtosu). Po zakonczone;j
dyskusji grupa obserwatoréw przedstawia swoje spostrzezenia.

Po zakonczeniu dyskusji na zadany temat sytuacja moze zosta¢ odwrdcona. Dotychczasowi
obserwatorzy przejmujg role dyskutantéw (moga dyskutowaé na ten sam lub inny temat),
dyskutujacy zas stajg sie obserwatorami.

Rys. 8. Przyktadowe rozmieszczenie dyskutantéw i obserwatorow w metodzie akwarium
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Zadanie

Jesli w twojej klasie sg uczniowie, ktdrzy nie mogg sie skoncentrowac podczas wypowiedzi
twojej lub ich kolegdw, przeszkadzajg lub nie mogg usiedzie¢ spokojnie, to zastosuj metode
akwarium. Podziel uczniéw na grupy, podaj temat i przeprowadz dyskusje. Nastepnie
zamien grupy miejscami. Nagraj catg dyskusje i wyswietl jg na forum klasy, np. na tablicy
interaktywnej. Omowcie z uczniami przebieg zadania.

Inne metody dyskusyjne to np. debata ,,za i przeciw”, dyskusja punktowana, burza mdzgoéw,
dyskusja panelowa.

Wybrane metody dyskusyjne zostaty szczegétowo opisane w Zestawie 5.
Metody rozwijajgce tworcze myslenie

Metody rozwijajgce twdrcze myslenie ksztattujg umiejetnosci kreatywnego myslenia oraz
pozwalajg odkrywac swoje predyspozycje i zdolnosci.

Stowo przypadkowe
Metoda ta polega na kreatywnym faczeniu zupetnie przypadkowych wyrazéw z zadanym,
konkretnym zagadnieniem.

Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy, ktdre siadajg w kregach, a kazdy uczestnik otrzymuje
po jednej kartce.

WSszyscy uczniowie podpisujg swojg kartke imieniem i nazwiskiem (u dotu arkusza), po czym
u goéry wpisujg zupetnie przypadkowe, wymyslone spontanicznie stowo. Kazdy uczen zagina
kartke ze swoim wyrazem tak, aby nie byto ono widoczne i przekazuje koledze siedzgcemu

w kregu np. po prawej stronie. Kolejne dzieci postepuja jak poprzednio, czyli wpisujg
przypadkowe stowa, zaginajg kartki i podajg je osobom siedzgcym po prawe;j stronie. Kartki
wracajg do wiascicieli, ktérzy je rozktadajg i odczytujg zapisane stowa przypadkowe. Kolejnym
etapem jest praca indywidualna uczniéw. Nauczyciel podaje konkretng prace do wykonania,
np. stworz rebus z wypisanych stéw, napisz krétkie opowiadanie lub narysuj obrazkowa
historyjke, ktérej podstawa fabuty beda zapisane na twojej kartce przypadkowe stowa.

Fabuta z , kubka”

Metoda to polega na wymysleniu historii na podstawie przedstawionego ogdlnego planu
i zawarciu w niej wylosowanych z kubka tresci. Fabuta z kubka pomaga w zrozumieniu
procesu tworzenia opowiadania oraz doskonale sprawdza sie przy omawianiu lektur

(w kubkach znajduja sie bohaterowie i informacje z danej lektury, a uczniowie

po wylosowaniu majg za zadanie utozyc¢ takie historie, jakie zawarte byty w lekturze).




Nauczyciel przygotowuje pojemniki oraz wypetnia je kartkami, na ktérych znajduja sie znane
uczniom informacje. Przyktadowy zestaw pojemnikow:

1. Bohaterowie — kartki opisujgce rézne postaci, np. Kopciuszek, Pinokio itp.

2. Fabutfa — kartki z ogéInymi poleceniami, np. rozwikfaj zagadke, przygotuj

niespodzianke.

Miejsce akcji — kartki z informacjami, np. szkota, plac zabaw, namiot w goérach.

4. Cechy charakterystyczne — kartki z pojedynczymi przymiotnikami lub z dtuzszymi
opisami, np. szczesliwy, martwigcy sie o przyjaciela.

5. Komplikacje — kartki z momentami zwrotnymi w fabule, np. utrata przyjaciela, wyjazd
na state, wypadek samochodowy.

w

Kazdy z uczniéw wybiera sobie po jednej kartce z kazdego kubka i tworzy historie
o wylosowanej postaci z zachowaniem elementéw wybranej fabuty.

Przyktad

Uczniowie na podstawie wymyslonego na zajeciach opowiadania przygotowuja historyjke
obrazkowa, korzystajac ze strony internetowej, np. http://storybird.com/create.

Inne metody rozwijajgce twdrcze myslenie to np. niezwykte zdania.
Metody grupowego podejmowania decyzji

Metody grupowego podejmowania decyzji ksztattujg umiejetnosci m.in. efektywnego
uczestnictwa w dyskusji, brania odpowiedzialnosci za swoje i grupowe decyzje oraz
podejmowania decyzji na podstawie przedstawionych faktéw. Celem ich stosowania jest
takze mozliwos$¢ uswiadomienie sobie przez ucznia, jak sie on zachowuje i co odczuwa przy
wspotdziataniu.

Wspdlne rysowanie

Wspdlne rysowanie jest niezwykle istotng technika wykorzystywang na etapie
wczesnoszkolnym do nauczenia sie przez dzieci wspdtpracy i zgodnego wspodtdziatania
z innymi uczniami.

Nauczyciel dzieli klase na dwuosobowe grupy lub pozwala dzieciom dobrad sie w pary. Kazda
para otrzymuje jeden arkusz papieru i jedng kredke, otéwek lub flamaster. Uczniowie maja
za zadanie wspolnie, trzymajac razem kredke, narysowac¢ wybrany obiekt, np. zwierze, dom,
samochdd, i wpisac tytut obrazka. Podczas rysowania dzieci nie mogg sie porozumiewac
werbalnie. Po skoficzeniu rysowania kazda para uczniéw prezentuje swoje obrazki

i jednoczesnie kazdy indywidualnie omawia, co czut podczas wykonywania zadania. Czas
przeznaczony na to zadanie nie powinien przekracza¢ 10-15 min.

Inne metody grupowego podejmowania decyzji to np. drzewo decyzyjne, poker kryterialny,
piramida priorytetéw, technika grupy nominalnej, diamentowe uszeregowanie, pustynia.



http://storybird.com/create
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Metody planowania

Metody planowania umozliwiajg uczniom planowanie rzeczywistos$ci oraz planowanie
i urzeczywistnianie swoich marzen i fantazji. Moga by¢ takze wykorzystywane do analizy,
tworzenia i wprowadzenia planu zmian w wystepujgcym w klasie problemie.

Gwiazda pytan

Gwiazda pytan jest najprostszg technikg planowania zmian, mozna jg zastosowaé zaréwno

w pracy indywidualnej, jak i grupowej do planowania niemal kazdego przedsiewziecia.
Nalezy pamietaé, ze tak przygotowany plan wymaga realizacji. Istotg tej techniki jest szukanie
i znalezienie odpowiedzi na sze$¢ pytan:

Po co? Dlaczego?
Co?

Kiedy?

Jak?

Gdzie?

Kto?

oukwnNeE

Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy i kazdej z nich rozdaje plakat.

Rys. 9. Przyktadowy schemat do pracy metodg gwiazdy pytan

Kazdy zespot analizuje problem, odnoszac sie kolejno do szesciu pytan. Na zakonczenie jedna
z 0s6b z kazdej z grup prezentuje powstaty plan.




Metoda moze by¢ wykorzystana np. do planowania wspdlnego wyjscia klasowego, a takze
do analizy, stworzenia i wprowadzenia planu zmian w wystepujgcym w klasie problemie, np.
dzieci nie chcg wspotpracowac ze sobg w grupach.

Zadanie

Zastanow sie, jaki problem wsrdd uczniéw zaobserwowates$ ostatnio w swojej klasie

i chciatbys$ go rozwigzac. Przygotuj, korzystajgc z narzedzi TIK, materiaty niezbedne do
przeprowadzenia gwiazdy pytan i na najblizszych zajeciach zastosuj te technike do stworzenia
wspolnie z uczniami planu zmian, jakie powinny zosta¢ wprowadzone. Porozmawiaj o swoich
wynikach z innym nauczycielem.

Inne metody planowania to np. projekt, planowanie z przysztosci.
Metody przyspieszonego uczenia sie

Metody przyspieszonego uczenia sie usprawnieniajg umiejetnosci procesu szybkiego
i bezstresowego zdobywania wiedzy przez ucznidw.

Zastosowanie tych metod moze zwiekszy¢ skutecznos¢ uczenia sie. Jest to uzaleznione jednak
od kilku czynnikow:

e motywacji do nauki — wyznaczenie celu, jaki uczet ma osiggnac,

e pozytywnego nastawienia do procesu uczenia sie,

* zainteresowania przedmiotem,

e catkowitego poswiecenia uwagi i koncentracji na omawianym zagadnieniu,

e zrozumienia materiatu,

e indywidualnego podejscia do sposobu uczenia sie — kazdy uczen lubi przyswajac
wiedze w inny sposdb,

e dogodnego miejsca nauki, w ktorym nikt nie bedzie przeszkadzaé,

e okreslenia czasu na prace i na odpoczynek,

e dobrania indywidualnych sposobdw pracy, najlepszych dla kazdego ucznia,

e systematycznego powtarzania materiatu w celu zrozumienia i zapamietania.

tancuchowa metoda skojarzen

tancuchowa metoda skojarzen pozwala szybko zapamietac faricuchy informacji sktadajace sie
z 10-15 haset, ktdre sg obrazowo przedstawione do zapamietania. Uczen, korzystajac z tej
metody, potrafi odtworzy¢ materiat we wtasciwej kolejnosci, doktadnie punkt po punkcie,
bez pominiecia zadnego waznego szczegdtu. Metoda ta zbudowana jest na podstawie
fundamentalnej formuty pamieci: PAMIEC = OBRAZ + AKCJA.
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Aby metoda przyniosta zadowalajacy efekt obraz musi by¢:

e interesujacy - kolorowy, pozytywny, smieszny, przesadny, absurdalny,
e plastyczny — odczuwalny wszystkimi zmystami; uczen widzi go w swojej wyobrazni,
styszy towarzyszace dzwieki, czuje zapachy i smaki, odbiera wrazenia dotykowe.

Nauczyciel przedstawia uczniom liste stéw do zapamietania, nastepnie udostepnia im do
przeczytania historyjke, w ktérej znajduja sie hasta (przy kazdym obrazek). Po przeczytaniu
nauczyciel sprawdza, ilu stéw dzieci sie nauczyty. Alternatywnie uczniowie mogg sami
przygotowac tekst z hastami do zapamietania.

Przyktad

Uczniowie w ramach edukacji polonistycznej przerabiajg na zajeciach pisownie wyrazéw z ,,u”
i ,,0”. Nauczyciel dzieli klase na grupy i kazdej z nich podaje liste 10 stéw do zapamietania,
np. drugi, ktory, wiewidrka, biurko, scidtka, poétka, néz, czué, podarunek, cérka. Uczniowie

w grupach, korzystajac z internetu, wyszukujg dostepne na odpowiedniej licencji mate
zdjecia, ikony lub grafiki obrazujgce podane hasta i zapisujg je do odpowiednich folderéw

na dysku. Nastepnie kazdy indywidualnie wymysla niezwyktg, $mieszng, a nawet absurdalng
historyjke zawierajaca stowa do zapamietania i zapisujg ja w programie do edyc;ji tekstu.

Przy kazdym stowie do zapamietania umieszcza obrazek (wielkos¢ obrazka powinna by¢

na tyle mata, zeby znaczgco nie zmieniata ukfadu tekstu). Uczniowie drukujg swoje historyjki
i wymieniajg sie nimi na zajeciach, tak aby zaden uczen nie otrzymat tekstu od kolegi z grupy.
Nastepnie uczniowie czytajg tekst i nauczyciel sprawdza, czy udato im sie zapamietac
wszystkie wyrazy w podanej kolejnosci.

Uczniowie w ramach utrwalenia wiadomosci z zakresu pisowni ,,u” i ,,6” mogg skorzystac
z dyktand dostepnych na stronie Dyktanda.net.

Inne metody przyspieszonego uczenia sie to np. techniki szybkiego czytania, haki
pamieciowe.

Gry dydaktyczne
Gry dydaktyczne zostaty opisane w tym zestawie w Zeszycie 2.

Metody ewaluacyjne

Metody ewaluacyjne umozliwiajg ocenianie siebie i innych oséb, uczg przyjmowania
i wyrazania krytyki oraz pochwat.



http://www.dyktanda.net/

Kosz i walizeczka

Metoda ta pozwala na wywotanie refleksji, zastanowienie sie nad swoimi odczuciami
i emocjami. Umozliwia analize tego, co jest dla ucznia pozytywem, co negatywem

w okres$lonej sytuacji, przedstawionym problemie czy zadanym zagadnieniu.

W nauczaniu zintegrowanym wskazane jest wykorzystanie gtéwnie walizeczki — dla okreslenia
stron mocnych, i kosza — dla okreslenia stron stabych. Obrazowo moéwigc, kosz oznacza rzeczy
zbedne lub niedoskonate, walizka oznacza rzeczy na tyle wazne i potrzebne, ze zabieramy je
ze soba.

Nauczyciel przygotowuje dwa plakaty, jeden z narysowanym koszem, drugi z walizka.
Uczniowie otrzymujg karteczki samoprzylepne w dwéch kolorach, na ktérych zapisujg swoje
oceny i odczucia na zadany temat. Jesli uczniowie nie potrafig jeszcze pisa¢, moga wykonaé
rysunki. Na kartkach jednego koloru uczniowie zapisujg pozytywy, na kartkach drugiego
negatywy. Po okreslonym czasie koriczg zapisywanie i na komende nauczyciela przylepiaja
kolejno kartki we wtasciwych miejscach. Nastepnie nauczyciel lub wyznaczony uczen
odczytuje, co znalazto sie w koszu, a co w walizce. Na zakonczenia nauczyciel z uczniami
omawiajg zadanie.

Inne metody ewaluacyjne to np. tarcza strzelecka, rybi szkielet, termometr.
Podsumowanie

W nauczaniu zintegrowanym nauczyciel podane przyktady powinien odpowiednio
dostosowaé, zmienia¢ i modyfikowac w zaleznosci od grupy uczniéw oraz mozliwosci
sprzetowych sali lekcyjnej.

Od nauczyciela i jego pomystowosci zalezy wybdr wiasciwej metody, adekwatnej do tresci
zaje¢ i mozliwosci ucznidw. Nauczyciel powinien takze pamietac, ze na jednych zajeciach
mozna wykorzystac kilka metod wzajemnie sie uzupetniajacych, podnoszacych atrakcyjnos¢
zajed i stwarzajgcych uczniom okazje do wiekszej aktywnosci. Ponadto wykorzystanie
technologii informacyjno-komunikacyjnych do przeprowadzenia zaje¢ wybranymi metodami
ma wiele korzysci. Umozliwia:

® uczacym sie dzieciom aktywne uczestniczenie w procesie edukacji. Oznacza to, ze nie sg
oni jedynie biernymi odbiorcami przekazywanej przez nauczyciela wiedzy,

e wszystkim uczniom aktywne myslenie, samodzielne dokonywanie wyboréw oraz
efektywniejsze wykorzystanie swojego czasu,

e kazdemu z uczniéw samodzielne zdefiniowanie swoich celéw, podejmowanie decyzji
i ocenianie wtasnych postepow,

e dostep do ogromnej ilosci materiatéw autentycznych, ktérych wybdér odpowiada
obowigzujgcym normom wychowawczym,

e nauke poszukiwania, porzgdkowania i wykorzystywania informacji ze zrodet
multimedialnych,
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e doskonalenie kompetencji w zakresie postugiwania sie technologiami komunikacyjno-
informacyjnymi.

Sprawdz, czy potrdfisz...

e stworzyc¢ regulamin bezpiecznego korzystania z internetu przez ucznidw.
e przedstawié¢ podziat metod aktywizujgcych.

e omowic¢ metody integracyjne.

e przedstawic fazy burzy mdzgow.

e opisac przebieg dyskusji piramidowe;.

e omowic etapy pracy metodg JIGSAW.

e omowi¢ metody diagnostyczne.

e wymienié czynniki majace wptyw na metody przyspieszonego uczenia sie.

Dowiedz sie wiecej

Konspekty zajec z wykorzystaniem TIK autorstwa Matgorzaty Ostrowskiej i Danuty Sterny

[online, dostep dn. 15.10.2017, pdf. 3 MB].



https://glowna.ceo.org.pl/sites/default/files/tik_na_lekcjach_2015_06_02.pdf
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