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[:] Zeszyt 2

Wstep

Odpowiednie zapisy dotyczace organizacji przestrzeni na Il etapie edukacyjnym znajdziemy
w Rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego
dla szkoty podstawowej. W czesci poswieconej zadaniom szkoty podstawowej czytamy m.in.

»Szkota ma stwarzac uczniom warunki do nabywania wiedzy i umiejetnosci
potrzebnych do rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem metod i technik
wywodzgacych sie z informatyki, w tym logicznego i algorytmicznego myslenia,
programowania, postugiwania sie aplikacjami komputerowymi, wyszukiwania

i wykorzystywania informacji z réznych zrédet, postugiwania sie komputerem

i podstawowymi urzagdzeniami cyfrowymi oraz stosowania tych umiejetnosci
na zajeciach z réznych przedmiotéw m.in. do pracy nad tekstem, wykonywania
obliczen, przetwarzania informacji i jej prezentacji w réznych postaciach”
(Rozporzadzenie..., 2017: 13).

W podstawie programowej z informatyki dla szkoty podstawowej ustawodawca okresla
odpowiadajgce ww. zadaniom warunki i sposoéb ich realizacji:

»Kazdy uczen podczas zaje¢ ma do swojej dyspozycji osobny komputer z dostepem
do Internetu i odpowiednim oprogramowaniem. Lekcje informatyki odbywaja

sie z podziatem na grupy. Podczas prac nad projektami (indywidualnymi lub
zespotowymi) uczniowie powinni mie¢ rowniez mozliwos¢ korzystania z komputeréw
lub innych urzadzen cyfrowych, w zaleznosci od potrzeb wynikajgcych z charakteru
zaje¢, realizowanych celdw i tematéw” (Podstawa programowa..., b.r.: 7).

Przestrzen fizyczna i wirtualna, srodki dydaktyczne

Chociaz w klasach IV-VIII szkoty podstawowej zajecia odbywajg sie w pracowni
komputerowej, zachecamy do przekraczania tej praktyki. Takze na tym etapie przestrzen
moze by¢ zorganizowana elastycznie. W Zestawach 7 i 8 opisujemy ustawienia biurek, ktére
mogaq by¢ dostosowywane do przebiegu lekcji oraz wybranych metod. Realizacja zaje¢
dotyczacych tworzenia filméw moze odbywac sie w plenerze, natomiast poszukiwanie
informacji do projektu w bibliotece. Warto wykorzysta¢ takze szerokg dostepnosc
komputeréw w domach (odwrdcona klasa, nauczanie wyprzedzajace, okreslone zadania

w metodzie projektu, zadania domowe, kétka zainteresowan).

Ponizsze zadania majg na celu wspomdc mtodego stazem nauczyciela w praktycznym
zastosowaniu $srodkow dydaktycznych, dostosowaniu ich do wybranych metod nauczania
oraz rozwoju umiejetnosci odniesienia tych elementéw do kontekstu przestrzeni fizycznej
i wirtualnej. Praca w zespole daje lepsze efekty, dlatego mtodzi nauczyciele moga sie
zwrécic¢ do kolegdéw z wiekszym stazem o pomoc. Wspédtpraca w zespotach nauczycielskich




sprzyja generowaniu wiekszej liczby rozwigzan i korzystnie wptywa na efektywnos$¢ procesu
nauczania/uczenia sie.

Przyktad 1

Uktady zaproponowane w Zestawach 7 i 8 koncentrujg sie na nauce programowania. Warto
jednak przesledzi¢, w jaki sposéb odzwierciedlajg one postulaty zawarte w Zeszycie 1.

Ponizszy rysunek prezentuje ustawienie utatwiajgce prace z robotami. Kluczowe s3g tutaj:
e duza przestrzen do testow na srodku sali (roboty mozna testowaé na szerokim pulpicie

lub bezposrednio na podtodze, co ochroni je przed upadkiem z wysokosci).
e mozliwo$é swobodnego nadzorowania pracy uczniéw przez nauczyciela.

Rys. 5. Ustawienie sprzyjajace pracy z robotami na zajeciach

Zadanie 1

Przeanalizuj opis powyzszego i pozostatych ustawien zawartych w Zeszycie 3 Zestawu 7.
Zastanow sie, jak organizacja przestrzeni uwzglednia ponizsze postulaty:

e zmiana roli nauczyciela (staje sie organizatorem sytuacji, animatorem warunkéw
zewnetrznych, przewodnikiem, wspierajgcym ucznia w komponowaniu wtasnej sciezki
edukacyjnej i osobg stuzgcg swoim doswiadczeniem w dokonywaniu wyboréw);
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e zerwanie ze sztywnymi ramami tradycyjnego, klasowo-lekcyjnego systemu nauczania
na rzecz tworzenia elastycznej sieci przestrzeni uczenia, ktéra na zasadzie laboratorium
kreowataby ciekawe inicjatywy edukacyjne z zakresu innowacji spotecznych,
technicznych, ekonomicznych i sSrodowiskowych;

e S$rodowisko uczenia sie jest zorientowane na proces, pozwala na efektywne zarzadzanie
wtasnymi wzorcami uczenia sie, krytyczng refleksje, a jednoczesnie ksztatcenie
odpowiedzialnosci za podjete decyzje i dziatania, daje mozliwos¢ wypracowania wtasnych
strategii myslenia i procedur rozwigzywania probleméw, budowania osobistych teorii
i weryfikowania ich poprzez doswiadczanie.

Zadanie 2

Wiedzac, ze wybdér metod nauczania zalezy gtéwnie od: ogdlnych celéw nauczania,
szczegllnych zadan dydaktycznych, przedmiotéw nauczania oraz wieku ucznidw, zastanéw
sie, w jaki sposéb przestrzen fizyczna moze wptywaé na dobér metod nauczania i Srodkéw
dydaktycznych.

Przyktad 2

Organizacja przestrzeni edukacyjnej jest Scisle zwigzana z przebiegiem zajeé. Nalezy
m.in. odpowiednio dobrac¢ narzedzia i metody nauczania, by uczniowie mogli pracowac
W przestrzeni sprzyjajgcej procesowi nauczania/uczenia sie, np. informatyki.

Zadanie

Ponizej znajduje sie fragment scenariusza omawianego w Zestawie 7. Przeanalizuj i omoéw

z opiekunem stazu lub innymi nauczycielami przebieg lekcji, uwzgledniajac dobdr narzedszi,
metod, Srodkéw dydaktycznych i osadzenie w przestrzeni pod katem postulatéw odnoszacych
sie do projektowania przestrzeni sprzyjajacej edukacji informatyczne;j tj.

e aktywne i interaktywne uczestnictwo w procesie rozwigzywania problemow,
e mozliwo$é wspodtpracy zespotowej,

e wyszukiwanie i dzielenie sie informacja,

e mozliwos$¢ dyskusji i prezentacji,

e konstruowanie wiedzy,

e aktywnosci prowadzone zaréwno przez nauczyciela, jak i uczniow,

e f3cznos¢, dostep do ekspertow,

e dostep do lokalnych i globalnych sieci,

e spersonalizowany tryb uczenia sie.

»(...) Il. Budowanie robota (25-40 minut)

Cele:

e Zbudowanie z klockdw LEGO WeDo modelu dwuptatowca.




Procedura:

e Prowadzacy, korzystajgc z zaktadki ,,Rozpocznij lekcje”, generuje hasta dla kont
uczniow, klikajac przycisk ,,Ustaw hasto”.

e Uczniowie loguja sie do e-learningu przy uzyciu wyswietlonych na rzutniku
loginéw i haset.

e Korzystajac z zaktadki ,,Zbuduj”, uczniowie budujg model na podstawie instrukcji,
ktéra wyswietla sie na ekranach ich komputerdéw.

e Wskazowka: Niektore dzieci mogg skoriczyé budowe szybciej — kolorowanki sg
dobrym zadaniem dodatkowym, ktére zajmie im czas w oczekiwaniu na reszte

grupy.
IIl. Omoéwienie konstrukcji robota (10-15 minut)
Cele:

e Wykorzystanie czujnika odlegtosci do zbudowania systemu sterowania moca
silnika.

e Wykorzystanie przektadni do zbudowania napedu smigta.

e Wykorzystanie dzielenia w obliczaniu przetozenia przektadni zebate;.

Procedura:

e Korzystajac z zaktadki ,Zbadaj”, prowadzgcy omawia z grupg dziatanie
zbudowanych robotéw.

e Pytania do dyskus;ji:

e Zjakich czesci sktada sie robot?

e Jak dziata robot?

e W jaki sposéb przenoszony jest naped?

e Jaka role bedzie petnit czujnik odlegtosci?

e W jaki sposdb dziata przektadnia samolotu?

e Jak obliczy¢ zmiane predkosci przy uzyciu przektadni wykorzystujgcych kota
zebate o réznych liczbach zebow?

e Jak zmieni sie predkos¢ obrotu $migta wzgledem silnika?

IV. Programowanie (20—30 minut)

Cele:

e Zastosowanie petli programowej i instrukcji warunkowej w zadaniu
programistycznym.

e Wykorzystanie odejmowania i mnozenia w zadaniu programistycznym.

e Wykorzystanie zmiennej w zadaniu programistycznym.
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Procedura:

e Korzystajac z zaktadki ,,Uruchom”, prowadzacy omawia z grupa, w jaki sposéb
zaprogramowac robota.

e Dzieki zastosowaniu funkcji pulpitu rozszerzonego prowadzacy, positkujgc sie
zawartoscig e-learningu, wraz z grupg pisze program, ktéry jest wyswietlany
na rzutniku; omawia krok po kroku sposéb dziatania algorytmu.

Pytania do dyskus;ji:

e Jak uruchomi¢ dwuptatowiec?

e Jakie wartosci przyjmuje czujnik odlegtosci?

e W jaki sposéb mozna je modyfikowac?

e Cotojeststata?

e Coto jest zmienna?

e W jaki sposdéb program moze zapisa¢ zmodyfikowang wartos¢ czujnika
odlegtosci?

e Jaki obrazek mozna wyswietli¢ na ekranie komputera?

e Jak program moze uzaleznié¢ zawartos¢ obrazka od wskazania czujnika?”

Przyktad 3

Aranzowanie przestrzeni edukacyjnej na zajeciach z informatyki wymaga wziecia
pod uwage aktywnosci ucznidow zwigzanej np. z konstruowaniem robotéw i mozliwosciami
zaprezentowania ich dziatania.

Zadanie

Ponizej znajduje sie przyktadowy robot omawiany szerzej w Zestawie 7. Zaprojektuj i oméw
z opiekunem stazu lub innymi nauczycielami przebieg sytuacji edukacyjnej, uwzgledniajac
dobdr narzedzi, metod i osadzenie w przestrzeni fizycznej z uwzglednieniem omawianych
postulatow tj.

e aktywne i interaktywne uczestnictwo w procesie rozwigzywania problemow,
e mozliwo$é wspodtpracy zespotowej,

e wyszukiwanie i dzielenie sie informacja,

e mozliwos$¢ dyskusji i prezentacji,

e konstruowanie wiedzy,

e aktywnosci prowadzone zaréwno przez nauczyciela, jak i uczniow,

e f3cznos¢, dostep do ekspertow,

e dostep do lokalnych i globalnych sieci,

* spersonalizowany tryb uczenia sie.




Dwupftatowiec
Zrédto: RoboCAMP

Dwuptatowiec zbudowany jest z napedzajgcej go podstawy oraz z modelu samolotu. Obie
czesci potgczone sg przyspieszajgcy przektadnia zebatg, ktéra porusza Smigtem. Robot ma
czujnik odlegtosci decydujgcy o tym, jak szybko dziata¢ bedzie samolot.

Podczas zaje¢ z dwuptatowcem mozna poruszyé tematy zwigzane z historig lotnictwa,
pierwszymi lotami oraz pionierskimi konstrukcjami maszyn latajacych. Nalezy réwniez
zwrdci¢ uwage ucznidw na warunki fizyczne panujace w powietrzu. Uczniowie podczas
budowania robota mogg zaobserwowac zasade dziatania przektadni: przenoszenie napedu

z watu czynnego (napedzajacego) na wat bierny (napedzany). W praktyce przekonaja sie, jak
istotna jest instrukcja i postepowanie zgodnie z nig przy konstruowaniu nie tylko robotoéw, ale
réwniez innych sprzetow.

Przyktad 4

Zaproponowana przez Davida D. Thornburga organizacja przestrzeni edukacyjnej oferuje
spotecznosci uczniow mozliwosé wspotbycia z innymi osobami w réznych sytuacjach
edukacyjnych. Przestrzenie uczenia sie, o ktédrych mowa to np.:



https://www.robocamp.pl/pl/blog/
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e ,Wodopdj, miejsce, gdzie komunikacja ma charakter nieformalny i opiera sie na dzieleniu
sie informacjami. (...) Tutaj przychodzimy, aby razem napetnic sie energia, wzajemnie
zainspirowac sie pomystami. W tym miejscu kazdy moze by¢ i uczniem i nauczycielem.

e Jaskinia, przestrzen sprzyjajgca odosobnieniu i kontemplacji. Do niej wycofujemy sie,
uciekajac przed hatasem, kolegami i kolezankami, chcemy sie zastanowié, pomyslec,
odetchng¢, pobyc¢ chwile z samym sobg i z wiasnymi myslami. W tym miejscu
zastanawiamy sie nad pytaniami, trescig, powigzaniami.

e Ognisko, miejsce, gdzie kazdy moze sie skupi¢ na osobie przemawiajacej.

¢ Piaskownica/laboratorium, miejsce eksperymentowania, podejmowania préb
i popetniania bteddéw, miejsce bezpieczne, w ktérym nie przejmujemy sie nieporzadkiem
i nietadem.

e Szczyt gory/scena, przestrzen, gdzie jedna osoba przekazuje komunikat reszcie $wiata;
pokazuje, co potrafi lub czego dokonata. To miejsce, w ktérym dzielimy sie swojg wiedzg,
informacjami z wieloma innymi osobami, ujawniamy nasz potencjat, pokazujemy swoje
mocne strony, odkrywamy swoje stabosci” (Przestrzen..., 2016: 8).

Zadanie 1

Opracuj i omoéw z opiekunem stazu lub innymi nauczycielami plan organizacji przestrzeni
w szkole, ktéory obejmowatby miejsca opisane wyzej. Zorganizuj opis w tabeli wg ponizszego
wzoru.

Jakie cechy i elementy
wyposazenia przestrzeni
utrudniajg lub nie

Jakie cechy i elementy
Proponowane wyposazenia przestrzeni

T SEE przemawiaja . stuzg wybranej funkgji
Za proponhowanym mi€jscem W zaproponowanym miejscu
Wodopdj 1. b) b)
c) c)
a) a)
2 b) b)
c) c)
a) a)
3 b) b)
c) c)
a) a)
Jaskinia 1. b) b)
c) c)




Jakie cechy i elementy

Jakie cechy i elementy
wyposazenia przestrzeni

Hic;psf)cr;owane wr\ézcrﬁgjﬁgja przestrzeni utrudniaja lub nie
) p Ja . stuzg wybranej funkcji
Za proponowanym miejscem W zaproponowanym miejscu
2. b) b)
c) c)
a) a)
3. b) b)
c) c)
a) a)
Ognisko 1. b) b)
c) c)
a) a)
2. b) b)
c) c)
a) a)
3. b) b)
c) c)
a) a)
Piaskownica/
laboratorium L b) b)
c) c)
a) a)
2. b) b)
c) c)
a) a)
3. b) b)
c) c)
a) a)
Szczyt gory/scena 1. b) b)
c) c)




Zeszyt 2

Jakie cechy i elementy
wyposazenia przestrzeni
utrudniajg lub nie

Jakie cechy i elementy
Proponowane wyposazenia przestrzeni

miejsce przemawiajg " stuzg wybranej funkcji

Za proponowanym mi€jscem W zaproponowanym miejscu
2 b) b)

c) c)

a) a)
3 b) b)

<) c)

Zadanie 2
Opracuj plan dostosowania wybranego miejsca, uwzgledniajac proste zabiegi tj.:

® zmiana ustawienia mebli

e uzupetnienie srodkéw dydaktycznych

e niewielkie dostosowanie infrastruktury
e przygotowanie dekoracji

e inne...

Zadanie 3

Opracuj powyzszy plan z uwzglednieniem zabiegdw, ktére wymagaja podjecia decyzji lub
wyasygnowania dodatkowych srodkdw np.: na zakup wyposazenia, sSrodkéw dydaktycznych,
remonty, zmiane aranzacji.

Zadanie 4

Przeanalizuj program i podstawe programowg z informatyki i zastandw sie, ktore cele
mozna osiggna¢ w wariancie minimalnym, a ktére wymagaja wiekszych inwestycji. Opracuj
zestawienie, po czym ponownie zastandw sie, czy poprzez zmiane metod, srodkéw,
pomystéw, lokalizacji (np. wykorzystanie komputeréow domowych w ramach odwrdconej
klasy) mozliwe jest zrealizowanie punktéw przypisanych do wariantu kosztochtonnego.

Zadanie 5

Omoéw z opiekunem stazu lub innymi nauczycielami powyzsze zestawienia i ocen ponownie
przypisanie celéw do odpowiednich kategorii. Jak sadzisz, jakg role w wyborze metod,
srodkéw, lokalizacji i ewentualnym dostosowaniu ich do celéw mogg odegrac uczniowie

i rodzice?




Przyktad 5

Ponizej znajduja sie zadania dotyczgce wybranych korzysci ptyngcych ze stosowania
wirtualnego narzedzia Google Classroom utatwiajgcego prowadzenie zaje¢ informatycznych,
ktére szerzej przedstawiamy w Zeszycie 1 Zestawu 9.

Google Classroom

(zrodto: Google)

Classroom to bezptatna ustuga internetowa dla szkét, organizacji non profit i oséb
korzystajacych z osobistych kont Google. Classroom utatwia uczniom i nauczycielom
komunikowanie sie miedzy sobg, zaréwno w szkole, jak i poza nia.

Zadanie 1

Zaprojektuj i oméw z opiekunem stazu lub innymi nauczycielami przebieg sytuacji
edukacyjnej, uwzgledniajgc wykorzystanie funkcji tworzenia i zapraszania ucznidéw oraz

nauczycieli wspotprowadzacych do strumienia zaje¢, w ktéorym bedg mogli udostepniac
informacje — zadania, ogtoszenia i pytania.
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Zadanie 2

Pomysl nad éwiczeniem, ktére mogtoby sie znalezé w scenariuszu lekcji, z wykorzystaniem
zadan umieszczonych na stronie Do zrobienia, w strumieniu zajec i kalendarzu

Zadanie 3

Opracuj plan sytuacji dydaktycznej z uwzglednieniem mozliwosci tworzenia zadan, wysytania
ogfoszen i rozpoczynania klasowych dyskusji przez nauczyciela.




Zadanie 4

Zastanow sie nad przyktadem ankiety, ktdrg, w konkretnej sytuacji dydaktycznej, mégtbys
opublikowa¢ w dzienniku Google Classroom.

Zadanie 5

Omoéw z opiekunem stazu lub innym nauczycielem korzysci ptyngce z mozliwosci
komunikowania sie w Google Classroom w strumieniu zajec¢ lub przez e-maile. Pomysl,
jakie znaczenie ma mozliwos¢é przekazywania swoich uwag przez nauczyciela w czasie
rzeczywistym oraz wystawiania ocen.

Zadanie 6

Opracuj scenariusz sytuacji edukacyjnej, uwzgledniajgc mozliwos¢ dodawania materiatéw
do zadan, np. filméw z YouTube’a, ankiet z Formularzy Google, plikéw PDF oraz innych
elementéw z Dysku Google. Pamietaj o takich funkcjach Google Classroom, jak rysowanie
w dokumentach oraz plikach PDF, wyrdznianie w nich tekstu, a takze dodawanie do nich
notatki w aplikacji mobilnej Classroom.




ﬁ Zeszyt 2

Zadanie 7

Aby dobrze poznac funkcjonalnosé¢ Google Classroom, wyprébuj mozliwos¢ wczesniejszego
przygotowania wpiséw i zadan oraz planowania ich automatycznego publikowania
w strumieniu zaje¢ w okres$lonym dniu i o okreslonej godzinie.




Przyktad é

W zaaranzowanej przez nas przestrzeni edukacyjnej wazna role odgrywaja srodki
dydaktyczne. Dobierajac je, nalezy wzigé pod uwage nie tylko ich atrakcyjnos¢, ale réwniez
funkcje, ktére powinny spetniac.

Zadanie

Przeczytaj ponizszy fragment opisu portalu do nauki programowania, ktéry przedstawiamy
w Zeszycie 2 Zestawu 7. Zastanow sie i powiedz, w jaki sposdb narzedzie to odpowiada
nastepujgcym cechom srodkéw dydaktycznych:

e ,stuzg bezposredniemu poznawaniu przez ucznidw okreslonych fragmentéw
rzeczywistosci (funkcja poznawcza);

® 53 narzedziami rozwijania zdolnosci poznawczych oraz uczu¢ i woli dzieci i mtodziezy
(funkcja ksztatcaca);

e stanowig istotne Zrédto zdobywanych przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci,
utatwiajg utrwalanie przerobionego materiatu, weryfikacje hipotez, sprawdzenie
stopnia opanowania wiedzy itp. (funkcja dydaktyczna)” (Strézek, b.r.).

Code.org

Portal proponuje gotowe zestawy pomystéw na gry i aplikacje dostosowane do
odpowiednich grup wiekowych. Zawiera takze przemyslane i skuteczne kursy, ktére mozna
traktowac jak gotowe rozwigzania do zastosowania w szkole i w domu (np. w ramach
nauczania wyprzedzajgcego).

Programowanie w Studio.code.org przebiega analogicznie do programu Scratch. Program
sam podpowiada nauczycielowi (a jednoczesnie uczniowi), jak zdefiniowa¢ problem,
ktéry mozna analizowac podczas zajec: ,,Czy mozesz pomadc mi ztapaé niesforng swinke?”,
a takze propozycje rozwigzania: ,,Poustawiaj na sobie kilka blokéw »idZ do przodu«
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i nacisnij »Uruchome, aby pomdc mi sie tam dostac”. Warto zwréci¢ uwage na sposéb
projektowania funkcji motywacyjnej: wystepuje znany i lubiany bohater, obecne jest
odwotanie do potrzeby pomagania, mamy obietnice nagrody, ktérg jest mozliwosc
samodzielnego napisania programu i prawidtowego rozwigzania postawionego problemu

itp.
Program umozliwia wyswietlenie kodu, co utatwi prowadzenie zaje¢ wprowadzajgcych
do bardziej zaawansowanych jezykéw programowania. Rozwija takze znajomos¢ jezyka

angielskiego, co jest istotne z punktu widzenia rozwijania kompetencji kluczowych.

Im bardziej skomplikowane konstrukcje z blokéw, tym bardziej ztozony bedzie kod, ktéry
kryje sie pod spodem.

Sprawdz, czy potrdfisz...

e oceni¢ zgodnos¢ wybranych srodkéw dydaktycznych z postulatami dotyczgcymi
przestrzeni edukacyjnej wymienionymi w Zeszycie 1 niniejszego zestawu.

e przygotowac plan organizacji przestrzeni sprzyjajgcej edukacji informatycznej w twojej
szkole.

e omowic cechy srodkéw dydaktycznych na konkretnych przyktadach.
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