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D Zeszyt 1

Wstep

W ostatnich latach jednym z priorytetowych kierunkdéw realizacji polityki oswiatowe] panstwa
jest rozwijanie kompetencji informatycznych dzieci i mtodziezy w placdwkach szkolnych.
taczy sie to rowniez z podnoszeniem jakosci edukacji matematycznej, przyrodniczej

i informatyczne;j.

W nowej podstawie programowej sformutowano takie same ogdlne cele ksztatcenia
informatycznego dla wszystkich etapdw edukacyjnych oraz dla wszystkich rodzajow szkof.

1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdéw na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania
informacji.

2. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz
innych urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

3. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomosc zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywanie obliczen i programow.

4. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspdtpraca w grupie,
w tym w $rodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz
organizacja i zarzadzanie projektami.

5. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci
informacji i ochrony danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji
i norm wspotzycia spotecznego; ocena zagrozen zwigzanych z technologig i ich
uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych.

Niniejszy zestaw materiatéw obejmuje trzy zeszyty poswiecone narzedziom informatycznym
stuzgcym ekspresji artystycznej w klasach IV-VIII szkoty podstawowej oraz w szkole
ponadpodstawowej. Skoncentrujemy sie w nich na punkcie drugim i czwartym celéw
ksztatcenia, czyli rozwijaniu kompetencji spotecznych z wykorzystaniem komputera i urzadzen
cyfrowych. Przyblizymy nauczycielom zagadnienia dotyczgce wybranych aktywizujgcych
metod nauczania, wspotpracy miedzy nauczycielami i pracy z uczniem. Zwrécimy takze uwage
na interdyscyplinarnos¢ oraz wykorzystanie oprogramowania do tworzenia i edycji obrazu,
dzwieku, animacji i filmu w nauczaniu miedzyprzedmiotowym.

W pracy z oprogramowaniem do tworzenia grafik komputerowych i cyfrowej rejestracji
obrazow oraz ich edycji wedtug nowej podstawy programowej uczen w klasach IV-VI
przygotowuje i prezentuje rozwigzania probleméw. Przy czym, realizujgc te zadania, powinien




postugiwac sie podstawowymi aplikacjami (np. edytorem grafiki) na swoim komputerze lub
w chmurze, a takze wykazywaé odpowiednie umiejetnosci, m.in.

e tworzenie ilustracji w edytorze grafiki: uczen rysuje za pomocg wybranych narzedzi,
przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem;

e korzystanie z urzadzen do nagrywania obrazéw, w tym urzadzen mobilnych, takich
jak telefony komorkowe i aparaty fotograficzne.

Nowa podstawa programowa zaktada, ze w pracy z oprogramowaniem do tworzenia grafik
komputerowych i cyfrowej rejestracji obrazéw oraz ich edycji uczen w klasach VII-VIII
rozwigzuje problemy i tworzy wtasne prace z réznych dziedzin. W tym celu za pomoca
aplikacji komputerowych przygotowuje grafiki, takze w chmurze, oraz odpowiednio
dobiera format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia. Wykazuje sie przy tym
umiejetnosciami zapisanymi w nowej podstawie programowej, m.in.

e tworzenie estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia
i poddaje je obrébce zgodnie z przeznaczeniem;

® umieszczanie na prostej stronie internetowej zdjecia i grafiki;

e korzystanie z roznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji obrazéw (por.
Podstawa..., b.r.).

Na trzecim etapie edukacyjnym praca z oprogramowaniem do tworzenia grafik
komputerowych i cyfrowej rejestracji obrazéw oraz ich edycji powinna umozliwia¢ uczniowi
opracowanie rozwigzan problemoéw za pomocg wybranych aplikacji. Wedtug projektu nowej
podstawy programowej uczen powinien wykazywac sie umiejetnosciami, do ktorych nalezg
m.in.

e tworzenie i edycja projektéw w grafice rastrowej i wektorowej, wykorzystywanie
réznych formatédw obrazéw, przeksztatcanie plikdw graficznych z uwzglednieniem
wielkosci i jakosci obrazéw (branzowa szkota | stopnia — po szkole podstawowej);

e projektowanie modeli dwuwymiarowych i tréojwymiarowych z uwzglednieniem
wielkosci i jakosci obrazéw (branzowa szkota Il stopnia);

e projektowanie modeli dwuwymiarowych i trojwymiarowych, tworzenie i edycja
projektow w grafice rastrowej i wektorowej, wykorzystanie réznych formatéw
obrazoéw, przeksztatcanie plikéw graficznych z uwzglednieniem wielkosci i jakosci
obrazow (liceum ogdlnoksztatcace i technikum);

e dokonywanie kompresji informacji: uczen zna réznice miedzy kompresjg stratng
i bezstratng obrazéw (liceum ogdlnoksztatcgce i technikum, rozszerzenie) (por.
Informatyka..., b.r,, a, b, c, d).

Pierwszy zeszyt, ktéry oddajemy w rece czytelnikdw, przeznaczony jest dla metodykdw,
mentoréw, nauczycieli oraz innych oséb zwigzanych z procesem ksztatcenia informatyki

na drugim i trzecim etapie ksztatcenia. Omoéwimy w nim metody nauczania, w tym wybrane
metody aktywizujgce. Skupimy sie przede wszystkim na metodzie projektu. W rozwijaniu
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kompetencji spotecznych niezmiernie wazne jest, aby uczen brat udziat w réznych formach
wspotpracy, m.in. pracy grupowe;j i zbiorowej, pracy nad projektem edukacyjnym.

Podczas pracy nad zaproponowanymi przyktadami uczniowie bedg postugiwad sie
komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. W szczegdlnosci
wykorzystajg oprogramowanie do projektowania i edycji obrazu, a takze urzadzenia do
fotografowania, rowniez mobilne, np. telefony komdrkowe.

Zadanie

Jednym z najwazniejszych celéw ksztatcenia informatycznego sformutowanego w nowej
podstawie programowej jest rozwijanie kompetencji spotecznych ucznidéw. Zastandw sie

i stwdrz regulamin kulturalnej komunikacji i wspotpracy uczen—uczen, uczei—nauczyciel

na twoich zajeciach. Przedstaw zasady wybranej klasie i pozwdl uczniom dodad swoje punkty
do regulaminu.

Nauczanie wczorqj i dzis

Nauczanie w szkole ulega nieustannym przemianom. Nowoczesna pedagogika i metodyka
postrzegajg zupetnie inaczej role nauczyciela i ucznia niz jeszcze kilkadziesigt, a nawet
kilkanascie lat temu. Wspotczesny Swiat rozwija sie bardzo szybko, a zadaniem szkoty jest
przystosowanie sie, nadgzenie za tempem tych zmian. Przy czym najwazniejszym aspektem
jest takie uksztattowanie ucznia, by mégt w tym swiecie prawidtowo funkcjonowaé i aktywnie
W nim uczestniczyc.

Nowoczesne podejscie do nauczania nadaje nauczycielowi role osoby towarzyszacej

w procesie ksztatcenia sie ucznia. Nauczyciel, przekazujac wiedze przedmiotowg, powinien
robic to tak, by uczniowie rozwijali umiejetnosé krytycznego i twdrczego myslenia, rozbudzac
w nich zainteresowanie tematem. Gtéwng rolg prowadzgcego zajecia jest inspirowac,
naprowadzac i umiejetnie motywowac. Zamiast podawac gotowe rozwigzania problemu,
powinien wskazywac droge, jak uczen ma sam je odnalez¢. Réznice we wspotczesnym

i wczesniejszym podejsciu podejsciu metodycznym przedstawia ponizsza grafika (Rys. 1).

Rys. 1. Rola nauczyciela i ucznia w procesie dydaktycznym w ujeciu tradycyjnym i wspotczesnym.




Scenariusz wspofczesnej interesujacej lekcji odchodzi od stosowania metod podajgcych,
polegajgcych prawie wytgcznie na przyswajaniu przez uczniow gotowej wiedzy i jej
reprodukcji. Nalezy w nim zastosowaé metody ktadgce nacisk nie tylko na osiggniecia,
ale przede wszystkim na strategie dgzenia do zatozonego celu. Metody te pozwalajg

na aktywizowanie wszystkich uczniéw przez czynne uczestniczenie w procesie nabywania
kompetenc;ji.

Skuteczne nauczanie nie zalezy jednak wytgcznie od tego, jak wiele nowoczesnych

metod bedzie stosowanych i jak czesto. Obecnie z narzedzi i wartosciowych materiatéw
dydaktycznych mozna korzystac¢ niemal bez ograniczen. Niemniej kluczem do owocnego

i wartosciowego ksztatcenia uczniéw zawsze byfa i jest pasja, zaangazowanie i chec ciggtego
doskonalenia sie zawodowego nauczyciela.

Metody i formy nauczania

Jako metode okresla sie zespdt czynnosci oraz sSrodkéw prowadzacych do osiggniecia
zamierzonego celu. Majg one charakter powtarzalny i systematyczny.

Metoda ksztatcenia (Okon, 2016) to zespdt systematycznych i Swiadomych dziatan
podejmowanych przez nauczyciela i ucznia, majgcych na celu uksztattowanie osobowosci
ucznia.

Sposob (wspdt)pracy nauczyciela z uczniem prowadzgcy do osiggniecia zatozonych celéw
ksztatcenia jest nazywany metodg nauczania (Bereznicki, 2011).

Sposob przyswajania wiedzy przez ucznia, noszacy znamiona powtarzalnosci w wypadku
podobnych zadan, okresla sie jako metode uczenia sie.

W opracowaniach dydaktycznych mozna spotkaé réznorodne podziaty metod nauczania.
Jednym z bardziej popularnych (Bereznicki, 2011) jest podziat metod nauczania na:

e podajace,

e problemowe,
e eksponujace,
e praktyczne.

W zalezno$ci od zastosowanej metody nauczania uczen i nauczyciel koncentrujg sie
na réznych czynnosciach. Dazenie do zatozonego celu odbywa sie zatem na rézne sposoby,
ktoére zostaty przedstawione w ponizszej tabeli (Tab. 1).




Tab. 1. Pordwnanie metod nauczania

metoda nauczania

podajgca

poszukujgca

eksponujaca

Zeszyt 1

praktyczna

przekazuje kieruje procesem, organizuje
nauczyciel gotowaq wiedze doradza, eksponuje wartosci | przestrzen dziatania
i rozwigzania towarzyszy dla ucznia
przyswaja gotowg 2;%:‘”(22]: odkrywa
uczen wiedze i jg rozwiazu'é poznaje wartosci i przeobraza
reprodukuje azu) rzeczywistos$¢
problemy
sposdb uczenia sie przyswajanie odkrywanie przezywanie dziatanie

O wyborze metody nauczania decyduje wiele czynnikdw. Wsréd nich sg:

e postawiony cel dydaktyczny,
e towarzyszaca mu tresc i zatozenia programowe,

e dostepna przestrzen,
* posiadana przez ucznidow wiedza,

o wielkos$¢ klasy i wiek ucznidw,

® Czas.

Istotne jest tez przygotowanie merytoryczne i metodyczne nauczyciela, jego przekonanie
o skutecznosci danej metody. Nie bez znaczenia jest rdwniez jego osobowos¢. Wartosc
zastosowanej metody zalezy od tego, w jakim stopniu wzmaga aktywnos¢, zaangazowanie
i samodzielng prace ucznia.

Omodwiona powyzej klasyfikacja metod nauczania jest jedng z mozliwych. W jej ramach
wyrdznia sie kolejne elementy, ktére sg wspdlne dla kilku metod lub tez stanowig ich
podgrupy. Przedstawiajg je nastepujgce schematy (Rys. 2, 3, 4, 5):




Rys. 2. Podziat metod podajacych wg F. Bereznickiego

Rys. 3. Podziat metod problemowych wg F. Bereznickiego
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Rys. 4. Podziat metod eksponujgcych wg F. Bereznickiego

Rys. 5. Podziat metod praktycznych wg F. Bereznickiego
Metody aktywizujgce

W ramach metod bazujgcych na doswiadczeniu, a wiec praktycznie we wszystkich wczesniej
wymienionych poza metodg podajacg, nauczyciel moze zastosowac réznorakie metody
aktywizujgce. Prowadzg one nie tylko do pogtebiania wiedzy ucznia, ale rozwijajg bardzo
mocno jego kompetencje spoteczne:

® uczg pracy w zespole,

e poprawiajg komunikacje z innymi,
e wyrabiajg poczucie wspdlnoty,

® uczg liczenia sie ze zdaniem innych.

Metody aktywizujgce wnoszg dynamike do procesu ksztatcenia, a tym samym ograniczaja
znaczgco biernosc¢ ucznia. Sprawiaja, ze czesto musi on wyjs¢ ze swojej roli i stac sie

na moment takze nauczycielem. Metody te szczegdlnie sprawdzajg sie, gdy zatozony cel
edukacyjny jest dla ucznia zrozumiaty. Wazne, aby w takiej sytuacji zagwarantowac¢ mu




przestrzen na popetnianie btedéw, ich omoéwienie i skorygowanie. Zaangazowanie ucznia
wzrasta, jesli wie on, ze ma wptyw na planowanie i podejmowanie decyzji. Jego wysitek, a nie
wyfacznie wyniki sg doceniane przez kolegéw i nauczyciela.

Metody aktywizujgce charakteryzujg sie duzg réznorodnoscig. Niektdre z nich sg tatwe

i szybkie do przeprowadzenia oraz dostosowane do uczniéw w dowolnym wieku, inne
wymagajg od nauczyciela starannego przygotowania i dtugofalowej strategii. Techniki
stosowane w ramach tych metod sg zréznicowane i trudno je jednoznacznie przypisa¢ do
danej metody.

Przyktadowy podziat metod aktywizujgcych i stosowanych w nich niektérych technik i metod:

e metody problemowe: dyskusja (panelowa, punktowana, okragty stét), gry
dydaktyczne;

e metody impresji i ekspresji: drama, metoda symulacyjna, kula $niegowa, mapa
skojarzen;

e metody graficzne: drzewo decyzyjne, rybi szkielet, mapa mysli, wykresy, tabele;

e metody ¢wiczeniowo-praktyczne: metoda laboratoryjna, SWOT, studium przypadku,
pomiary, metoda projektu;

e metody eksponujace: pokazy filmowe, inscenizacja, drama, wystawa.

Rys. 6. Podziat metod aktywizujacych
Metoda projektu

To niezwykle kompleksowa strategia dydaktyczna, tgczgca w sobie bardzo wiele

technik, wymagajgca starannego przygotowania (sie) przez nauczyciela i bardzo duzego
zaangazowania uczniéw. Dobrze przeprowadzony projekt przynosi nie tylko satysfakcje, ale
pozwala na uzyskanie gtebokiej wiedzy i wyéwiczenie réznorodnych umiejetnosci, a przede
wszystkim na efektywne ich utrwalenie. Metoda projektu sprawia, ze zaréwno uczen, jak

i nauczyciel stajg sie na pewien okres badaczami naukowymi, uczg sie zarzadzania czasem.
Ustawiczne zadawanie pytan i proby udzielenia na nie odpowiedzi, a takze dzielenie sie
nabyta wiedza dajg prawdziwe zadowolenie.
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Metoda projektu (ang. project based learning) to metoda ksztatcenia polegajgca

na poszukiwaniu przez ucznidw dziatajgcych jako zespdt rozwigzan konkretnych problemow.
W tej pracy wykorzystujg oni posiadang wiedze, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne

i personalne. Sposdb, w jaki w tej metodzie tgczy sie teoria z praktyka, pokazuje ponizszy
schemat.

Rys. 7. Schemat dziatania metodg projektu

Projekty szkolne mogg by¢ krétkie, nawet jednodniowe, z reguty jednak trwaja kilka tygodni,
a nawet kilka miesiecy. Ogromna wolnos¢ wyboru i swoboda dziatan stanowig o atrakcyjnosci
metody projektu. Praca nad projektem uczy podejmowania decyzji, pracy z ludZmi o réznych
charakterach, pozwala poznaé wtasne mozliwosci. Przygotowuje réwniez do zycia w $wiecie
dorostych — projekty sg chlebem powszednim wielu zawodow.

Dobry projekt to taki, ktory poszerza horyzonty myslowe ucznia, pogtebia jego stan wiedzy,
spetnia zatozenia programu nauczania, a przede wszystkim tgczy teorie z praktyka, o czym juz
wspomnieli§my. Do cech takiego projektu mozna zaliczy¢:

interesujacy dla ucznidw temat,

* jasno okreslone ramy czasowe,

e klarowny podziat rél i obowigzkow,

e réwnoczesne zdobywanie wiedzy i ksztattowanie umiejetnosci,
e stata opieka i kontakt z nauczycielem,

e przejrzyste kryteria oceny,

e publiczna prezentacja wynikéw.




Istotne jest rowniez, aby projekt, w ktdrym majg uczestniczy¢ uczniowie, dawat im szanse
na ksztatcenie konkretnych umiejetnosci. Nalezg do nich m.in.

e planowanie pracy witasnej i grupy,

e zbieranie informacji i ich selekcja pod katem przydatnosci,
e komunikowanie sie z innymi,

e (¢wiczenie cierpliwosci,

* umiejetnos¢ prezentowania swojego stanowiska,

e krytyczne podejscie do swoich umiejetnosci,

e podejmowanie decyzji,

e prezentowanie wynikow,

® uczenie sie i uczenie innych.

Powodzenie projektu zalezy tez od zapewnienia, z reguty przez szkote i nauczyciela,
przestrzeni lokalowej, sprzetu, pieniedzy na zakup ewentualnych materiatéw, a czesto
kontaktu z instytucjami wspierajagcymi jego realizacje.

Projekty w zaleznosci od wybranej metody realizacji mozna podzieli¢ na indywidualne
i grupowe. Innym kryterium podziatu jest zakres materiatu ksztatcenia, ktéry obejmuje dany
projekt. Tutaj mozna wyrdzni¢ nastepujace kategorie:

e projekt przedmiotowy: jego realizacja odbywa sie w zakresie jednego przedmiotu,

e projekt modutowy: obejmuje obszar tresci zawartej w module nauczania,

e projekt interdyscyplinarny: tgczy tresci zwigzane z wiecej niz jednym przedmiotem,
jest prowadzony przez jednego lub wielu nauczycieli.

Podziat projektéw ze wzgledu na wybrany temat obejmuje nastepujace kategorie:

e projekt badawczy: ukierunkowany jest na dziatalno$é poznawczg, jego cel to
poznanie i opisanie rzeczywistosci przyrodniczej, gospodarczej, kulturowej; zbiera
i systematyzuje wiedze poprzez badanie (eksperyment, wywiad, analiza danych);

e projekt techniczny: jego celem jest zaprojektowanie i stworzenie konkretnego
wyrobu; caty proces jest dokumentowany w formie np. instrukcji;

e projekt medialno-artystyczny: ukierunkowany na dziatalnos¢ literackg, plastyczng,
muzyczng, filmowg;

e projekt spoteczno-obywatelski: opiera sie na dziataniach w srodowisku lokalnym;
uwzglednia wazne wydarzenia historyczne i spoteczne;

e projekt-przedsiewziecie: ukierunkowany jest na dziatalnosé praktyczng, na podjecie
konkretnych akcji w obrebie klasy, szkoty, lokalnego srodowiska (zorganizowanie
wystawy, koncertu, akcji charytatywnych itp.)
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Rys. 8. Podziat projektéw wg kategorii tematycznych
Etapy projektu

Staranne przygotowanie i przeprowadzenie projektu stwarza duze szanse na to, ze bedzie
on interesujgcy i przyniesie oczekiwane rezultaty. Jesli uczniowie nie majg doswiadczenia

w pracy metodg projektu, dobrze jest zapoznad ich z tym rodzajem dziatania na podstawie
prostych i krotkich projektéw. W ten sposdb dajemy im szanse na oswojenie sie ze strukturg
tej formy pracy i wypracowanie wtasnych taktyk.

Rozrdznia sie trzy gtéwne fazy projektowe:
® przygotowanie,

e realizacja,
e prezentacja i ocena projektu.

Rys. 9. Schemat przedstawiajacy gtéwne fazy projektowe




Przygotowanie projektu

Inicjacja projektu nalezy najczesciej do nauczyciela, jednak wyboru tematu powinni dokonac
sami uczniowie. W ten sposdb rozwijajg poczucie wtasnej odpowiedzialnosci za podjete
zobowigzanie, ktorego dokonali wspdlnie. Jesli pomystow jest zbyt duzo, uczniowie moga
przeprowadzi¢ ich weryfikacje, ocenié¢ ich wartos¢ i wskaza¢ najlepszy i najciekawszy. Dzieki
samodzielnemu wyborowi tematu uczniowie moga rozwija¢ swoje zainteresowania i pasje.

Oczywiscie wazne jest, by temat wpisywat sie w podstawe programowa, a jesli to mozliwe,
miat charakter miedzyprzedmiotowy. Tu nauczyciel moze nieco ograniczy¢ propozycje
uczniow, by dostosowac je do podstawy programowej, ale jego ingerencja powinna by¢
jak najmniejsza. Aby umozliwi¢ tworzenie projektéw miedzyprzedmiotowych, nauczyciel
powinien nawigzaé dialog z innymi nauczycielami w szkole i wspdlnie omoéwic planowane
przez ucznidw dziatania. W wersji skromniejszej powinien zapewnic¢ sobie i uczniom ich
pomoc na poszczegdlnych etapach projektu.

Na tym etapie nalezy zadbac o to, by realizacja projektu nie przerosta mozliwosci czasowych
uczniow. Warto sprawdzi¢, czy w tym samym czasie klasa nie jest zaangazowana w inne
dtugofalowe dziatania szkolne. Jesli uczniowie uczestniczg w kilku przedsiewzieciach naraz,
beda przecigzeni i odbije sie to negatywnie na ich motywacji i osiggnieciach. W fazie
przygotowawczej:

e Nauczyciel przygotowuje ucznidw do pracy metoda projektu, omawia zasady
wykonywania projektow oraz pracy w zespole. Dla uczniow, ktérzy po raz pierwszy
beda pracowad w ten sposdb, warto przygotowac przyktady udanych projektéw,
np. w formie prezentacji. Nalezy drobiazgowo omoéwic wyglad sprawozdan, karty
projektow, karty samooceny, karty oceny zespotu itp.

* Nauczyciel przedstawia cel projektu uczniom w taki sposéb, by obudzi¢ ich
ciekawosé. Wspdlnie dyskutujg sposoby jego realizacji, omawiajg terminy realizacji
poszczegdlnych etapow, date zakoriczenia projektu. Ustalane sg czestosc i terminy
konsultacji, sposob i czas trwania prezentacji, forma i zawartos¢ raportu koficowego.
Razem analizujg kryteria oceny projektu.

e Nauczyciel koordynuje tworzenie sie grup zadaniowych. Moze to nastgpic¢ na drodze
losowania, samodzielnego dobierania sie uczniéw lub wedtug innych kryteriéw
zaproponowanych przez nauczyciela. Na tym etapie, jesli jest to zaplanowane,
kazdemu z uczestnikdw grupy zadaniowej przypisywana jest odpowiednia rola
(lidera, sprawozdawecy, eksperta itp.). W wypadku pracy indywidualnej lub w parach
wazne jest precyzyjne omowienie zadan poszczegdlnych osob.

* Nauczyciel wraz z uczniami sporzadza instrukcje projektu. Ma ona forme odrebnego
dokumentu i stuzy uczniom jako podpowiedz, jak majg zaczgé prace i jak powinny
wygladac ich kolejne kroki w realizacji projektu.
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* Nauczyciel wraz z uczniami zawiera ustnie lub spisuje rodzaj umowy zwanej
kontraktem edukacyjnym. W umowie tej nalezy zawrze¢ wszystkie istotne dla pracy
nad projektem ustalenia, ktére w fazie przygotowawczej zostaty szczegétowo
omowione i przedyskutowane.

Rys. 10. Rola nauczyciela i zakres zadan uczniéw zaangazowanych w projekt
Realizacja projektu

Na tym etapie projektu gtéwne dziatania lezg po stronie uczniéw. Ich rola polega

na systematycznym rozwigzywaniu zadan zwigzanych z projektem. Nauczyciel obserwuje ich
poczynania i wspiera, doradza, ale nie wyrecza ich w wykonaniu zadania. W tym momencie
wystepuje jako ekspert. Tu warto rowniez doda¢, ze ekspertami mogg by¢ réwniez osoby

z zewnatrz albo sami uczniowie, ktorzy sg znawcami danego tematu.

Ogolny przebieg realizacji projektu:

e Nauczyciel spotyka sie regularnie z uczniami w ramach konsultacji. Ich czestosé
zalezy od ustalonego harmonogramu. W razie potrzeby ich liczbe nalezy zwiekszy¢
lub rozszerzy¢ o konsultacje z innymi nauczycielami. Nauczyciel stuzy rada
i pomocy, starajgc sie nie ogranicza¢ samodzielnosci i inwencji ucznidw. Uczniowie
sg zobowigzani do dotrzymywania termindw, prezentujg czagstkowe wyniki
i opracowania. Formutujg tez liste pytan.




¢ Nauczyciel dokonuje systematycznych obserwacji i oceny postepowania uczniéw.
Pomocne s3 tutaj tzw. karty obserwacji i oceny pracy nad projektem. W razie
wystgpienia sytuacji kryzysowych — interweniuje. Wspiera dziatania uczniéw
na terenie pozaszkolnym.

¢ Uczniowie systematycznie rozwigzujg szczegétowe problemy zwigzane
z projektem. Wyszukujg, gromadzg i opracowuja potrzebne informacje.
Przeprowadzajg ich selekcje pod katem jakosci i przydatnosci. Wyciggajg wnioski
i wybierajg optymalne rozwigzania. Wspotpracujg ze swojg grupa zadaniowa.
Dokonuja samooceny wykonanych dziatan i wzajemnych relacji w grupie.

¢ Nauczyciel motywuje uczniéw i podtrzymuje ich zapat potrzebny do
doprowadzenia wyznaczonych zadan do konca. Nie zapomina o pochwatach
i podkreslaniu wagi nawet najmniejszych sukceséw. Obserwuje atmosfere,
w jakiej przebiega wspotpraca w danej grupie zadaniowej, pomaga uczniom
rozwigza¢ ewentualne konflikty — znalezé ich przyczyne i wspdlne dojscie do ich
rozstrzygniecie.

¢ Uczniowie opracowujg sprawozdanie lub wypetniajg karty projektu zgodnie
z wypracowanymi i oméwionymi w fazie przygotowawczej wytycznymi.
Poszczegdlne zespoty uzgadniajg ze sobg otrzymane wyniki.

Prezentacja i ocena

Podsumowaniem i zwienczeniem pracy uczniow w ramach projektu jest prezentacja
otrzymanych wynikéw. Role nauczyciela i uczniéw na etapie prezentacji wynikéw
wygladajg nastepujgco:

¢ Nauczyciel przedstawia zasady prezentowania otrzymanych przez uczniéw
wynikéw. Omawia mozliwosci i warunki, w jakich odbedzie sie prezentacja. Jest
odpowiedzialny za strone formalng, np. za zaplanowanie i zorganizowanie miejsca
i czasu potrzebnego na przedstawienie prezentacji.

¢ Uczniowie samodzielnie lub razem z innymi cztonkami grupy przygotowuja
prezentacje. Sg odpowiedzialni za jej prawidtowa strukture zgodng ze
wczesniejszymi ustaleniami.

e Uczniowie przeprowadzajg prezentacje probna.

e Uczniowie prezentujg wyniki na forum klasy, szkoty lub biorg udziat w jego finale
w przypadku projektu-przedsiewziecia.

Ostateczng fazg w metodzie projektéw jest ocena dziatalnosci i wynikéw uzyskanych
przez ucznidow. Ocena projektu odbywa sie na podstawie kryteridow ustalonych w fazie
planowania projektu. Powinna ona obejmowac nie tylko samo wykonanie projektu, ale
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réwniez wzajemng wspotprace w grupach, komunikacje miedzygrupowsa i trzymanie sie
harmonogramu prac.

Ustalenie oceny nalezy gtdwnie do nauczyciela, ktéry powinien rowniez wzigé pod uwage
samoocene ucznia i ocene kolezenska. Dobrg praktyka jest przedyskutowanie oceny
z uczniem.

Ustalenie oceny koricowej odbywa sie w kilku krokach:

¢ Nauczyciel w dyskusji z uczniem analizujg wspdlnie mocne strony jego pracy
oraz zrodta ewentualnych problemdéw. Razem formutujg wnioski, ktére pomoga
w przysztosci wzmocnic to, co byto dobre i prawidtowe, a uniknac tego, co nie byto
pomocne.

¢ Uczen dokonuje samooceny. Pozwala mu to na realistyczne podejscie do wtasnych
mozliwosci i umiejetnosci oraz ocene swojego zaangazowania podczas catego
procesu projektowego.

¢ Uczen dokonuje oceny innych ucznidw, tzw. oceny spotecznej. Powinna ona mie¢
charakter konstruktywne;j i zyczliwej krytyki, unikajgcej wartosciowania innych.
Informacja zwrotna uzyskana od innych pozwala uczniowi na zweryfikowanie
wtasnych poglagdéw na swéj temat.

¢ Nauczyciel dokonuje ostatecznej oceny catosci projektu (sprawozdania, prezentacji
lub wytwordw projektu, prace grupy) zgodnie z wczesniej omowionymi zasadami.

Zagadnienia i narzedzia przydatne w metodzie projektéw
Wyboér tematu

Jak juz wspomnielismy, w metodzie projektéw nauczyciel moze jedynie zasugerowaé
temat projektu, zwigzany z nauczanym przez niego przedmiotem. Sam temat powinni
zaproponowac uczniowie. Nauczyciel powinien zwréci¢ uwage na zwigzek wybranego
tematu z zagadnieniami zawartymi w podstawie nauczania. Nastepnie stara sie wyszukac
w niej konkretne zapisy, ktore stang sie celami ogélnymi i szczegétowymi projektu. W taki
sposéb uczniowie beda mogli pogtebi¢ wiedze dotyczacg danego przedmiotu.

W wypadku tematu taczacego rézne przedmioty mamy do czynienia z projektem
interdyscyplinarnym. Woéwczas nauczyciel wspétpracuje z nauczycielami innych
przedmiotéw i wspdlnie postepujg podobnie jak w wypadku wyboru tematu zwigzanego
z jednym przedmiotem.

Przy wyborze tematyki dobrze jest pamietaé o srodowisku lokalnym i na nim oprzeé
projekt. Moze on dotyczy¢ sfery kulturowej, historycznej lub przyrodniczej.




Sporzadzenie instrukcji projektu

Instrukcja projektu, jak sama nazwa wskazuje, pokazuje krok po kroku, jakie dziatania nalezy
podjac i jak rozmiescic je w czasie, aby prawidtowo przeprowadzi¢ projekt od jego pierwszej
do ostatniej fazy. Na tym etapie uczniowie weryfikujg ostatecznie swoje wyobrazenia

o sposobie realizacji zadan, rozdzielajg je miedzy siebie oraz starajg sie oszacowa¢ wymagania
czasowe potrzebne do ich wykonania. Spisujg zasady wspotpracy. Ustalajg mozliwe Zrédta
informacji, ich dostepnos¢ i rzetelnosc. Jest to rowniez dobry moment do dyskusji na temat
praw autorskich i metod cytowania uzywanych przez nich materiatéw. Uczniowie wybieraja
sposéb prezentowania wynikow, starajg sie swoje pomysty dopasowac do mozliwosci
technicznych lub finansowych oferowanych przez szkote.

Istotnym etapem jest omdwienie i ustalenie kryteridéw oceny, ze szczegdlnym
uwzglednieniem samooceny uczniéw i oceny kolezenskie;j.

Zawartosc¢ instrukcji projektu

W instrukcji projektu powinny znalez¢ sie konkretnie sformutowane w jezyku zrozumiatym
dla uczniow elementy:

e temat projektu i jego cele,

e sposoby realizacji projektu,

e zadania prowadzace do realizacji projektu,

e szczegdtowy harmonogram projektu,

e sktad poszczegdlnych grup zadaniowych,

e terminy i formy komunikacji z nauczycielem prowadzacym projekt,
e reguty wspdtpracy grup zaangazowanych w projekt,
e zasady i terminy korzystania z zasobdéw szkolnych,

e 7rodta informacji,

* metody dokumentowania,

* sposbb prezentowania,

e kryteria oceny.

W czasie sporzadzania instrukcji projektu uczniowie odpowiadajg na wiele ogdlnych pytan,
np. Dlaczego robimy ten, a nie inny projekt? Co przyniesie (nam) jego realizacja? W jaki
sposéb mamy pracowacd z naszg grupa? Jakie sg mocne, a jakie stabe strony naszej grupy?
Na ile jesteSmy w stanie sami zrealizowa¢ nasze pomysty, a gdzie potrzebujemy pomocy?
W jaki sposob bedzie mozna ocenié naszg prace?

Przygotowanie kontraktow edukacyjnych

W metodzie projektu kontrakt edukacyjny, zwany pdzniej w skrdcie kontraktem, jest forma
umowy miedzy nauczycielem a uczniami. Moze miec forme ustng lub pisemna. Forma ustna
sprawdza sie przy bardzo prostych i krétkoterminowych projektach, forma pisemna jest
przydatna przy projektach dtugofalowych.
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Kontrakt jest umowg zawierang na etapie przygotowywania projektu. Muszg by¢ w nim
zawarte: temat projektu, zakres prac, ustalenia dotyczace czasu trwania poszczegdlnych
etapow, ewentualnych konsekwencji w razie gdyby strony nie dotrzymaty ztozonych
zobowigzan itp.

Kontrakt powinien byé wynikiem wspétpracy nauczyciela i ucznidw, a jego poszczegdlne
punkty nalezy doktadnie omoéwic podczas wspdlnej dyskusji. Istotny jest aktywny udziat
uczniow w jego tworzeniu, gdyz wzmacnia ich poczucie odpowiedzialnosci za podjete zadania
(czyli za projektu), uczy planowania i negocjowania.

Zawartos¢ kontraktu
W kontrakcie powinny znalez¢ sie nastepujace elementy:

e tytuf projektu,

e cele projektu (ogdlne i szczegdtowe),

e czas wykonania projektu (termin rozpoczecia i zakonczenia),
e plan dziatan ewentualnie zadania grup (tematyka szczegétowa),
* sposoby i terminy konsultacji z nauczycielem (nauczycielami),
e zobowigzania nauczyciela (zakres pomocy),

e forma sprawozdania (raportu),

e termin, miejsce i forma prezentacji,

* ocena projektu (zasady, formy, kryteria),

e inne ustalenia (np. finansowanie projektu),

e data, podpisy ucznidw i nauczyciela (opiekuna projektu).

Praktyka pokazuje, ze samo spisanie umowy nie oznacza, ze wszystkie zadeklarowane w niej
obietnice zostang automatycznie spetnione. Jest ona jednak oparciem zaréwno dla uczniéw,
jak i dla nauczyciela, szczegdlnie w tych wypadkach, gdy cos nie idzie zgodnie z planem.
Spisanie kontraktu pokazuje réwniez uczniom funkcjonowanie pewnych mechanizmoéw
spotecznych, z ktérymi bedg sie spotykac w zyciu dorostym.

Dokumentacja projektowa

Wykonywane zadania projektowe powinny by¢ na biezgco dokumentowane. Utatwia to
prace uczniom, a takze nadzorowanie jej przez nauczyciela. Zebrane informacje w formie
papierowej nalezy gromadzi¢ w jednym miejscu, np. w teczce, i przechowywac w szkole lub
domu ktéregos z ucznidéw, natomiast dane wirtualne na przeznaczonym do tego dysku lub
na wydzielonym na czas projektu koncie w chmurze.

Zebrane materiaty warto na biezgco poddawac selekcji i obrébce. Poszczegdlne etapy pracy
uczniowie powinni dokumentowac i komentowac w kartach projektu. Mogg one mieé

forme papierowa lub elektroniczng. Uzupetnieniem indywidualnych kart projektu sg karty
samooceny ucznia, w ktorych ewaluuje wtasne zaangazowanie w prace nad projektem, w tym
swoj wkfad w dziatania grupy.




Praca zespotowa

Udana i owocna praca zespotu jest jednym z gtéwnych czynnikdw dobrze zrealizowanego
projektu. Praca zespotowa wymaga zaangazowania wszystkich cztonkéw grupy,
wypracowania wtasnego sposobu pracy i umiejetnosci znajdowania kompromisu.

Kazdy cztonek zespotu powinien mie¢ wyraznie okreslone zadania.

Wytanianie zespotéw

Moment wytaniania zespotéw jest jednym z przetomowych etapéw projektu. Liczebnos¢
grupy nie moze by¢ zbyt duza ani za mata. Przewaznie zaktada sie, ze powinna sie wahac¢ od 3
do 6 0sob. Liczba oséb w grupie zalezy od liczebnosci klasy i rodzaju projektu.

Zadanie

Po zapoznaniu sie z mozliwosciami wytaniania zespotdw zastandw sie, w jaki sposdb ty
uczestniczysz w tworzeniu grup projektowych. Zapisz swoje wnioski.

Oto metody wytaniania zespotdw projektowych:

e Jesli mamy do czynienia z klasg mtodszg lub jednym z pierwszych projektow,
wskazane jest, by nauczyciel dobrat uczniéw do poszczegdlnych zespotéw. Pomoze
to im sprawdzié sie w réznych rolach oraz pracowac z osobami, ktére nie nalezg
do najblizszego kregu przyjaciot. Dzieki temu uczniowie w klasie poznajg sie lepiej
i nawigza nowe relacje.

e Uczniowie samodzielnie dobierajg sie w grupy. Wazna jest tu dyskretna obserwacja
prowadzona przez nauczyciela i w razie potrzeby sugestia/interwencja, by zaden
uczen nie zostat odrzucony przez innych. Dla kazdego musi znalez¢ sie miejsce
w ktéryms z zespotdw.

e Zespot uczniowski moze by¢ dobrany w sposdéb losowy: rzuty kostka, losowanie kart
itp.

Czy zespo6t powinien miec lidera?

W wypadku zespotu wskazane jest, by kierowata nim jedna osoba, czyli lider. Jego zadaniem
jest utrzymywanie kontaktu grupa—nauczyciel, rozdzielanie zadan, dbanie o obieg informaciji.
Lider wytaniany jest przewaznie przez cztonkdéw zespotu i moze petnic te funkcje przez caty
czas trwania projektu albo wybierani sg liderzy rotacyjni, ktérzy zmieniajg sie na kazdym
etapie projektu.

Nauczyciel powinien przyjrze¢ sie wyborowi uczniéw. Czasami zdarza sie, ze obok lidera
formalnego wytania sie przywdédca nieformalny i dochodzi do spie¢ w grupie.
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Normy grupowe

Wazne jest wypracowanie wspdlnie z uczniami zasad, ktére zapewnig harmonijng prace
w grupie. Nalezy je starannie przedyskutowac i najlepiej zapisa¢, by w przysztosci stanowity
podstawe rozwigzywania potencjalnych probleméw.

Zadanie

Aby praca nad projektem przebiegata sprawnie i nie dochodzito do niepotrzebnych
konfliktéw, nalezy ustali¢ jasne zasady wspodtpracy. Zastandw sie, jakie problemy poruszyé
podczas ustalania norm grupowych.

Przyktadowa lista problemow, ktdre nauczyciel powinien omoéwié z uczniami:

e Kazdy jest odpowiedzialny za powierzone mu zadania.

* Proszenie o pomoc jest jak najbardziej potrzebna — naucz sie prosic!

e Dyskusja to nie atak na osobe, ale przedstawienie swojego stanowiska.

e Wystuchanie kazdej osoby w grupie to nasz obowigzek.

e Krytyka powinna by¢ konstruktywna i zyczliwa, nie wartosciujemy poglagdéw innych.

e Nalezy liczy¢ sie z czasem, pilnujemy kolejnosci zabierania gtosu i dtugosci
wypowiedzi.

e Doceniajmy wysitki innych!

e Kazdy w grupie jest wazny.

e Wspierajmy sie i pomagajmy sobie wzajemnie.

e Dbajmy o dobrg atmosfere w grupie.

Motywowanie uczniow

Po fazie przygotowawczej, gdy temat projektu jest juz ustalony, zadania podzielone,
zasady omowione, przychodzi pora na dziatanie. Gtéwna praca zwigzana z wyszukiwaniem
informaciji, ich porzgdkowaniem i opracowywaniem nalezy do uczniéw.

W wypadku projektéw dtugofalowych dochodzi jednak do sytuacji, kiedy uczniowie natrafiaja
na rozne przeszkody. Oprécz tego pojawiajg sie fazy zmeczenia i zniechecenia. Tu ogromne
pole do popisu ma nauczyciel i jego rola jako mentora i przewodnika jest bardzo wazna,

a nierzadko decydujaca.

Zadanie

Moze sie zdarzy¢, ze twoi uczniowie w trakcie realizacji projektu tracg checi i zapat do pracy.
Zastanow sie, jak ich motywowaé w tym trudnym momencie. Zapisz swoje pomysty, mogg sie
przyda¢ w przysztosci.




Nauczyciel powinien starac sie:

e systematycznie sprawdzac, jak uczniowie wywigzujg sie z wyznaczonych zadan,

e regularnie spotykad sie z uczniami;

e chwali¢i podkresla¢ wage nawet drobnych osiggnie¢;

e pomagac w razie powaznych problemow;

e obserwowac atmosfere panujgca w zespole i dostrzega¢ ewentualne zrédta
konfliktédw, a w razie ich wystepowania stawac sie mediatorem;

e zapewniac techniczng pomoc;

e wskazywac i zapewnia¢ pomoc zewnetrznych ekspertéw;

e przypominac o satysfakcji z wypetnionych zadan;

e wspominac o zaliczeniu (ocenie koricowej).

W pracy metodg projektu nalezy pamietac, ze nawet najbardziej samodzielny uczen
potrzebuje dobrego przyktadu. Nauczyciel podchodzacy do dziatan z pasjg, zaangazowaniem
i zainteresowaniem oddziatuje bardzo silnie na uczniéw i jest najlepszym motywatorem.

Formy prezentacji projektu

Prezentacja efektéw pracy nad projektem spada gtéwnie na barki uczniéw. Mozliwe formy
prezentacji powinny by¢ omoéwione dokfadnie na etapie przygotowania. Nalezy tu uwzglednic
mozliwosci techniczne szkoty, potrzebny czas i umiejetnosci uczniow. Wazne jest, kto bedzie
stanowit publicznosé.

W zaleznosci od wielkosci i rodzaju projektu sposdb jego przedstawienia przybiera
najrozniejsze formy, od najprostszych do bardzo skomplikowanych, i moze to by¢ np.

e plakat, kolaz, lapbook,

e prezentacja komputerowa,

e ulotka, broszura, ksigzka lub album wypetniony tekstami, ilustracjami i zdjeciami,
e wytwor projektu technicznego,

e makieta budynku, obraz, dzieto plastyczne,
e film, animacja,

* nagranie dZzwiekowe,

e strona internetowa, blog,

e przedstawienie teatralne,

¢ szkolna debata,

e wystawa szkolna lub miedzyszkolna,

e konferencja uczniowska,

e wycieczka,

e happening.
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Co jest istotne w prezentacji projektu?

Bez wzgledu na wybdr formy prezentacji nauczyciel powinien zwréci¢ uwage uczniom na to,
zeby zawarte w niej informacje byty rzeczowe i zwigzane z tematem projektu. Istotng role
odgrywa oryginalnos¢ pracy, indywidualizm uczniowski. Przekaz prezentacji powinien by¢
czytelny dla odbiorcy i omawiad cele projektu.

Nauczyciel w ramach wspierania ucznidw moze zasugerowac prébng prezentacje i na tym
etapie skorygowac ewentualne btedy i niedociggniecia. Szczegdlnie wazne jest to przy
prezentacjach stownych — uczen rozwija wéwczas umiejetnos¢ oddziatywania na publicznosg,
modulowania gtosu i ksztattowania swojej wypowiedzi, by w ten sposdb przycigga¢ uwage
publicznosci.

Zataczniki
(oprac. na podstawie Mikina, Zajac, 2012)

e Kontrakt edukacyjny

e Karta projektu

e Karta samooceny ucznia
e Karta oceny projektu

Kontrakt na wykonanie projektu edukacyjnego

Temat projektu edukacyjnego:

Cele projektu edukacyjnego:

Strony zawierajgce kontrakt:

opiekun projektu

zespot uczniowski




Czas trwania kontraktu:

Miejsce realizacji kontraktu:

1. Uczniowie akceptujg i przyjmuja temat projektu do wykonania.
2. Uczniowie zobowigzani sg do:

a) omowienia z opiekunem szczegdtdéw projektu;

b) ustalenia zasad wspdtpracy w realizacji projektu oraz podziatu zadan w zespole;

c) czynnego zaangazowania w czasie realizacji projektu i wywigzywania sie z podjetych
i wyznaczonych zadan;

d) systematycznej pracy i utrzymywaniu zdrowej atmosfery w zespole;

e) prezentowania czgstkowych efektow pracy podczas konsultacji z opiekunem zespotu;

f) publicznej prezentacji projektu po jego zakonczeniu w terminie uzgodnionym
z opiekunem.

3. Nauczyciel zobowiazuje sie do:

a) przygotowania dokumentacji i zapoznania uczniéw z zasadami jej prowadzenia;
b) czuwania nad prawidtowym przebiegiem projektu;

c) opieki nad zespotem podczas realizacji projektu, udzielania wsparcia i konsultacji;
d) pomocy uczniom na kazdym etapie realizacji projektu;

e) oceny projektu.

4. W wypadku niedotrzymania terminu przedstawienia efektdw pracy uczen otrzyma ustne
upomnienie i mozliwos¢ uzupetnienia brakéw w terminie okreslonym przez nauczyciela.
Jednoczesnie poda powody niedotrzymania terminu na forum grupy w obecnosci
nauczyciela.

Uczniowie zobowiazujq sie do zaprezentowania projektu w dniu:




Terminy konsultacji:

Zeszyt 1

Warunki kontraktu:

1. Strony zawierajgce kontrakt zobowigzujg sie do przestrzegania zawartych w nim ustalen.
2. Zmiana ustalen zawartych w kontrakcie mozliwa jest za zgodg obu zainteresowanych

stron.

(miejscowosé, data)

(podpis opiekuna projektu)

(podpis ucznia)

(podpis ucznia)

(podpis ucznia)

(podpis ucznia)

(podpis ucznia)

(podpis ucznia)




Karta projektu
Temat projektu

Opiekun projektu

Zespot uczniowski

Opis projektu
(max. 500 stéw)
Cel obrany przez

zespot uczniowski

(imie i nazwisko)

(podpis nauczyciela)

(imiona i nazwiska uczniow)

(podpisy uczniow)

Planowane etapy realizacji projektu i dziatania

Gtéwne zadanie

Etap/dziatanie

Termin realizacji

odpowiedzialne

Osob
Y Wykonanie/Uwagi

Konsultacje z nauczycielem

Terminy

Temat

Uczestnicy

Podpis nauczyciela
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Publiczne przedstawienie rezultatow

Termin prezentacji

Miejsce prezentacji

Forma prezentacji

Udziat cztonkéw zespotu

Karta samooceny ucznia

Elementy samooceny Skala samooceny

Ja,
o . . 1 2 3 4 5 6
(imie i nazwisko ucznia)

systematycznie i wytrwale uczestniczytem/uczestniczytam
w pracach nad projektem.

przyczynitem/przyczynitam sie dzieki moim pomystom do
postepdéw prac zespotu.

wystuchiwatem/wystuchiwatam i nie warto$ciowatem/
wartosciowatam propozycji innych cztonkdéw zespotu.

potrafitem/potrafitam samodzielnie wykonywac przyjete
zadania.

staratem/staratam sie znalez¢ rozwigzanie w przypadku
pojawienia sie problemow.

umiatem/umiatam poprosi¢ o pomoc kolegdw, gdy
napotykatem/napotykatam na trudnosci.

pomagatem/pomagatam kolegom, gdy mieli problemy.

uczestniczytem/uczestniczytam systematycznie w spotkaniach
zespotu.

swojg prace wykonatem/wykonatam terminowo.

dzieki pracy nad projektem nauczytem/nauczytam sie:

Podpis ucznia:




Karta oceny projekiu edukacyjnego

Imie i nazwisko ucznia

Imie i nazwisko opiekuna

Temat projektu:

Kryterium

Samoocena

Ocena przebiegu pracy ucznia nad projektem

Ocena
nauczyciela

Wybdr tematu projektu:
e samodzielnie (3 pkt)

1
e przy niewielkiej pomocy nauczyciela (2 pkt)
® narzuconego przez nauczyciela (1 pkt)
Ustalanie zagadnien istotnych do wykonania projektu:
) e samodzielnie (3 pkt)
e przy niewielkiej pomocy nauczyciela (2 pkt)
®  przy przewazajgcej pomocy nauczyciela (1 pkt)
Trafnos¢ doboru Zrédet informacji:
3 e wysoka, Zzrédta bardzo zréznicowane (3 pkt)
e zadowalajaca, Zrédta podstawowe (2 pkt)
¢ niezadowalajaca (1 pkt)
Podziat prac w grupie:
4 e samodzielna (3 pkt)

¢z wykorzystaniem sugestii nauczyciela (2 pkt)
e przy pomocy nauczyciela (1 pkt)

Wykonywanie zaplanowanych zadan:
e duza kreatywnos$¢ i inicjatywa ucznia (3 pkt)

(2 pkt)
e odtworcze podejscie do wykonywanych zadan (1 pkt)

5 ¢ niewielkie zaangazowanie ucznia/duza pomoc nauczyciela

Terminowos¢ wykonywania zadan:
e prace wykonane w terminie (3 pkt)

6
e niewielkie odstepstwa od harmonogramu (2 pkt)
e prace wykonane nieterminowo (1 pkt)
Zaangazowanie w prace zespotu:

; ® czynne uczestniczenie w pracach zespotu (3 pkt)

¢ wykonywanie jedynie przydzielonych zadan (2 pkt)

e hamowanie pracy zespotu (1 pkt)




Kryterium

Samoocena

Ocena

nauczyciela

Ocena prezentacji

Merytoryczna wartos¢ informacji przekazywanych

w prezentacji:

8 ¢ informacje rzeczowe, zwigzane z tematem (3 pkt)
e czesc¢ informacji odbiega od tematu (2 pkt)

e informacje nierzeczowe (1 pkt)

Sposdb prezentowania:

e przekaz czytelny i bardzo komunikatywny, przykuwajacy
9 uwage stuchaczy (3 pkt)

e przekaz czytelny, ale trudny w odbiorze (2 pkt)

e przekaz nieczytelny, mato komunikatywny (1 pkt)

Pomystowos¢ prezentacji:
10 e wysoki stopien oryginalnosci prezentacji (3 pkt)
e poprawne, standardowe wykonanie prezentacji (2 pkt)

e chaotyczna struktura prezentacji (1 pkt)

Ocena sprawozdania z realizacji projektu

Redakcja informacji zawierajgcej opis dziatan zwigzanych
z realizacjg projektu:

11 | » czytelna, przejrzysta, komunikatywna (3 pkt)

e nieczytelna, staba struktura uporzgdkowania (2 pkt)
* niewystarczajgca, chaotyczna struktura (1 pkt)

Ocena stopnia realizacji zatozonych celdw:
. e wszystkie cele zrealizowane (3 pkt)
e cele czesciowo zrealizowane (2 pkt)

e cele nie zostaty zrealizowane (1 pkt)

Podsumowanie

Ocena zaangazowania ucznia w realizacje projektu.
Skala ocen:

bardzo dobry: (od do pkt)
dobry: (od do pkt.)
dostateczny: (od do pkt)
dopuszczajacy: (od  do  pkt)
niedostateczny: (od do pkt)

Suma punktow:

Samoocena:

Suma punktéw:

Ocena
nauczyciela:




Wskazowki dla nauczyciela kierujgcego poszczegolnymi etapami projektu:

1. Przygotowanie

a)
b)

c)
d)

e)
f)

g)

h)

j)

Szczegbtowo omow z uczniami zasady wykonywania projektéw oraz zasady pracy

w zespole.

Przedstaw uczniom wybrane zagadnienie w taki sposéb, by pobudzié¢ ich ciekawos¢.
Po przeprowadzonej wspdlnie z uczniami dyskusji wybierzcie temat projektu.
Wspdlnie z uczniami ustalcie: terminy realizacji poszczegdlnych etapow, date
zakonczenia projektu, czestosé i terminy konsultacji, sposdb i czas trwania
prezentacji, forme i zawartos¢ raportu koncowego.

WSspdlnie z uczniami przeanalizujcie kryteria oceny projektu.

Stwoérz grupy zadaniowe — zdecyduj, ktéra z propozycji tworzenia zespotéw jest
najwtasciwsza dla twojej klasy.

WSspdlnie z uczniami stworzcie instrukcje projektu oraz zawrzyjcie kontrakt
edukacyjny.

Przedyskutuj z uczniami potencjalne zrédta informacji, z ktérych beda korzystac
podczas realizacji projektu.

Wraz z uczniami i pedagogiem szkolnym przeprowadz dyskusje dydaktyczng na temat
odbioru tresci internetowych przez osoby niedostyszgce i niedowidzgce. Nastepnie
na zajeciach informatyki zapoznaj uczniéw z zasadami WCAG 2.0, np. umieszczonych
na portalu wcag20.widzialni.org.

Upewnij sie, czy na tym etapie jest dla ucznidw wszystko klarowne i zrozumiate — jesli
nie, omow i wyttumacz raz jeszcze problemowe zagadnienia.

2) Realizacja

a)
b)
c)

d)

Przestrzegaj ustalonego harmonogramu konsultacji z uczniami. Podczas spotkan
sprawdzaj czgstkowe wyniki i opracowania oraz odpowiedz uczniom na pytania.
Systematycznie obserwuj i oceniaj postepowania uczniéw na wczesniej
przygotowanych kartach obserwacji i oceny pracy nad projektem.

Motywuj ucznidw i podtrzymuj ich zapat potrzebny do zrealizowania wyznaczonych
zadan.

Jesli zajdzie taka potrzeba, interweniuj w sytuacjach kryzysowych oraz wspomagaj
w sprawiedliwym rozstrzygnieciu zaistniatych konfliktéw.

3. Prezentacja i ocena projektu

a)

Prezentacja

® Przypomnij uczniom zasady prezentowania otrzymanych przez nich wynikdéw.

e  Omodw mozliwosci i warunki, w jakich odbedzie sie prezentacja.

e Zaplanuj i zorganizuj miejsce i czas potrzebny na przedstawienie prezentacji.

e  Omodw z uczniami, kto bedzie stanowit publicznos$é, zaproscie gosci i gosci
honorowych.



http://wcag20.widzialni.org
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e Czuwaj nad spokojnym, merytorycznym przebiegiem prezentacji oraz ustalonym
czasem wypowiedzi kazdej z grup.

b) Ocena

e W dyskusji z uczniem przeanalizujcie wspdlnie mocne strony jego pracy, zrodta
ewentualnych problemoéw oraz sformutujcie wnioski, ktére pomogg w przysztosci
wzmocni¢ to, co byto dobre i prawidtowe, a unikngé tego, co nie byto pomocne.

e  Omodw z uczniem otrzymang od niego karte samooceny.

e Przedyskutujcie wspdlnie wystawione przez niego oceny innych cztonkéw
zespotu zadaniowego.

e Wystaw ostateczng ocene catosci projektu (sprawozdania, prezentacji lub
wytwordw projektu, prace grupy) zgodnie z wczesniej omoéwionymi zasadami.

Zadanie

Stworz instrukcje udanego projektu. Zwrd¢ uwage na aspekty metodyczne i dydaktyczne.

W razie watpliwosci mozesz je omoéwic z bardziej doswiadczonymi nauczycielami. Nastepnie
zaadaptuj wybrany temat do planowanego przez ciebie projektu medialno-artystycznego.
Przemysl trafnos¢ zastosowania wybranych metod aktywizujgcych.




Czes¢ praktyczna: przyktady projekiow

Interdyscyplinarny projekt medialno-artystyczny ,,Bajkowe
wspomnienie dziecinstwa naszych rodzicéw”

Instrukcja projektu

Bajkowe wspomnienie dziecinstwa naszych rodzicow

Edukacyjne:

e Zapoznanie sie z rodzinnym szlakiem turystycznym tédz Bajkowa, wiodgcym sladami
postaci z filmow animowanych.

e Poznanie dziedzictwa filmowego todzi, ze szczegdlnym uwzglednieniem dorobku
tédzkiej animacji.

Cele e Ksztattowanie Swiadomosci spotecznej na temat dostepnosci serwisow internetowych
dla 0s6b niepetnosprawnych.

Praktyczne:

e Zapoznanie sie z technikami tworzenia animacji poklatkowe;j.

e Przedwiczenie i utrwalenie znajomosci technik projektowania grafik wektorowych
i rastrowych.

Informatyka:

e Wyszukanie informacji na temat kazdego ze znajdujacych sie na szlaku bohateréw
seriali i filméw animowanych.

e Sfotografowanie pomnikéw znajdujgcych sie na szlaku turystycznym.

e Wizyta w muzeum animacji Se-ma-for — zapoznanie sie z metodg animacji poklatkowej.
Dodatkowo mozliwos¢ stworzenia wtasnej animacji poklatkowej i obserwacji, jak

Dziatania etapami naktadane s na siebie obrazy w trakcie montazu.

e  Przygotowanie ilustracji oraz obrébka graficzna wykonanych fotografii zgodnie
z poznanymi zasadami WCAG 2.0.

Jezyk polski:

e  Wywiad z autorem projektu pomnika lub rzezbiarzem.

Przyroda/geografia:

e Cwiczenia z czytania mapy.

e  Plakat lub lapbook.
Prezentacje e  Wystawa szkolna z okazji obchodzonego co roku w todzi festiwalu AnimArt.

e Stworzenie strony internetowej lub opisanie projektu w postaci bloga.

Wskazowki do etapu realizacji projektu

1. Zagadnienie ogdlnie (przedstawione uczniom do dyskusji):
,Kto towarzyszyt naszym rodzicom w czasie ich dziecinstwa?”

* Przedyskutuj powyzsze zagadnienie z uczniami. Opowiedz o projekcie ,,Bajkowa
£édz” i powstatym w jego ramach rodzinnym szlaku turystycznym. Zastandwcie sie,
ktére bajki oglgdane przez rodzicdw sg rowniez znane i lubiane przez uczniéw.
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Wybrany temat (przyktad):
Bajkowe wspomnienie dziecinstwa naszych rodzicow.

e W ramach tego tematu poszczegdlne zespoty wybierajg podtematy, ktére bedg sie
sktadac na catos¢ projektu.

Elementy metodyczne:

e metoda projektu, praca zespotowa, dyskusja, techniki prezentowania wynikéw.
Przedmioty szkolne, w ramach ktérych mozna wykonaé projekt:

e informatyka, jezyk polski, przyroda/geografia.
Uwagi do czesci projektu realizowanego przez ucznia:

e Zapoznanie sie z informacjami na temat szlaku £édz Bajkowa, np. na stronie £édz
Bajkowa (http://www.bajkowa.lodz.pl/nodes/type/bajkowy-szlak).

e Na zajeciach z przyrody/geografii uczniowie ¢wiczg czytanie mapy. Jesli uczniowie juz
to potrafig, nauczyciel pomija ten punkt realizacji.

e Kazdy z zespotdw uczniowskich otrzymuje do opracowania takg sama liczbe
pomnikéw, np. po dwie postaci.

e Zespoty uczniowskie gromadzg materiaty potrzebne do wykonania zatozonych przez
nich zadan, m.in. wykonujg dokumentacje fotograficzng szlaku turystycznego.



http://www.bajkowa.lodz.pl/nodes/type/bajkowy-szlak

Zrédto: Ixtlilto, licencja CC BY-SA 3.0; Zorro2212, licencja CC BY-SA 3.0

Zdjecia i materiaty, ktdre zrobity i pozyskaty poszczegdlne zespoty, umieszcza sie

na wspélnym dysku lub w chmurze, zeby kazdy miat do nich swobodny dostep.
Uczniowie dokonujg ewaluacji i selekcji zebranych materiatéw pod wzgledem jakosci
i przydatnosci do wykonania poszczegdlnych zadan.

W czesci informatycznej projektu kazda grupa pracuje przy uzyciu programu do
grafiki wektorowej. Uczniowie opracowuja:

» punkty szlaku bajkowego na planie miasta,
» dyskutujg w grupach — dokonujg wyboru zdjeé, ktére zostang uzyte w projekcie
(np. dla kazdego z cztonkdw grupy po jednym zdjeciu do retuszu).

Retusz zdje¢ — w zaleznosci od poziomu edukacyjnego i umiejetnosci uczniow
(poprawa kontrastu, jasnosci, koloréw, usuniecie elementdw, rozmycie, napisanie lub
dodanie elementéw gotowych ikon na zdjeciach, kolaz, fotomontaz).

Nauczyciel pokazuje mozliwosci programéw do obrébki cyfrowej zdje¢ dostepnych
na réznych urzadzeniach: na komputerze, smartfonie, online itp.

Fotografia po lewej zostata wykadrowana i wyréwnana do linii horyzontu. Fotografia po prawej zostata
wyostrzona i poprawiona kolorystycznie. Obrébki dokonano w programie Photoshop.



https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Plastu%C5%9B.JPG
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Sculpture_of_main_characters_from_cartoon_'Zaczarowany_o%C5%82%C3%B3wek',_%C5%81%C3%B3d%C5%BA_Culture_Center.jpg

Q Zeszyt 1

e Kazdy z ucznidw indywidualnie ma zaprojektowac w programie do grafiki wektorowej
wymyslong przez siebie postac z bajki. Posta¢ narysowang umiesci¢ w przestrzeni
miejskiej Lodzi (na zdjeciu wybranej ulicy, parku, budynku), a nastepnie obrobi¢
cyfrowo.

e Uczniowie przygotowujg prezentacje projektu, ktéra bedzie zawieraé¢ stworzone
przez nich grafiki uzupetnione przez odpowiednie teksty i komentarze.

Interdyscyplinarny projekt medialno-artystyczny ,Sposoby
na ozywienie przestrzeni miejskiej”

Instrukcja projektu

Temat t6dz — miasto murali

Edukacyjne:
e Estetyka i Srodki wyrazu artystycznego w przestrzeni miejskiej.
e Symbolika i znaczenie murali w todzi.
e Ksztattowanie swiadomosci spotecznej na temat dostepnosci serwisow internetowych
dla os6b niepetnosprawnych.
Cele Praktyczne:
e Zapoznanie sie z oprogramowaniem do tworzenia i prowadzenia bloga.
e Przedwiczenie i utrwalenie znajomosci technik projektowania grafik wektorowych
i rastrowych.
e Zapoznanie z technikami fotografii cyfrowe;j.
e Sztuka swiadomego i etycznego przekazywania informacji w $wiecie mediow
internetowych.
Informatyka:
e Wyszukanie informacji na temat wybranych murali.
e Sfotografowanie murali znajdujgcych sie w todzi.
e Stworzenie struktury bloga.
e Przygotowanie ilustracji oraz obrébka graficzna wykonanych fotografii zgodnie
Dziatania z poznanymi zasadami WCAG 2.0.
Jezyk polski:
e Wywiad z artystami biorgcymi udziat w tworzeniu murali.
e Skatalogowanie tédzkich murali.
Geografia:
e Topografia miasta.
e  Plakat.
Prezentacje e  Projekt wtasnego muralu na tle wybranego budynku w miescie.
e Stworzenie strony internetowej lub opisanie projektu w postaci bloga.

Wskazowki do etapu realizacji projektu

1. Zagadnienie ogdlnie (przedstawione uczniom do dyskusji):
,Sposoby na ozywienie przestrzeni miejskiej”.




* Przedyskutuj powyzsze zagadnienie z uczniami. Opowiedz o fundacji Urban
Forms i jej dziataniach. Omow z uczniami wptyw i odbiér estetyczny murali przez
mieszkancéw miasta. Sprébujcie odpowiedzie¢ na pytania, jaka role i jaki przekaz
moga nie$¢ ze sobg murale.

2. Wybrany temat (przyktad):
,£0dZz — miasto murali”

e W ramach tego tematu poszczegdlne zespoty wybierajg podtematy, ktére bedg sie
sktadac na catos¢ projektu.

3. Elementy metodyczne:

e metoda projektu, praca zespotowa, dyskusja, techniki prezentowania wynikéw.
4. Przedmioty szkolne, w ramach ktérych mozna wykonad projekt:

e informatyka, jezyk polski, geografia.

5. Uwagi do czesci projektu realizowanego przez ucznia

e Zapoznanie sie z informacjami na temat murali powstatych w todzi, np. na stronie
fundacji Urban Forms (http://www.urbanforms.org/).



http://www.urbanforms.org/
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e Kazda grupa opracowuje wybrane przez siebie murale, wykonuje dokumentacje
fotograficzng, stara sie dotrzec i przeprowadzi¢ wywiad z autorami projektow.
Podejmuje prébe zinterpretowania informacji zawartej w muralu i jego symboliki.

Zrédio: Zorro2212, licencja CC BY-SA 3.0; Mietek t, licencja CC By-SA 3.0

e Zdjecia i materiaty, ktére zrobity i pozyskaty poszczegdlne zespoty, umieszcza sie
na wspélnym dysku lub w chmurze, zeby kazdy miat do nich swobodny dostep.

e Uczniowie dokonujg ewaluacji i selekcji zebranych materiatéw pod wzgledem jakosci
i przydatnosci do wykonania poszczegdlnych zadan.

e W czesci informatycznej projektu kazda grupa pracuje przy uzyciu programu do
grafiki wektorowej. Uczniowie dyskutujg w grupach — dokonujg wyboru zdje¢, ktére
zostang uzyte w projekcie (np. dla kazdego z cztonkdéw grupy po jednym zdjeciu do
retuszu).

Retusz zdje¢ — w zaleznosci od poziomu edukacyjnego i umiejetnosci uczniow
(poprawa kontrastu, jasnosci, koloréw, usuniecie elementdw, rozmycie, napisanie lub
dodanie elementéw gotowych ikon na zdjeciach, kolaz, fotomontaz).



https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mural_of_Raspazjan_%C5%81%C3%B3d%C5%BA_Sienkiewicza_Tuwima_Streets.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:%C5%81%C3%B3d%C5%BA,_mural_Sainera,_ekipy_Etam_Cru_-_panoramio.jpg

e Nauczyciel pokazuje mozliwosci programow do obrébki cyfrowej zdje¢ dostepnych
na réznych urzadzeniach: na komputerze, smartfonie, online itp.

Fotografie po lewej poprawiono tonalnie i kontrastowo oraz wykadrowano. Fotografia po prawe;j
zostata wykadrowana. Obrébki dokonano w programie Phoroshop.

e Kazdy z ucznidw indywidualnie ma sfotografowac budynek, na ktérym chciatby
umiesci¢ mural. Nastepnie w programie do grafiki wektorowej projektuje mural
na sfotografowanym uprzednio budynku.

e Uczniowie przygotowujg prezentacje projektu, ktéra bedzie zawiera¢ stworzone
przez nich grafiki uzupetnione przez odpowiednie teksty i komentarze.

Przyktady tematéw do realizacji analogicznych projektéow edukacyjnych
1. Galeria Wielkich todzian

2. Wroctawskie krasnale
3. Warszawa — miasto Chopina

Sprawdz, czy potrdfisz...

e omoéwic podziat metod nauczania.
e zastosowac odpowiednie formy pracy z uczniami.
* wyjasni¢, na czym polega praca metoda projektu.
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Dowiedz sie wiecej

Przyktadowe projekty dla klasy IV szkoty podstawowej w podreczniku do zajec
komputerowych na stronie epodreczniki. pl [online, dostep dn. 27.09.2017].

402 tematy projektow edukacyjnych wraz z przyktadowymi instrukcjami z zasobow
Osrodka Rozwoju Edukacji [online, dostep dn. 27.09.2017, pdf. 143 kB].

Przydatne informacje

Podstawowa klasyfikacja grafiki komputerowej wyrdznia jej dwa rodzaje:

grafika rastrowa — obraz budowany jest za pomocg prostokatne;j siatki odpowiednio
kolorowanych pikseli na monitorze komputera, drukarce lub innym urzadzeniu
wyjsciowym.

»  Przyktadowe formaty plikdw bezstratnych: Bitmap, OpenRaster oraz ICO (Microsoft
file format).

Przyktadowe formaty plikdw z kompresja: JPEG, PNG oraz GIF.
grafika wektorowa — obraz opisany jest:
» w grafice dwuwymiarowej — za pomocg figur geometrycznych umiejscowionych
w matematycznie zdefiniowanym dwuwymiarowym uktadzie wspétrzednych;
»  w grafice tréjwymiarowej — za pomoca bryt geometrycznych umiejscowionych

w matematycznie zdefiniowanym tréjwymiarowym uktadzie wspoétrzednych.

Podstawowym standardem grafiki wektorowej jest SVG.

Oprogramowanie do grafiki rastrowej

Desktopowe:

1.

Gimp — oprogramowanie na wolnej licencji. Szczegétowe informacje dostepne s3
na stronie: https://www.gimp.org.

Adobe Photoshop — oprogramowanie komercyjne. Szczegétowe informacje dostepne sg
na stronie: https://www.adobe.com.



http://www.epodreczniki.pl/reader/c/275375/v/latest/t/student-canon/m/m3d21011cef1c55d7
http://static.scholaris.pl/main-file/103/085/gimnazjalne_projekty_edukacyjne_66362.pdf
https://www.gimp.org
https://www.adobe.com

Online:

1. Photo raster — oprogramowanie na wolnej licencji. Szczegétowe informacje dostepne sg
na stronie: http://photoraster.com.

2. SplushUp — oprogramowanie na wolnej licencji. Szczegétowe informacje dostepne s3
na stronie: http://edmypic.com/splashup/.

Mobline:

1. Adobe Photoshop Fix. Szczegétowe informacje dostepne sg na stronie: https://www.
adobe.com.

2. Google Snapseed. Szczegdtowe informacje dostepne sg na stronie: https://play.google.

com/store/apps/details?id=com.niksoftware.snapseed&hl=pl.

Oprogramowanie do grafiki wektorowej

1.

Inkscape — oprogramowanie na wolnej licencji. Szczegétowe informacje dostepne sg
na stronie: https://inkscape.org/en/.

Vectr — oprogramowanie na wolnej licencji. Szczegétowe informacje dostepne sg

na stronie: https://vectr.com/.

Adobe Illustrator — oprogramowanie komercyjne. Szczegétowe informacje dostepne sg
na stronie: https://www.adobe.com.

CorelDraw — oprogramowanie komercyjne. Szczegétowe informacje dostepne sg
na stronie: http://www.coreldraw.com/pl/.



http://photoraster.com
http://edmypic.com/splashup/
https://www.adobe.com
https://www.adobe.com
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.niksoftware.snapseed&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.niksoftware.snapseed&hl=pl
https://inkscape.org/en/
https://vectr.com/
https://www.adobe.com
http://www.coreldraw.com/pl/
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