Zestaw 8

Leszyt 1

Jacek Stando
Monika Sptawska-Murmyto

Sposoby ksztattowania

U uczniow zdolnosci
algorytmicznego
rozwiqzywania problemow

¥ Myslenie komputacyjne
¢ Innowacje pedagogiczne
«/ Coaching w edukaciji




Redakcja jezykowa i korekta
Anna Wawryszuk

Projekt graficzny, projekt oktadki
Wojciech Romerowicz, ORE

Sktad i redakcja techniczna
Grzegorz Debinski

Projekt motywu graficznego ,,Szkoty ¢wiczen”
Aneta Witecka

ISBN 978-83-65890-47-4 (Zestawy materiatow dla nauczycieli szkot éwiczen — informatyka)
ISBN 978-83-65890-80-1 (Zestaw 8. Rozwdj myslenia komputacyjnego w szkole
ponadpodstawowej)

ISBN 978-83-65890-81-8 (Zeszyt 1. Sposoby ksztattowania u uczniéw zdolnosci
algorytmicznego rozwigzywania problemoéw)

Warszawa 2017

Osrodek Rozwoju Edukacji
Aleje Ujazdowskie 28
00-478 Warszawa
www.ore.edu.pl

Publikacja jest rozpowszechniana na zasadach wolnej licencji Creative Commons — Uzycie
niekomercyjne 3.0 Polska (CC-BY-NC).



Spis tresci

Wstep
Warunki i sposéb realizacji (wypis z projektu podstawy programowej)
Myslenie komputacyjne
Informatyka w szkole ¢wiczen
Innowacje pedagogiczne
Co to jest innowacja?
Innowacje pedagogiczne
Rodzaje innowacji pedagogicznych
Cechy innowacji
Po co nam innowacje?
Wazne!
Nowe prawo o innowacjach pedagogicznych
Praktyczne wskazéwki dla innowatorow
Zaktadamy szkote programowania
Wskazéwki metodyczne: nowoczesny nauczyciel
Innowacyjne rozwigzania na poziomie organizacji pracy szkoty
Coaching w edukaciji
Narzedzia coachingowe
Obserwacje kolezenskie

Standardy przeprowadzania obserwacji kolezenskich

Arkusz obserwacji

13

13

13

15

16

16

18

19

19

21

22

22

23




Arkusz samooceny

Sprawdz, czy potrafisz...

Bibliografia

Spis ilustracji

Spis tabel

Zeszyt 1

25

28

29

30

30




Wstep

Wedtug nowej podstawy programowej w klasach IV=VIII szkoty podstawowej uczniowie
odbywajg aktywny kurs wprowadzajacy i rozwijajgcy umiejetnosci programowania, ktéry
obejmuje prace w co najmniej jednym jezyku programowania. Najczesciej jest to Scratch,
Pascal, Baltie lub Python.

Uczen po szkole podstawowej powinien programowac algorytmy na liczbach naturalnych:
badac podzielnos¢ liczb, wyodrebniac cyfry danej liczby, przedstawia¢ dziatanie algorytmu
Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z odejmowaniem i z resztg z dzielenia). Uczen
stosuje rowniez algorytmy wyszukiwania i porzgdkowania: wyszukuje element w zbiorze
uporzadkowanym i nieuporzgdkowanym oraz porzadkuje elementy w zbiorze metoda
prostego wybierania i zliczania. W zakresie programowania w robotyce uczen powinien
projektowac, tworzy¢ i testowac oprogramowanie sterujgce robotem lub innym obiektem
na ekranie lub w rzeczywistosci. (Podstawa programowa..., b.r.).

W nawigzaniu do powyzszych zatozen, wedtug projektu nowej podstawy programowej
z informatyki dla szkét ponadgimnazjalnych uczen koriczacy szkote powinien:

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw:

e ,planowa¢ kolejne kroki rozwigzywania problemu z uwzglednieniem podstawowych
etapow myslenia komputacyjnego (okreslenie problemu, definicja modeli i pojec¢,
znalezienie rozwigzania, zaprogramowanie i testowanie rozwigzania).

e stosowac przy rozwigzywaniu problemow z réznych dziedzin algorytmy poznane
w szkole podstawowej oraz algorytmy:

» na liczbach: badania pierwszosci liczby, zamiany reprezentacji liczb miedzy
pozycyjnymi systemami liczbowymi, dziatan na utamkach z wykorzystaniem NWD
i NWW;

» na tekstach: poréwnuje teksty, wyszukuje naiwnie wzorzec w tekscie, szyfruje
tekst metodga Cezara i przestawieniowg;

» porzadkowania ciggu liczb: przez wstawianie i metodg bagbelkowsg;

» wydawania reszty najmniejszg liczbg nominatéw;

» obliczania wartosci elementdw ciggu metoda iteracyjng i rekurencyjng, w tym
ciggu Fibonacciego;

e wyrdznia¢ w problemie podproblemy i charakteryzowa¢ metode potowienia,
stosowad podejscie zachtanne i rekurencje;

e poréwnywac dziatanie réznych algorytméw dla wybranego problemu, analizowaé
algorytmy na podstawie ich gotowych implementacji;

e sprawdzaé poprawno$¢ dziatania algorytmow dla przyktadowych danych”
(Informatyka — liceum..., b.r.: 1-2).
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2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemoéw:

e ,projektowac i programowac rozwigzania probleméw z réznych dziedzin, stosujac
przy tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametréw, testuje
poprawnosc programoéw dla réznych danych. W szczegdlnosci programuje algorytmy
z punktu 1;

e do realizacji rozwigzan probleméw dobieraé odpowiednie $Srodowiska informatyczne,
aplikacje oraz zasoby, wykorzystywac réwniez elementy robotyki;

e przygotowywac opracowania rozwigzan problemow, postugujac sie wybranymi
aplikacjami” (Informatyka — liceum..., b.r.: 3).

Warunki i sposob realizacji (wypis z projektu
podstawy programowej)

»Zardwno na poziomie ogdlnym, jak i rozszerzonym, zaleca sie realizowanie tresci
informatycznych w formie projektéw, tematycznie uwzgledniajgcych réznorodne
zainteresowania uczniow, takze z innych dziedzin. Uczniowie powinni mie¢ mozliwos¢
korzystania z komputerdw w zaleznosci od potrzeb wynikajgcych z charakteru zaje¢ oraz
realizowanych tematéw i celéw.

(...) W ksztatceniu informatycznym na poziomie rozszerzonym tresci ogdlne sg znaczgco
rozszerzane. Poza traktowaniem programowania jako aktywnosci rozwijajgcej kreatywnosc
i innowacyjnos¢ ucznidéw w kazdej dziedzinie zycia, nauka algorytmiki i programowania
odgrywa wazna role w przygotowaniu do wyboru kariery zawodowej zwigzanej

z informatyka. Bazuje ona na solidnych podstawach informatyki, ktéra ma swoje teorie

i metody, techniki i praktyke.

W zapisach dla zakresu rozszerzonego wystepuje dziat I+ll Rozwigzywanie probleméw

i programowanie rozwigzan, w ktérym potgczono umiejetnosci ucznidéw z dziatéw lill,
obejmujace jednoczesne projektowanie rozwigzan problemow i ich programowanie.

W tym dziale wyrdzniono trzy punkty. Punkt 1) jest wykazem problemoéw i algorytmoéw
ich rozwigzywania, ktére uczen powinien poznac na zajeciach. W punkcie 2) zawarto
problemy, ktére uczen powinien umiec¢ rozwigzac stosujac algorytmy z punktu 1) lub

ich niewielkie modyfikacje. Rozwigzania problemoéw z punktéw 1) i 2) uczen powinien
umied zapisaé za pomocg schematu blokowego, listy krokdw oraz w wybranym jezyku
programowania. Punkt 3) jest zwiericzeniem myslenia algorytmicznego i komputacyjnego
i dotyczy technik algorytmicznych i metod programowania, ktére w naturalny sposéb moga
by¢ wyabstrahowane z metod rozwigzywania problemoéw i ich komputerowych realizacji,
bedacych przedmiotem w punktach 1) i 2). Wymienione w punkcie 3) trudniejsze nowe
problemy i algorytmy powinny by¢ przynajmniej omdéwione na zajeciach, a dziatanie
algorytmow zilustrowane na przyktadach lub w odpowiednich aplikacjach. Zagadnienia
poruszane w tym punkcie stanowig dobry materiat do przygotowania prezentacji




i wygtoszenia referatu przez uczniéw indywidualnie lub zespotowo. W grupach bardziej
zaawansowanych zaleca sie zaprogramowanie tych algorytmow.

(...) Podczas zajec z informatyki uczerh ma do swojej dyspozycji osobny komputer z dostepem
do internetu i aplikacji uzytkowych zapewniajgcych realizacje zagadnien podstawy. Zaleca sie
wspomaganie zaje¢ informatycznych pracg na platformie do e-nauczania, na ktérej nauczyciel
moze umieszcza¢ swoje materiaty elektroniczne do zaje¢ — uczniowie i nauczyciel powinni
miec swoje indywidualne miejsce na takiej platformie. Takie podejscie sprzyja rozwojowi
dodatkowych kompetenc;ji” (Informatyka — liceum..., b.r.: 8-9).

Zestaw 8 skfada sie z czterech zeszytow, w ktérych prezentujemy tresci zwigzane

z rozwijaniem myslenia komputacyjnego u ucznidow szkét ponadpodstawowych.

W niniejszym zeszycie przyjrzymy sie zagadnieniom zwigzanym z wprowadzaniem innowacji
pedagogicznych w perspektywie pomystu na szkote programowania, a takze piszemy

o technice coachingu w relacji opiekun stazu — nauczyciel stazysta.

Myslenie komputacyjne

Myslenie komputacyjne (ang. computational thinking) jest nowoscig w polityce o$wiatowej
panstwa. W starej podstawie programowej ksztatcenia ogdélnego funkcjonowato jedynie
okreslenie ,,mys$lenie matematyczne”, ktére opisywato jedng z najwazniejszych umiejetnosci
zdobywanych przez ucznia w ramach ksztatcenia ogdlnego. Dzi$ obok kompetencji
matematycznych, jezykowych i spotecznych méwi sie o mysleniu komputacyjnym jako

o jednej z elementarnych umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen w procesie nauczania.
Wiedza, sprawnosci i postawy, jakich ona wymaga, maja kluczowe znaczenie dla rozwijania
kompetencji umozliwiajgcych funkcjonowanie we wspoétczesnym swiecie.
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Myslenie komputacyjne nie jest trudnym zagadnieniem, gdyz odzwierciedla powtarzalny
kilkustopniowy proces myslowy polegajacy na znajdowaniu rozwigzan dla ztozonych
probleméw. W takim rozumieniu myslenie komputacyjne bliskie jest zatozeniom
pedagogicznym Johna Deweya (1988), ktéry uwazat nabywanie umiejetnosci rozwigzywania
problemdéw za najwazniejsze w rozwoju myslenia.

Proces myslenia komputacyjnego sktada sie z nastepujacych etapdéw:

Dekompozycja: sformutowanie problemu i roztozenie go na czesci sktadowe.
Analiza: rozpoznanie prawidtowosci wtasciwych problemowi.
Abstrahowanie: eliminowanie elementéw nieistotnych przez uogdlnianie.
Tworzenie algorytmu: rozwigzanie problemu.

b S

W takim rozumieniu myslenie komputacyjne obejmuje zagadnienia zwigzane zaréwno
z mysleniem algorytmicznym, programowaniem, jak i —w konsekwencji — z robotyka.

Informatyka w szkole ¢wiczen

Oto podstawowe przekonania, na ktérych oparta jest koncepcja szkoét éwiczen, odnoszace sie
takze takze do rozwijania umiejetnosci myslenia komputacyjnego:

e uczniowie sg wspétodpowiedzialni za przebieg i wyniki nauki;

* miedzy nauczycielem i uczniem istnieje wzajemne zaufanie;

® wszyscy nauczyciele, niezaleznie od tego, jakiego przedmiotu nauczajg, mogg i powinni ze
sobg wspodtpracowag;

® Wwszyscy uczniowie i nauczyciele oraz rodzice majg wptyw na organizacje zycia szkoty;

e wszyscy traktujg siebie z szacunkiem;

e w szkole panuje przyjazna, zachecajgca do nauki atmosfera” (Model szkoty..., b.r.).

Wypetnij ponizszg tabele dowodami realizacji wspomnianych zatozen w praktyce szkolnej.
Tam, gdzie jest to mozliwe, postuz sie przyktadami z lekcji informatyki.

Zatozenie Przyktad

1. Uczniowie sg wspotodpowiedzialni za przebieg Przyktad: uczen przez caty rok pracy na lekcjach
i wyniki nauki. informatyki kompletuje swoje portfolio. Wyniki
prezentuje na forum klasy pod koniec roku szkolnego.

2. Miedzy nauczycielem i uczniem istnieje wzajemne
zaufanie.




Zatozenie Przyktad

3. Wszyscy nauczyciele, niezaleznie od tego, jakiego
przedmiotu nauczajg, mogg i powinni ze sobg
wspotpracowac.

4. Wszyscy uczniowie i nauczyciele oraz rodzice majg
wptyw na organizacje zycia szkoty.

5. Wszyscy traktujg siebie z szacunkiem.

6. W szkole panuje przyjazna, zachecajgca do nauki
atmosfera.

Nowoczesne technologie nieustannie zmieniajg rzeczywistos¢, ktdra nas otacza. Te zmiany
sprawiajg, ze rowniez szkota musi ulega¢ modyfikacjom. Tak jak myslenie komputacyjne jest
swego rodzaju nowoscig w podstawie programowej, tak i organizacja zaje¢ z programowania
i robotyki wymaga wprowadzenia innowacyjnych rozwigzan. Dlatego w dalszej czesci
niniejszej publikacji prezentujemy informacje na temat innowacji pedagogicznych, zapiséow
prawnych, ktére ich dotyczg, oraz praktyczne wskazowki dla innowatordéw.

Innowacje pedagogiczne

Co to jest innowacja?

Pojecie innowacji jest bardzo pojemne. Mozna je odnies¢ do wielu obszaréw zycia.
Innowacja moze obejmowaé wszystko to, co nowe, np. w technice, technologii, strukturach
organizacyjnych i spotecznych, systemach zarzgdzania oraz w komunikacji miedzyludzkiej.
Przede wszystkim innowacja wigze sie ze zmiang w sposobach myslenia. Innowacyjna idea
wprowadzona w zycie zmienia istniejgcy stan rzeczy.

Innowacja najczesciej kojarzy sie ze zmiang, lecz nie kazda zmiana jest innowacja. Za taka
mozna uznac tylko te zmiany, ktére majg charakter jakosciowy, przyczyniajg sie do rozwoju
danej dziedziny. Zdarzajg sie tez zmiany nietrafione, jednak zawsze ich wprowadzenie miato
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na celu udoskonalenie czego$ i takie dziatanie rowniez mozna okresli¢ jako innowacyjne.
Nalezy zatem przyjgé, ze innowacja jest procesem obejmujgcym wszystkie dziatania zwigzane
z kreowaniem pomystu i jego wdrazaniem. Natomiast przez innowacyjnosc trzeba rozumieé
zdolnos¢ do poszukiwania, wdrazania i upowszechniania innowacji (por . Dudel i in., 2014:
52).

Innowacje pedagogiczne

Wedtug Nowego stownika pedagogicznego innowacja pedagogiczna moze obejmowac
catg strukture systemu szkolnego lub jej wazne elementy. Celem jest udoskonalenie pracy
nauczycieli i uczniéw, programow nauczania, warunkéw materialnych. Charakter i zakres
zmian pozwalajg wyréznié¢ dwie kategorie innowacji:

e nowatorstwo (ulepszenie wzorcéw pracy dydaktycznej i wychowawczej przez pomysty
racjonalizatorskie);

e twodrczo$é pedagogiczng (tworzenie nowych wzorcéw w teorii i praktyce) (Okon, 1996:
101).

Wazng cecha innowacji pedagogicznych jest to, ze dostarczajg one nowych rozwigzan dla
aktualnych lub potencjalnych probleméw edukacyjnych. To wtasnie nowos¢ i oryginalnos¢
wyrdzniajg innowacje sposrdd innych zmian. Niezmiernie istotna jest przy tym inwencja,
ktdéra sktania pomystodawcéw do poszukiwan, a w ich rezultacie do przeksztatcania praktyki
oswiatowej (por. Dudel i in., 2014: 53).

Rodzaje innowacji pedagogicznych

Sposobdw klasyfikowania innowacji pedagogicznych jest wiele. Przedstawiamy kilka

kryteridw, ktére pozwolg na kategoryzacje réznych propozycji i dziatarh innowacyjnych (por.

Dudeliin., 2014: 55-57).

1. Innowacje ze wzgledu na obszar zastosowan
Sa to: innowacje dydaktyczne, innowacje w infrastrukturze szkolnej oraz innowacje
odnoszace sie do zarzgdzania oswiatg. Mogg dotyczy¢ m.in. wprowadzenia nowych
przedmiotdw nauczania, opracowania nowych tresci programowych, wdrazania nowych
form ksztatcenia, nowej skali ocen, nowego programu edukacyjnego, nowej ustawy
oswiatowej, nowych narzedzi pracy, zachowania.

2. Innowacje ze wzgledu na funkcje szkoty

Sg to innowacje:

o dydaktyczne (ksztatceniowe) — usprawniajgce proces nauczania/uczenia sie; odnoszg
sie m.in. do celdw oraz tresci ksztatcenia, zasad i metod pracy, wykorzystywanych
srodkéw, form organizacyjnych nauczania, np. metody nauczania problemowego);




wychowawcze — ich celem jest rozwigzywanie probleméw wychowawczych,
tworzenie sytuacji umozliwiajgcych aktywny rozwoj wszystkich sfer osobowosci
ucznia i budowanie atmosfery sprzyjajacej uczeniu sie; dotyczyé moga zmian

w zakresie celdw, tresci, zasad, metod, sSrodkéw oraz form oddziatywan
pedagogicznych, np. udziat rodzicéw w lekcjach wychowawczych.

Innowacje ze wzgledu na tres¢

Wyrdzniamy wsrdd nich innowacje:

programowe — wprowadzajg zmiany tresci lub struktury/uktadu/programéw
ksztatcenia, mogg obejmowac caty ustréj szkolny, poziom, kierunek ksztatcenia, jeden
przedmiot w skali lokalnej, regionalnej, krajowej;

metodyczne — dotyczg doskonalenia metod nauczania/uczenia sie i wychowania,
technologii nauczania, zwigzane sg bezposrednio z warsztatem pracy nauczyciela; ich
zakres moze obejmowac wszystkie przedmioty (np. wprowadzenie pracy grupowej,
nauczania problemowego), poszczegdlne przedmioty i dziaty (np. ksztattowanie
wyobrazni i intelektu w nauczaniu matematyki), wybrane zajecia dydaktyczno-
wychowawcze (zajecia pozalekcyjne, lekcje wychowawcze itp.) lub poszczegdlne
tematy w ramach jednego przedmiotu; majg charakter eksperymentalny, dlatego
przed ich upowszechnieniem wymagaja sprawdzenia, na ogét bywaja systematycznie
doskonalone;

organizacyjne — obejmujg organizacje zycia szkoty, wspétprace ze srodowiskiem
i zarzadzanie o$wiatg, t3czg sie czesto z innowacjami metodycznymi;

ustrojowe — odnoszg sie do modelu ustrojowego systemu oswiatowo-dydaktycznego
w catosci, do jego czesci lub poszczegdlnych instytucji (np. powstanie szkot
niepublicznych);

systemowe — dotyczg catosci systemu edukacyjnego: form ustrojowych, programu,
metod i organizacji ksztatcenia, najczesciej sg wprowadzane przez wiadze centralne
(np. reforma ustrojowa szkoty polskiej); wymagajg gruntownego przygotowania
teoretycznego, eksperymentalnej weryfikacji, warunkoéw realizacji, przygotowania
opinii spotecznej, zapobiegania ujemnym skutkom.




4.
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Innowacje ze wzgledu na zrédto

W zaleznos$ci od tego, czy dotyczg potrzeb catego systemu oswiaty, czy samej szkoty,
innowacje mozemy podzieli¢ na:

zewnetrzne (makrosystemowe) — tworzone centralnie dla catego systemu
oswiatowego; wspomagajg standaryzacje pracy szkét roznego szczebla; wiekszos¢
propozycji przeobrazania wspotczesnej szkoty zawartych w miedzynarodowych
raportach edukacyjnych ma wtasnie charakter innowacji makrosystemowych;

wewnetrzne (mikrosystemowe) — inicjowane przez nauczycieli wewnatrz szkoty stuza
rozwigzywaniu konkretnych, lokalnych problemdéw; tworzg indywidualne, oryginalne
systemy wychowawcze odpowiadajgce lokalnym potrzebom i mozliwosciom.

Innowacje ze wzgledu na powtarzalnos¢ rozwigzan

Wedtug tego kryterium wyrdznia sie innowacje:

powtarzalne (dyfuzyjne) — ze wzgledu na tatwos¢ zastosowania i uzytecznosé
przenikajg do réznych dziedzin zycia szkolnego, wychodzg poza obreb jednej placéwki;

czesciowo powtarzalne (czesciowo dyfuzyjne) — ich upowszechnianie uwarunkowane
jest wystgpieniem korzystnej konfiguracji okreslonych czynnikéw (wtasciwosci
innowacji, tatwosc jej zastosowania, wiasciwosci okregu szkolnego oraz samej szkoty,
czynniki zewnetrzne — pozaedukacyjne);

niepowtarzalne (niedyfuzyjne) — stanowig odpowiedz na biezgce sytuacje
pedagogiczne; przewaznie to rozwigzania bardzo twdrcze, niemozliwe do
skopiowania.




Rys. 1. Rodzaje innowacji pedagogicznych

Mnogos¢ kryteriow umozliwiajgcych podziat innowacji nie idzie w parze z ich klasyfikacjg
na uzytek formalnych wymagan zwigzanych z wdrozeniem. W tym wypadku najlepiej
dokonac¢ podziatu innowacji na:

e programowe — zmiany dotyczg programoéw zaje¢ edukacyjnych, np. poszerzenie
programdw o nowe tresci; obejmujg caty ustrdj szkolny, poziom, kierunek ksztatcenia,
jeden poziom w skali lokalnej, regionalnej, krajowej;

e organizacyjne — dotyczg organizacji ksztatcenia, wychowania lub opieki, np. liczby
uczniow w klasie, czasu trwania lekcji; obejmuja takze wspotprace ze Srodowiskiem
i organizacjg zarzadzania o$wiatg;
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metodyczne — zmiany dotyczg metod pracy dydaktycznej, wychowawczej lub opiekuriczej,
np. stosowanie nowych metod nauczania/uczenia sie, sposobu prezentacji materiatu,
form pracy w dziedzinie wprowadzania, a takze utrwalania lub sprawdzania wiadomosci

i umiejetnosci.

Cechy innowacji

Innowacje edukacyjne powinny charakteryzowac sie:

konkretnymi, wymiernymi i wyzszymi efektami dydaktyczno-wychowawczymi

w poréwnaniu z dotychczasowymi wynikami;

nowoscig (obiektywng lub subiektywng) i oryginalnoscia rozwigzan programowych

i innych;

dos¢ scisle okreslong strukturg dziatania odpowiadajgcg w ogdlnym zarysie strukturze
rozwigzywania problemow;

bardzo precyzyjnie okreslonymi celami i zadaniami edukacyjnymi, innymi niz cele
sformutowane w obowigzujgcych programach nauczania i wychowania;

odwotaniami do oryginalnej i warto$ciowe]j dydaktycznie koncepcji teoretycznej, wyraznie
sprecyzowanej i uargumentowanej;

eksperymentalng, fachowa weryfikacjg w praktyce (szkole);

mozliwoscig ewaluacji osiggnie¢ uczniéw (oraz nauczyciela);

mozliwoscig upowszechnienia wynikéw tej innowacji (por. Sawiniski, 1994: 24).

Wazne!

Nowos¢ innowacji pedagogicznych jest czesto wzgledna. To, co dla jednej szkoty moze

by¢ dziataniem innowacyjnym, w innej moze okazac sie juz znane i niekoniecznie
pozgdane. Rozny jest tez ich wymiar — mogg miec¢ znaczenie dla srodowiska lokalnego
albo krajowego.

Po co nam innowacje?

Innowacje pedagogiczne powinny realizowad nastepujgce cele:

1. Poprawianie jakosci pracy szkoty — podnosic skutecznos¢ procesu ksztatcenia,

maksymalizowa¢ wydajnos¢ pracy i minimalizowaé wysitek; wprowadza¢ modernizacje,
ktére unowoczesniajg prace nauczyciela (np. nowe technologie, pomoce dydaktyczne).

Nowatorstwo — wprowadzaé twdrcze, oryginalne modyfikacje bedace odpowiedziag
na specyficzne potrzeby dydaktyczno-wychowawcze konkretnej placéwki.




3. Dostarczenie uczacym sie wielu bodZzcéw ksztattujacych logiczne myslenie, wyobraznie,
wtasng aktywnosc¢ twodrcza.

Najistotniejszym jednak celem jest dobro ucznia. Wszelkie innowacje powinny inicjowaé
konstruktywne zmiany w jego mysleniu, emocjach i zachowaniu (por. Dudel i in., 2014: 59).

Wprowadzanie innowacyjnych rozwigzan niesie ze sobg ryzyko, a jednoczes$nie daje szanse
na wiele pozytywnych zmian. Ponizsze zestawienie prezentuje argumenty za i przeciw
dziataniom innowacyjnym (Tab. 1).

Tab. 1. Poréwnanie trudnosci i korzysci ptyngcych z wprowadzania innowacyjnych rozwigzan

Trudnosci Korzysci

e koniecznos¢ zmierzenia sie z trudng sytuacjg e satysfakcja z pracy nad nowymi pomystami

e dtugotrwata praca wigzaca sie z duzym wysitkiem i ideami
fizycznym i intelektualnym e  pobudzanie kreatywnosci nauczycieli

e konieczno$c¢ przekraczania barier (wtasnych ® unowoczesnianie pracy szkoty
i otoczenia) psychologicznych i organizacyjnych e lepsze warunki dla rozwoju uczniéw

e brak mozliwosci przewidzenia skutkow o efektywniejszy proces uczenia sie
wprowadzenia innowacji e wspodtpraca przy wdrazaniu nowych rozwigzan

e starania zwigzane z pozyskaniem wsparcia w naturalny sposéb ukazuje uczniom, co to jest
w realizacji pomystu innowacyjnos¢

e utrata zapatu do dziatania e usprawnienie dziatania nie tylko szkoty, ale

catego systemu oswiaty

Przy wprowadzaniu innowacji konieczny jest systematyczny monitoring. Pozwoli to zapobiec
nieprzewidzianym na etapie planowania skutkom i wycofaé sie w odpowiednim momencie
z dziatan, ktére mogtyby zaszkodzi¢ uczniom.

Istotne jest takze to, by innowacja pedagogiczna byta podejmowana z myslg o jej kontynuacji.
Jednorazowe dziatania dopiero inicjuje przemiane, a o jej zaistnienie i utrwalenie nalezy
zadbac¢ na drodze kontynuacji podjetych dziatan innowacyjnych, czesto jednak brakuje ich
dalszego ciggu (por. Dudel i in., 2014: 62).

Zadanie dla nauczyciela stazysty

Aby spojrze¢ na innowacje dydaktyczne z punktu widzenia praktyka, zastandw sie, jaka
innowacje mogtbys wprowadzi¢ w klasie lub szkole. Przeanalizuj swoj pomyst pod katem
korzysci, jakie on przyniesie. Wez tez pod uwage, z jakimi trudno$ciami bedziesz musiat sie
zmierzy¢. Zaplanuj, w jaki sposéb bedziesz kontrolowat wdrazanie innowacji.
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Nowe prawo o innowacjach pedagogicznych

Do tej pory wszelkie dziatania innowacyjne i zwigzane z nimi procedury bazowaty

na Rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z 9 kwietnia 2002 r. w sprawie
warunkéw prowadzenia dziatalnosci innowacyjnej i eksperymentalnej przez publiczne szkoty
i placowki (Dz.U. nr 56, poz. 506, ze zm.).

Od 1 wrzes$nia 2017 r. nowe uregulowania prawne dotyczgce dziatalnos$ci innowacyjnej
szkoty przeniesiono na poziom ustawy, tj. ustawy Prawo oswiatowe (Dz.U. z 2017 r., poz. 59).
Wyraznie podkreslono w niej, ze dziatalnos¢ innowacyjna szkoty jest integralnym elementem
funkcjonowania tej placéwki. Jednoczesnie nowe prawodawstwo upraszcza proces
wprowadzania innowacji pedagogicznych i znosi:

e koniecznos¢ zgtaszania innowacji pedagogicznej kuratorowi oswiaty i organowi
prowadzacemu,
e wymagania formalne warunkujace rozpoczecie dziatalnosci innowacyjnej.

W praktyce oznacza to, ze szkota bedzie samodzielnie podejmowata decyzje o wprowadzaniu
innowacji, sposobie ich realizacji, dokumentowania itp.

Przedstawione w ustawie przepisy dotyczgce dziatalnosci innowacyjnej okreslaja
(Pakulniewicz, 2017):

e koniecznos¢ zapewnienia przez system oswiaty ksztattowania u ucznidw postaw
przedsiebiorczosci i kreatywnosci, sprzyjajacych aktywnemu uczestnictwu w zyciu
gospodarczym, w tym poprzez stosowanie w procesie ksztatcenia innowacyjnych
rozwigzan programowych, organizacyjnych lub metodycznych (art. 1 pkt 18);

e obowigzek tworzenia przez szkoty i placéwki warunkéw do rozwoju aktywnosci, w tym
kreatywnosci ucznidow (art. 44 ust. 2 pkt 3);

e mozliwo$¢ wspierania nauczycieli w ramach nadzoru pedagogicznego w realizacji
zadan stuzacych poprawie istniejgcych lub wdrozeniu nowych rozwigzan w procesie
ksztatcenia, przy zastosowaniu nowatorskich dziatan programowych, organizacyjnych lub
metodycznych, ktérych celem jest rozwijanie kompetencji uczniéw oraz nauczycieli (art.
55 ust. 1 pkt 4);

e obowigzek stwarzania przez dyrektora szkoty warunkéw do dziatania w szkole lub
placéwce: wolontariuszy, stowarzyszen i innych organizacji, w szczegdlnosci organizacji
harcerskich, ktérych celem statutowym jest dziatalno$¢ wychowawcza lub rozszerzanie
i wzbogacanie form dziatalnosci dydaktycznej, wychowawczej, opiekuriczej i innowacyjnej
szkoty lub placéwki (art. 68 ust. 1 pkt 9);

e warunki, na jakich w szkole lub placdwce mogg dziataé, z wyjatkiem partii i organizacji
politycznych, stowarzyszenia i inne organizacje, a w szczegdlnosci organizacje harcerskie,




ktérych celem statutowym jest dziatalnos¢ wychowawcza albo rozszerzanie
i wzbogacanie form dziatalnosci dydaktycznej, wychowawczej, opiekunczej
i innowacyjnej szkoty lub placéwki (art. 86 ust. 1).

Nowe przepisy nie okreslajg, czy i jakg procedure powinna przyjgé szkota w sprawie
wprowadzania innowacji. Jednak majgc na uwadze dobro ucznidw i wtasciwie
zorganizowane dziatania, nalezatoby opracowac szkolng procedure wprowadzania
innowacji. Programy innowacyjne wymagajgce dodatkowych srodkéw finansowych

muszg by¢ uzgodnione z organem prowadzacym, jak kazde dziatanie wykraczajace poza
plan finansowy. Przepisy nie okreslajg takze, czy nauczyciele nadal majg wyrazac zgode
na uczestnictwo w dziataniach innowacyjnych, ale takie zabezpieczenie rowniez wydaje
sie uzasadnione.

Praktyczne wskazéwki dla innowatorow

e Jesli pomyst wydaje sie bardzo nowatorski, lepiej wdraza¢ go na matg skale. Jesli jest
to mozliwe, zacznij od jednej grupy uczniéw, pojedynczej klasy lub marginalnych zmian
organizacyjnych.

e Doktadnie przeanalizuj efekty spodziewane i niespodziewane oraz wystrzegaj sie
pochopnej oceny. Czesto rezultaty innowacji pojawiajg sie dopiero po pewnym czasie.
Zbytni pospiech moze spowodowac zbyt wczesne wycofanie sie z nowego rozwigzania.

e W wypadku braku zaktadanych efektéw nie oceniaj decyzji o wprowadzeniu innowacji
jako bfad. Trzeba sprébowac poréwnaé, co by byto, gdyby tej innowacji szkota nie
wdrozyta.

e Zawsze musisz mie¢ plan awaryjny. Jesli nowy pomyst nie przynosi rezultatéw, nalezy
wycofaé sie w odpowiednim momencie i poszukac¢ czegos lepszego (Woijcik, b.r.).

Zakiadamy szkote programowania

Realizacja podstawy programowej w zakresie ksztatcenia umiejetnosci myslenia
komputacyjnego, wprowadzenia w syntaktyke i semantyke kodéw najpopularniejszych
jezykdéw programowania moze byc¢ oparta na kursie faczacym elementy jezyka wizualnego
(jest to bowiem doskonate narzedzie do ugruntowania podstaw i wyréwnania poziomu

w klasie, patrz: Zeszyt 2), programowania robotéw (patrz: Zeszyt 3), jezykdéw tekstowych,
tj. Ruby, Python, JavaScript, C++, PHP i éwiczeniach okotomatematycznych obejmujgcych
zakres zaprezentowany w Zeszycie 4.

Jezyk wizualny ufatwia wyjasnianie ztozonych konstrukc;ji i algorytméw w momencie,
gdy sktadnia Ruby lub Pythona jest utrudnieniem w zrozumieniu jakiego$ zagadnienia.
Stad proponujemy wykorzystanie srodkéw dydaktycznych utatwiajgcych prace w dwaéch
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trybach: wizualnym i tekstowym (mozemy tworzy¢ program w oparciu o bloczki lub
po przetaczeniu kod Java Script — patrz: Zeszyt 2).

Jesli szkota dysponuje budzetem i jezyk angielski nie stanowi dla uzytkownikéw bariery

(a na tym poziomie edukacyjnym nie powinien), warto rozwazy¢ realizacje kursu na bazie
ktérejs z komercyjnych platform i rozwigzan wymienionych w przegladzie narzedzi, w tym
robotéw lub drondw. Systemy te sg uzywane czesto przez setki tysiecy uzytkownikow

i stale ulepszane pod katem efektywnosci. Dlatego, cho¢ cenimy kreatywnos¢ i szukanie
wtasnych metod, dla wielu nauczycieli ustandaryzowane i sprawdzone programy nauczania
beda najlepsza drogg. Kursy dostepne na platformach typu Codecademy.com, Tynker.com
czy chocby bezptatnym Code.org mozna realizowa¢é krok po kroku albo dostosowa¢ do
potrzeb klasy. Nauczyciel potrzebuje niewiele czasu, zeby zapoznac sie z proponowanymi
¢wiczeniami przed lekcjg. Moze zadecydowac o przeskoczeniu kilku etapdw lub
wykorzystaniu wytgcznie czesci zadan.

Warto zastanowic sie nad realizacjg wiekszych projektow lub po prostu postuzyc sie
metoda projektowg do realizacji ztozonych aplikacji, ktére mozna wykorzystaé¢ do promoc;ji
szkoty, np. strona internetowa szkoty, blog klubu robotéw, gra udostepniana uczniom

z innych klas/szkét, aplikacja mobilna typu dziennik, kalendarz, pomocnik matematyczno-
fizyczny. Udziat w konkursach oraz festiwalach robotéw i programowania pomoga
zmotywowac ucznidéw i zachecg do wspotpracy.

Statym elementem zaje¢ powinno by¢ analizowanie probleméw, a dokfadniej omawiane
wczesniej:

e specyfikacja problemu,

e znalezienie i opracowanie rozwigzania,
® zaprogramowanie rozwigzania,

* przetestowanie jego poprawnosci,

e dokonanie ewentualnej korekty.

Zanim przejdziemy do omdwienia konkretnych srodkéw dydaktycznych i strategii

ich wykorzystania (patrz: Zeszyt 2), zastanéwmy sie przez chwile nad kwestiami
metodycznymi, ktére moga utatwi¢ nam wdrozenie innowacji, jaka bedzie kurs
programowania w szkole. Ze wzgledu na limit godzin, ale i zaangazowanie uczniéw, ktérzy
chetnie podejmuja sie dodatkowych zadan zwigzanych z programowaniem, szczegdlnie
gier, warto pokusi¢ sie o zaplanowanie aktywnosci w domu, stgd ponizej przypominamy
metode lekcji odwrdcone;.

Jesli w klasie sg uczniowie zdolni lub tacy, ktérzy mieli wczesniej stycznos¢

z programowaniem, warto zastanowic sie nad wykorzystaniem ich jako wsparcia. Stad
w kolejnym module prezentujemy koncepcje partnerskiego uczenia sie. Bedzie ona tym
bardziej przydatna, ze prezentowane przez nas blizej funkcje bezptatnej platformy Code.
org umozliwiajg tworzenie par uczniowskich i ocenianie ich wyniku wspélnie (patrz:
Zeszyt 2). Kolejnym zagadnieniem metodycznym jest wspieranie rozwoju nauczycieli.




Zestaw 8 B

Jest to szczegdlnie wazne w kontekscie relatywnie skomplikowanych i trudnych do realizacji
tematow zwigzanych z mysleniem komputacyjnym. Dlatego poswiecamy kilka akapitow
coachingowi i obserwacjom kolezenskim. Naszym zdaniem mogg to by¢ przydatne formy
usprawniajgce wdrozenie innowacji.

Wskazowki metodyczne: nowoczesny nauczyciel

Od kilku lat coraz szerzej mowi sie o nowoczesnej edukacji oraz koniecznych zmianach

w podejsciu do nauczania. Modyfikacje roli nauczyciela, stosowanie nowych metod
aktywizujgcych, zmiana preferencji w zakresie form pracy z uczniem mozna nazwa¢ mianem
innowacyjnych. Innowacyjnos¢ oznacza tu kreatywnosé, otwartosé, gotowosc do wyjscia
poza schemat i takie cechy powinien mie¢ nowoczesny nauczyciel.

Nierzadko inspiracjg do poszukiwania nowych rozwigzan stajg sie doswiadczenia innych
pedagogdéw. O jednej z innowacyjnych metod nauczania, flipteaching (z ang. odwrdcona
lekcja), opowiada Bozena Solecka, konsultant w zakresie technologii informacyjnej

i komputerowej w szkotach podstawowych i ponadpodstawowych, nauczycielka przedmiotow
informatycznych w Zespole Szkdt im. Zjednoczonej Europy w Polkowicach:

,»(...) jako nauczyciel mogtam wykorzysta¢ idee odwrdconej lekcji — flipteaching.
Podczas lekcji tradycyjnej uczen zazwyczaj poznaje nowy materiat, a nastepnie utrwala
go w domu, odrabiajgc prace domowga. Odwrdcona lekcja polegata na zamianie
kolejnosci tych form uczenia sie: uczen dostawat do opracowania materiat przed lekcja,
a na zajeciach powtarzat i utrwalat nabyte wiadomosci i umiejetnosci.

W zespole klasowym realizujgcym projekt z duzym entuzjazmem spotkato sie hasto:
»Ucz sie sam, powtarzaj wspdlnie« (...). Moi podopieczni dos¢ szybko odkryli tajemnice
sukcesu edukacyjnego: zeby trwale zapamietac jakis materiat, nie wystarczy tylko
przyswojenie wiedzy. Nowe wiadomosci powinny by¢ powtarzane, a na koniec
utrwalone. My — nauczyciele, korzystamy z dobrodziejstw neurodydaktyki i wiemy,

Ze w procesie uczenia powstajg nowe potgczenia miedzyneuronalne i ze dzieki
powtarzaniu potgczenia te sg wzmacniane, co ma niewatpliwie pozytywny wptyw

na efektywnos¢ procesu uczenia sie (...). Metoda odwrdconej lekcji pozwolita
zaoszczedzic¢ czas zazwyczaj spedzany przez uczniow samodzielnie nad podrecznikiem do
informatyki w trakcie zaje¢ i wykorzysta¢ go na interakcje z klasg i nauczycielem.

Dysponujgc materiatem dydaktycznym zgromadzonym na platformie szkoleniowej,
mogtam zrezygnowac z czesci wyktadowej i skoncentrowac sie na ¢wiczeniu przyktadow,
pracy w grupie, rozwigzywaniu zadan — na pracy metodg problemows. Prowadzac zajecia
metodg flipteaching, umozliwiatam uczniom ¢wiczenie umiejetnosci wykorzystania
posiadanych wiadomosci” (Solecka, 2017).

Metoda odwrdconej lekcji moze by¢ z powodzeniem stosowana podczas zajec
informatycznych. Zaznajomieni wczesniej z czescig teoretyczng wiedzy uczniowie moga
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wykorzystac czas na lekcji na ¢wiczenie swoich umiejetnosci, np. w programowaniu lub
edytowaniu grafiki komputerowe;.

Inng innowacyjng metodg wartg uwagi nauczyciela informatyki jest peer learning (z ang.
partnerskie uczenie sie). Moze ono przybrac nastepujgce formy:

e parafraza (przekazanie innym wiedzy swoimi stowami),
e wspdlna praca w grupach nad danym problemem,

e dyskusja,

e wymiana doswiadczen i obserwacji,

e pomoc uczniom stabszym,

e prezentacja efektow pracy na forum klasy.

Nalezy zauwazy¢, ze uczniowie z reguty z ciekawoscig podchodzg do innowacyjnych metod
nauczania. Stosujac je, niewatpliwie wychodzimy naprzeciw ich oczekiwaniom i potrzebom
— za kilka czy kilkanascie lat bedg sie musieli odnalez¢ na rynku pracy zgota innym, niz znamy
obecnie. Dlatego tak wazne jest wzbogacanie warsztatu dydaktycznego o tresci rozwijajace
umiejetnosci i zainteresowania uczniéw zwigzane z technologig informatyczna.

Zadanie dla nauczyciela stazysty

Zanim wprowadzi sie innowacyjne pomysty, nalezy je przeanalizowac¢ pod katem przydatnosci
dla procesu ksztatcenia ucznidéw i ich dobra. Zastandéw sie, jak mdégtbys wykorzystaé opisane
wyzej metody w swojej praktyce nauczycielskiej. Ktére z rozwigzan bardziej cie przekonuje?
Dlaczego?

Innowacyjne rozwiqzania na poziomie organizaciji
pracy szkoty

Coaching w edukaciji

Coaching (z ang. trenowanie) rozumiany jako proces rozwoju wspierany metodami
psychologicznymi, stosowany zaréwno w sciezkach rozwoju indywidualnego, jak

i zespotowego, znany jest od lat jako skuteczna metoda poprawy efektéw dziatania

i przyspieszenia tempa rozwoju. Metoda ta uzywana jest gtéwnie w réznego rodzaju
organizacjach spotecznych (zaktady pracy, korporacje) oraz w treningu interpersonalnym.

Do tej pory w ksztatceniu zawodowym nauczycieli ktadto sie nacisk gtéwnie na rozwéj
indywidualny, opieke mentorskg, szkolenia i dokumentacje pracy. Dzi$ coraz czesciej mowi
sie o wykorzystaniu metod i technik coachingowych w edukacji jako sposobu na zwiekszenie
efektywnosci zawodowej dyrektoréw i nauczycieli. Trudno jednak nie zauwazyé, ze elementy
coachingu jako rozmowy ukierunkowanej na pomoc w rozwoju osobistym i osigganiu celéw
pojawig sie réwniez w relacji nauczyciel-uczen.




Obszary mozliwych relacji coachingowych w szkole:

e dyrektor szkoty — grono pedagogiczne,

e dyrektor szkoty — zesp6t przedmiotowy,

e dyrektor szkoty — zesp6t problemowy,

e dyrektor szkoty — nauczyciel,

e lider zespotu przedmiotowego lub problemowego — zespdt nauczycielski,
¢ nauczyciel — nauczyciel (np. opiekun — stazysta/praktykant),

* nauczyciel — uczen,

* nauczyciel — zesp6t uczniowski (samorzad, grupa zadaniowa, klasa),

* nauczyciel — rodzic.

Podstawg podejscia coachingowego jest nastawienie na poszukiwanie rozwigzan dla
danego problemu, przy czym uwaga w tym procesie jest skierowana nie ku przyczynom
sytuacji problemowej, ale ku celom, konkretnym dziataniom. W ten sposéb problem zostaje
zamieniony na cel. Cechg charakterystyczng komunikacji w sytuacji coachingowej jest
unikanie komunikatéw negujgcych i/lub o negatywnym wydzwieku. Nie mowimy zatem, co
nam sie nie podoba, co robimy Zle lub czego nie mamy, ale czego bysmy chcieli.

Proces coachingu rozpoczyna sie zawsze od okreslenia potrzeb i rozpoznania celdw.
Nastepnie, po uzgodnieniu celéw, opracowuje sie szczegdtowy plan dziatan w ramach
spotkan coachingowych. Po wykonaniu okreslonych w planie zadan lub podjeciu koniecznych
dziatan nalezy ocenié rezultaty wprowadzonych zmian. Sesja coachingowa powinna sie
zakonczy¢ wyciggnieciem wnioskéw i okresleniem planu poprawiajgcego funkcjonowanie

w danym obszarze. Jezeli nie udato sie osiggnac celdw, powtarzamy etapy od okreslenia

i uzgodnienia priorytetow.

Tab. 2. Narzedzie pozwalajgce okresli¢ potrzeby i cele wg Johna Whitmora — GROW
Etap Dziatanie Pytania coachingowe

Co chcesz osiggnac?
Cel (goal) Ustalenie celu Skad bedziesz wiedziat, ze cel zostat

osiggniety?

Jak jest teraz?
Stan obecny

. Okreslenie aktualnej sytuacji Co sie udaje?
(reality) .
Co sie nie udato?
. Jakie sg mozliwosci?
Mozliwosci . o, o ,
. Szukanie rozwigzan Kto moze cie wesprzec¢?
(options) . . iy
Co jeszcze mozna zrobic¢?
i . . Co chcesz zrobi¢?
Wybér (will) Decyzja

Jaki bedzie twoj pierwszy krok?

Na podstawie: £. Marciniak, S. Rogala-Marciniak, 2012.
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Narzedzia coachingowe

WSsréd narzedzi coachingowych utatwiajgcych okreslenie celéw znajdziemy arkusze oceny
sytuacji, takie jak tablica priorytetéw albo analiza SWOT.

Waga priorytetu Pilne Moga poczekad

Podstawowe

Wazne

Najwazniejsze

Rys. 2. Schemat tablicy priorytetéw

Rys. 3. Schemat do analizy SWOT
W przeciwienstwie do mentoringu coaching jest procesem krétkotrwatym, nieoceniajgcym
i nienarzucajgcym rozwigzan. Jest nastawiony na rozmowe, pytania pomocnicze, pomoc

w poszukiwaniu mozliwosci, wyboér najlepszej opcji.

Zadanie dla nauczyciela stazysty

Wyobraz sobie, ze jestes opiekunem zespotu zadaniowego zajmujgcego sie wdrozeniem
nowych procedur pracy ze sprzetem komputerowym. Cztonkowie twojego zespotu beda
szkoli¢ innych nauczycieli podczas spotkan w grupach. Przygotuj zestaw pytan, ktére bedziesz
mogt wykorzystaé podczas rozmowy coachingowej ze swoim zespotem.




Obserwacje kolezenskie

Obserwacje kolezenskie to forma doskonalenia zawodowego nauczycieli mozliwa do realizacji
na wszystkich poziomach nauczania. S3 one rodzajem lekcji otwartych skierowanych do
innych nauczycieli. Obserwatorem tak rozumianej lekcji moze by¢ kazdy nauczyciel pracujgcy
w danej placéwce, nie tylko nauczyciele tego samego przedmiotu.

Obserwacje kolezenskie sg okazjg miedzy innymi do:

e podzielenia sie swojg wiedzg i umiejetno$ciami,

e zaprezentowania innowacji w nauczaniu,

e podniesienia standardéw nauczania w danej placéwce,

e ustalenia jednolitych sposobdw i metod pracy z danym zespotem klasowym lub
wybranymi uczniami,

e ustalenia jednolitych lub zblizonych wymagan wobec ucznidw,

e wspotpracy przy przygotowywaniu uczniéw do egzamindw zewnetrznych,

* zapewnienia wtasciwego rozwoju zawodowego nauczyciela dzieki mozliwosci przekazania
informacji zwrotnej w formie zyczliwej opinii,

e budowania atmosfery wzajemnego zaufania w gronie pedagogicznym,

e skorzystania z doswiadczen, pomystéw i metod nauczania innych nauczycieli.

Dla wielu nauczycieli, nie tylko mtodych stazem, obserwacje kolezenskie sg takze okazjg
do zasiegniecia opinii kolegdw i kolezanek w przypadku wystgpienia konkretnych
problemoéw, np. z utrzymaniem dyscypliny lub z motywowaniem do aktywnosci w danym
zespole klasowym. Poniewaz obserwacje kolezenskie nie sg tak naznaczone stresem dla
obserwowanego jak hospitacje dyrektorskie bedace elementem nadzoru pedagogicznego,
wydajg sie bardziej komfortowe i niewatpliwie pozwalajg na zaprezentowanie sytuacji
typowych, a nie modelowych.

Mimo niewatpliwych zalet przeprowadzania obserwacji kolezenskich, nie sg one czestg

formga doskonalenia zawodowego. Warto jednak propagowac te forme pracy i zachecac

do niej zwtaszcza mtodych nauczycieli, ktérzy nierzadko potrzebujg pomocy bardziej
doswiadczonych kolegéw. W tej czesci zeszytu czytelnicy znajdg narzedzia stuzgce dobrym
praktykom obserwacji kolezenskich, takie jak propozycja standarddéw i zasad przeprowadzania
obserwacji kolezenskich, arkusz obserwacji oraz wzory informacji zwrotnej.

Standardy przeprowadzania obserwacji kolezenskich

Ka zda szkota ktadgca nacisk na doskonalenie zawodowe nauczycieli powinna mie¢ okreslone
zasady przeprowadzania obserwacji kolezenskich, przedyskutowane w szerokim gronie
zainteresowanych i przyjete przez rade pedagogiczng w formie obowigzujgcych standarddw.
Wspdlne wypracowanie jednolitych regut wptywa na efektywniejsze ich realizowanie niz

w wypadku standardéw narzuconych z géry. Co powinny zawiera¢ takie standardy?




Cele obserwacji kolezenskich.

Ustalenie harmonogramu obserwacji.

Arkusz obserwacji.
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Kto ma uczestniczy¢é w obserwacjach kolezenskich.
Czestotliwos¢ odbywania sie obserwacji (np. dwie w semestrze).

Na co powinnismy zwraca¢ uwage, bedac obserwatorem lekcji.
O czym powinnismy pamietac¢, bedgc obserwowanym.

Sposob przekazania informacji zwrotnej obserwowanemu (najczesciej jest to rozmowa).

W szerokim gronie warto przyjrze¢ sie wskaznikom, na ktére nalezy zwracac szczegdlna
uwage podczas obserwacji kolezenskich, takim jak praca z uczniem zdolnym, panowanie nad
czasem lekcji, sposoby dyscyplinowania i motywowania uczniéw itp. Dobrg praktyka jest
ustalenie harmonogramu obserwacji na poczatku roku szkolnego. Nalezy réwniez pamietac,
ze wnioski z przeprowadzonych lekcji powinny zosta¢é oméwione podczas rady pedagogiczne;j.

Oto przyktadowy wzoér formularza dla osoby obserwujgcej lekcje.

Arkusz obserwaciji

Informacje podstawowe

Nauczyciel:

Obserwator:

Data obserwacji:

Czas obserwaciji:

Przedmiot:

Temat zajec:

Informacje szczegétowe

Elementy procesu dydaktycznego

Cele lekcji sg sformutowane w sposéb jasny
i odpowiadajacy programowi nauczania.

Tak/Nie Komentarz

Cele lekcji odpowiadajg potrzebom,
doswiadczeniom i mozliwosciom uczniow.

Struktura lekcji: wstep, rozwiniecie i zakoriczenie
sg zachowane.

Tres¢ lekcji odpowiada poziomowi wiedzy,
umiejetnosciom i zainteresowaniom uczniéw.

Metody nauczania s adekwatne do celéw lekcji.

Metody nauczania uwzgledniajg mozliwosci
i potrzeby ucznidw.

Wybrane metody aktywizujg ucznidw i zachecaja
ich do nauki.




Metody dyscyplinujace zostaty dobrane wtasciwie.

Atmosfera w klasie jest petna zyczliwosci
i otwartosci.

Nauczyciel wykorzystuje pytania naprowadzajace,
pomagajac zrozumie¢ trudny materiat.

WSszyscy uczniowie majg réwne szanse
efektywnego uczestnictwa w lekcji.

Uczniowie wspotpracujg, potrafig pracowac
w grupie.

Nauczyciel monitoruje postepy ucznidw.

Uczniowie otrzymujg konstruktywng informacje
zwrotna.

Uwagi dodatkowe

Planowanie i organizacja lekcji

Zarzadzanie klasg

Nauczane tresci

Monitorowanie pracy uczniow

Sugestie dla obserwowanego

Podczas obserwacji kolezenskiej, ktéra nie jest ukierunkowana na konkretny problem, istotne
jest, aby dostrzec i sprobowac opisac kazdy element zaje¢, od planowania, przez wybor tresci,
strukture lekcji, zastosowane metody, sposéb monitorowania pracy uczniéw, po ewaluacje
pracy uczestnikdw zaje¢ oraz pracy witasne;.

Z kolei arkusz wnioskdéw osoby obserwowanej powinien zawierac takie elementy jak: ocena
przebiegu zaje¢, refleksja dotyczaca doboru tresci nauczania, refleksja dotyczaca wyboru
metod nauczania, obserwacje dotyczgce pracy uczniéw, autoewaluacja. Oto przyktadowy
formularz poobserwacyjny.




Arkusz samooceny

Informacje podstawowe

B
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Nauczyciel:

Obserwator:

Data obserwacji:

Czas obserwaciji:

Przedmiot:

Temat zajec:

Informacje szczegétowe

Elementy procesu dydaktycznego

Czy dobrze sformutowatem cele lekcji? Czy
temat lekcji oraz cele odpowiadaty programowi
nauczania?

Tak/Nie

Obserwacje

Czy cele lekcji odpowiadaty potrzebom,
doswiadczeniom i mozliwosciom uczniow?

Czy moja lekcja miata klasyczng strukture: wstep,
rozwiniecie i zakoriczenie?

Czy dobrze zaplanowatem czas lekcji?

Czy tresc zaje¢ odpowiadata poziomowi wiedzy,
umiejetnosciom i zainteresowaniom uczniow?

Czy wybrane przeze mnie metody nauczania byty
adekwatne do celéw lekgji?

Czy wybrane przeze mnie metody nauczania
uwzgledniaty mozliwosci i potrzeby ucznidéw?

Czy wybrane przeze mnie metody aktywizowaty
uczniéw i zachecaty ich do nauki?

Czy utrzymatem dyscypling w klasie? Co moge
poprawic?

Czy atmosfera w klasie byta petna zyczliwosci
i otwartosci?

Czy wykorzystywatem pytania naprowadzajace,
pomagajgc uczniowie zrozumie¢ trudny materiat?

Czy wszyscy uczniowie mieli rowne szanse
efektywnego uczestnictwa w lekc;ji?

Czy uczniowie wspotpracowali, potrafili pracowac
w grupie?

Czy monitorowatem postepy uczniow?




Czy uczniowie otrzymali konstruktywng

informacje zwrotng?

Obserwacje dodatkowe

Planowanie i organizacja lekcji

Zarzadzanie klasg

Nauczane tresci

Monitorowanie pracy uczniow

Whioski

Nauczyciel mtody stazem, dla ktérego obserwacja kolezenska bedzie doskonatg okazjg
do stazysta moze rowniez skorzystaé z arkusza autorefleksji, dzieki ktéremu oceni swoje
kompetencje dydaktyczne. Oto przyktadowy arkusz do ich oceny.

Arkusz autorefleksji dla nauczyciela stazysty

Moje kompetencje dydaktyczne (ocen w skali od 1 do 10)

1. Umiejetnosc konstruowania lekcji. Ocena:
Co zrobitem dobrze?

Co moge poprawic?

2. Umiejetnos¢ formutowania i operacjonalizacja celéw. Ocena:
Co zrobitem dobrze?

Co moge poprawic?

3. Umiejetnosé doboru i réznicowania metod oraz technik dydaktycznych. Ocena:
Co zrobitem dobrze?

Co moge poprawic?
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4. Umiejetnosci w zakresie kontroli i oceny wynikéw nauczania. Ocena:
Co zrobitem dobrze?

Co moge poprawic?

5. Stosowanie narzedzi i pomocy dydaktycznych. Ocena:
Co zrobitem dobrze?

Co moge poprawic?

6. Umiejetnos¢ atrakcyjnego prowadzenia lekcji. Ocena:
Co zrobitem dobrze?

Co moge poprawic?

Zadanie dla nauczyciela stazysty

Na podstawie wtasnych doswiadczen przygotuj arkusz obserwacji, ktérego uzyjesz w pracy
z praktykantami lub nauczycielami stazystami.

Lekcje z zakresu myslenia komputacyjnego sg doskonatg okazjg do podzielenia sie

swoimi doswiadczeniami z innymi nauczycielami tego samego przedmiotu. Z formy
doskonalenia zawodowego, jaka sq obserwacje kolezenskie, skorzystajg nie tylko mtodzi
stazem nauczyciele, ale réwniez doswiadczeni pedagodzy, ktérzy moga czerpad z wiedzy

i umiejetnosci mtodszych kolegdéw i kolezanek. Z kolei wymiana doswiadczen z nauczycielami
innych przedmiotdéw przyczyni sie do petniejszego zrozumienia myslenia komputacyjnego

i otworzy przestrzen do dyskusji nad wspotpracg miedzyprzedmiotowa.

Nalezy pamietaé o szczegdlnej roli przetozonych we wprowadzaniu nowych form
doskonalenia zawodowego w placéwkach szkolnych. Atmosfera sprzyjajgca zmianom

i innowacyjnym rozwigzaniom jest w duzej mierze zalezna wtasnie od nich. Efektem
wprowadzenia obserwacji kolezenskich jako formy doskonalenia zawodowego moze by¢
zapoczatkowanie procesu powstawania zespotu uczacego sie.

W Zeszycie 4 znajdujg sie gotowe materiaty dla nauczycieli do wykorzystania przy planowaniu
procesu dydaktycznego, stanowigce kompendium wiedzy potrzebnej do rozwijania myslenia
algorytmicznego. Sg to m.in. zadania matematyczno-logiczne wspierajgce nauke myslenia
komputacyjnego.




Sprawdz, czy potrdfisz...

* wyjasni¢, czym jest myslenie komputacyjne.

e przedstawic fazy rozwigzywania probleméw wg J. Deweya.

e wskaza¢ warunki wprowadzenia innowacji pedagogicznej w szkole.
e omowic idee coachingu w szkole.

e skonstruowac narzedzia do oceny lekcji kolezenskie;.
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